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Introduction 4

Dans toute 'Amérique du nord, il n’existe
pas meilleure intersection de climats, de cul-
tures et dhistoire que San Francisco: 'apogée
de la Destinée Manifeste, le Golden Gate
ouvrant sur 'Océan Pacifique et la réserve
qui alimenta la richesse née de la Grande
Ruée vers P'Or de Californie. Purgée de son
passé tumultueux et anarchique par un trem-
blement de terre dévastateur 4 aube du
vingtiéme siccle, San Francisco se révéla étre
laville Ia plus cosmopolite de la Cote Ouest
des Etats-Unis, et peut-étre la ville la plus raf-
finée 4 ouest de Paris. Si une ville devait étre
choisie pour incarner Pantithése de Ihorreur
étrange de Punivers de Lovecraft, ce serait
bien San Francisco... mais observons de plus
prés.

San Francisco cache habilement son age, et
son histoire est de méme dissimulée derriére
un voile de fausse tranquillité. La Bay Area
est passée de mains en mains & de nombreuses
reprises, et chacun de ceux qui en ont pris le
controle a laissé une marque indélébile sur la
région. Celle-ci fut le territoire de quelques
tribus indiennes des milliers d’années durant, et
Pétablissement des premiers colons européens
coiicida avec Ia signature de la Déclaration d'in-
dépendance américaine. San Francisco se
développa comme une ville champignon améri-
caine, et elle attira des fugitifs et des pratiquants
de cultes peu communs venant des quatre
coins d’Amérique. Au dix-neuviéme siécle,
des histoires lui conférérent des proportions
‘mythiques, tandis qu'elle devenait la ville com-
portant la plus grande diversité ethnique en
Amérique mais également celle ot la loi se
faisait a plus discréte. La comparer 2 Sodome
nest sans doute pas si exagéré, et le jugement
survint en 1906 sous la forme dun séisme et
incendies sans précédents, les plus destruc-
teurs jamais observés dans Pouest. Les figures
hautes en couleur de San Francisco s'éva-
nouirent dans le passé, ou dans les ombres, o
clles demeurent toujours.

Pour ceux qui vivent et travaillent 4 San
Francisco, celle-ci est bien plus qu'une simple

étropole. Elle est La Ville, une entité vivante
dont le caractére unique et la nature chan-
geante fagonnent Patmosphére, les institutions
et s citoyens les plus influents. La Bay Area
de San Francisco est une région trés appro-
priée pour initier des campagnes centrées sur
T'Orient, et elle posséde de nombreuses res-
sources en matiére de recherche et des lieux
pleins doutrance pour pimenter des scéna-
rios se déroulant dans ses frontiéres, en
particulier la plus importante et plus ancienne
enclave de colons chinois, la maison hantée
Ia plus célébre au monde, et deux des plus
ristement célébres prisons jamais construites.
Le but de ce supplément est de fournir une
description aussi exhaustive que possible de
San Francisco dans les années 1920, en accor-

‘Laville de la-Baie -

dant une attention particuliére au large réser-
voir de folklore local et dopportunités uniques
en matiére d’investigations sur le Mythe de
Cthulhu. Nous pensons qu’aprés avoir
consulté ce livre et parcouru ses pages, vous
trouverez sans doute que le Golden Gate égale
tout ce qui peut étre trouvé en Nouvelle
Angleterre et mérite amplement détre intégré
dans ce que I'on appelle communément le
Pays de Lovecraft.

Ce guide fournira la toile de fond pour des
campagnes situées dans la Bay Area et San
Francisco dans les années 1920, et inclut des
éléments de géographie urbaine, d'histoire et
de lieux de recherche. Tl décrira les endroits oi
les San Franciscains aboutissent quand ils
violent la loi, quand ils deviennent fous ou
qu'ils meurent. Vous découvrirez les points de
vue, les sons et les secrets de San Francisco,
qui en font une ville sans équivalent dans le
monde.

Lorsque nous avons composé ce livre, nous
avons tiché de séparer la réalité de la fiction
en incluant des éléments qui n'ont pas été veri-
fiés historiquement, dans des encarts proposant
des amorces de scénarios. Iis constituent des
spéculations sur les cotés sombres de la ville, a
partir desquels le gardien pourra créer des
scénarios. Cependant, de nombreux éléments
que vous découvrirez au fil de votre lecture
vous paraitront plus étranges encore que les
éléments de fiction. La Ville posséde son pro-
pre mythe, et quand la vérité cotoic des
légendes telles PEmpereur Norton, Mammy
Pleasant ou Sarah Winchester, on peut faire
confiance aux San Franciscains pour donner
foi 4 la légende. Pour cette raison, afin d’évo-
quer cette image romancée du passé de la ville,
les histoires 3 dormir debout et les légendes de
San Francisco sont placées aux cotés de la
pure vérité, car elles font autant partic de
Phistoire que les éléments réels.

Je remercie particuliérement Scott Elsesser,
J. Adam Barnes, Chris Bush, Todd Mullin et
Hailey Goodfellow.

Cody Goodfellow










Fvénements
historiques:notables

Avant 7000 avant JC: Des Indiens ira-
versent les étendues glacées du Bering
slinstallent au nord de la Califonie.

12000 - 7000 avant JC: Les Coastanoans
arrivent 4 San Francisco et établissent
une socété paisb basée sura chasse et
la cueilett.

2000 avant JC - 1000 aprés JC: Des
‘groupes rumsen arivent dans la Bay Area
et commence [adoration du dieu du four-
billn. Des confits durables s ensuvent.
Les Rumsen seenfulent ou disparaissent,
mais ne sont jamais totalement éradiqués.

1542: Cabrillo cartographie la cdte de
Calfomie pour [Espagne mais ne repére
pas e Golden Gate.

1679
47 Juin : Sir Francis Drake arrive &
Drake's Bay (nommée ainsi par George
Vencouver en 1792) et revendque la trte
de la « Nouvelle Albion » pour le compte
de PAngletrte.

1715-1!11 Le Temps des Missions

‘San

Les premiers humains qui s'installérent dans
la région qui serait plus tard connue sous le
nom de San Francisco furent deux tribus
indiennes dont les ancétres arrivérent entre
cing et dix mille ans de cela. Les Ohlones
vivaient sur la péninsule et dans Pest de la
baie, tandis que les Miwoks revendiquaient
les terres situées sur la cote nord. Les indiens
de la baie étaient aussi paisibles que le climat
et menaient une existence rurale qui fut bou-
leversée de fagon irrévocable le 4 novembre
1769, quand une expédition menée par le
capitaine Gaspard de Portola découvrit la
baie. La région, nommée par les Espagnols
Yerba Buena, fut rattachée 4 la Haute-
Californie et par conséquent 4 PEspagne.

En 1775, le lieutenant Manuel de Ayala
amena le paquebot San Carlos dans la baie
par le Golden Gate et cartographia les envi-
rons, donnant un nom & nombre des reliefs.
Dans P'année qui suivit, une autre expédition
maritime quitta le Mexique pour y installer
une garnison militaire et une mission de Saint
Frangois (San Francisco en espagnol). La pre-
miére messe fut célébrée sur le site de la
mission San Francisco de Asis le 29 juin 1776,
cing jours aprés m signature de la déclaration
@ Ainsi fut bap-

et accompagnés de soldats
ssaguls issrt S Frncico
in Rafael, San José et commence &
Avsngéhs;r les Indiens de Ia cote. Les
fune vie trbale 3 n sys-
ne agricole et sont converlis de force
au chistanisme. Les soldas s éablissent
sur de grandes élendues de terte.

1775

5 Aoilt: Le lieutenant Manuel de Ayala
arrive en bateau dans la baie de San
Francisco.

176

Sen Francisco est née sous laforme diun
campement catholique pauvrement
défend.

29 mars (le vendredi des larmes)
Lexpédition de Anza établit un campe-
ment sur la péninsule de San Francisco.

29 Juin (Jour des fétes de Saint Pierre et
Saint Paul)  Le Pére Palou céltbre sa
premiére messe 4 Laguna de Nuestra
Senora de Los Dolores. Fondation offi
celle de San Francisco.

* 17 Septembre: Fondation du Présidio

9 Octobre : Fondation de la Mission

Dolores (Mision San Francisco de Asis)

1784
zumn Mort 3 la Mission San Carlos du

tisée San Franclscm

Les Franciscains entreprirent d’évangéliser
les indigénes, mais n’obtinrent qu'un succés
limité. Certains acceptérent d’embrasser la
nouvelle religion et les régles de vie strictes
quelle impliquait en échange de nourriture
ct de vétements. D’autres préférérent bien
souvent prendre la fuite, et les moines se
retrouvérent dans une position de meneurs
esclaves. Des légendes abondérent dés cette
époque sur les habitants cachés du Golden
Gate, et ce fut au prix d'une répression armée
que les Espagnols parvinrent 4 les éradiquer.

Pendant ce temps, les soldats érigérent un
fort en dur & la pointe de la péninsule, don-
nant & cet ensemble le nom de Présidio. Ils se
préparérent & affronter une invasion qui ne
vint jamais. Les navires russes et britanniques
rendirent visite 4 la colonie, contribuant 4 Par-
rivée de marins débarqués et de fugitifs venant
de diverses nations européennes. Le Mexique
revendiqua la Alta California lors de sa décla-
ration dindépendance vis-a-vis de IEspagne
en 1821, mais les nouvelles de ce changement
de pouvoir n’atteignirent pas San Francisco
avant 1822. Le nouveau gouvernement sécu-
larisa les missions en 1834, expulsa les
Franciscains et répartit les biens de 'Eglise
entre les colons qui venaient s'établir dans la

mplamanun ﬂes issions en Calfomie,
. alagedeTta

région. Des i originaires de la Cote
Est des Etats-Unis 4 arriver

Franeciseco:

Quelques habitations hétéroclites apparurent
autour de la mission, se multipliérent et don-
nérent finalement naissance  la ville de Yerba
Buena.

La tranquillité des lieux fut encore mise 4 mal
en 1846, quand les marins de 'USS
Portsmouth accostinent et plantirent e dre-

éricain sur Yerba Buena. De nouveau,
fex habitants acceptérent la présence d’un
nouvel envahisseur. Il s'agissait cette fois des
Etats-Unis ’Amérique. En 1847, Yerba Buena
devint officiellement San Francisco.

Moins de trois ans plus tard, de Por fut décou-
vert dans ’American River. En quelques
semaines, 80 % de la population male de San
Francisco avait quitté la ville pour se ruer vers
la Sierra Nevada, et en moins d’un an, la ville
avait connu un essor impressionnant ou se
massaient des soi-disant prospecteurs venus
du monde entier. Une grande majorité de
ceux qui affluaient pour se lancer dans la pros-
pection passaient par San Francisco, que ce
soit par le péilleux Cap Horn ou par les som-
mets des montagnes rocheuses. Et tous ceux
qui effectivement en trouvaient revenaient a
San Francisco pour le dilapider. La ville regor-
gea bientot d’innombrables salles de jeu, de
saloons et de maisons closes. La loi, si tant
est qulelle existat, prenait la plupart du temps
la forme de comités de vigilance instaurés par
dimportants hommes d’affaires. Ces comi-
tés étaient mandatés pour déporter ou lyncher
les pyromanes, voyous et coupes gorges qui
‘menagaient, volaient ou offensaient les mau-
vaises personnes. L'afflux de nouveaux
capitaux entraina une inflation qui atteignit
des sommets vertigineus, avant que ne sur-
vienne une crise en 1854, quand la valeur des
concessions chuta brutalement, mettant ainsi
un frein au développement florissant de I'éco-
nomie. Lessor économique avait été alimenté
par de nouveaux millionnaires comme William
C. Ralston, qui investit sa fortune dans la
construction du Palace Hotel, pour finale-

ent mourir juste avant que I'établissement
n’ouvre ses portes. Ou encore comme Samuel
Brannan, un mormon dissident qui égara ses
brebis loin du troupeau mené par la secte de
Brigham Young, et qui quitta les Etats-Unis
pour la Californie. II posa le pied dans la Baie
quelques jours aprés que celle-ci ne fut reven-
diquée par les Etats-Unis.

La dépression dura jusqu’en 1859, quand le
filon d’argent du Comstock fut découvert au

levada. Une deuxiéme vague, plus modeste,
passa sur San Francisco, créant de nouveaux
millionnaires et perpétua les excés liés 4 un
climat dénué de tonte loi. Les Quatre, un

en 1840 et furent accueillis en Alta California.

ats
chemin de fer du Sou(hem Pacific Rallroad et
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1792

14 Novembre: Le Capitaine George
Vancouver navigue dans les eaux de fa
baie de San Francisco et étudie ses
défenses.

1821-1846: Le temps des Ranchs

Le Mexique gagne son indépendance vis-
a-vis de Espagne. Ce Mexique
indépendant néglige les terres de
Calforie. Diimmenses domaines d'éle-
vage autonomes propossrent. Des colons.
civils arrivent des Etats-Unis et du
Mexique. Les défenses maritimes tom-
bent en désuétude. Le gouvemement
mexicain sécularise les missions. Les
Indiens sunvivants s évanouissent dans la
nature

1821: Don Augustin de Itubide se pro-
‘lame Empereur du Mexique sous le nom
FAugustn 1

1834

9 Aoilt: Sécularisation des missions de
Caiifonie. Les Franciscains et les Indiens.
sont expulsés.

Richard Henry Dana visite la Baie & bord
du Brick Pignm.

1838

Juin-Juillet: Une série de tremblements
de terre détruit presque entiérement le
Présidio et Monterrey.

Monterrey devient la capitale de Haute-
Californie sous le commandement du
gowvereur Avarado

1846-1880: L'Age Florissant
La Calfornie est inégrée aux Etats-Uris
San Francisco devent le camp de base
dela ruge vers lor et de limmigration en
provenance dAsie et d Europe. Un cycle
de prospérits économique engendre de
nouveaux milfonnaires, dans une poltque
de laisser-faire. Au cours des courtes
ériodes de récession, les travalleurs sen
prennent aux travaileurs chinois.

1846 -
La Calfornie efoint les Etats-Unis aprés
un bref confit avec le Mexiue.

Carte de San Francisco en 1775

gagnérent une mainmise sur tout I'ouest des
Etats-Unis, prirent résidence a San Francisco,
comme le firent des dizaines de milliers de
Chinois, venus aux Etats-Unis pour travail-
ler 4 la construction des chemins de fer et y
courir leurs faibles chances. Aprés que la fié-
vre de Pargent se fut refroidie, San Francisco
se structura et se civilisa, en finalisant la
construction de la prison de Saint Quentin
afin d’y enfermer ses condamnés et en recru- -
tant une police raisonnablement incorruptible
pour surveiller le reste. La ville était devenue
Ie joyau de la Californie lorsquen 1906, le
sol de San Francisco se mit & trembler et que
la ville finit par s'effondrer.

San Francisco fut rapidement reconstruite et
en 1915, elle accueillit Pexposition interna-
tionale du Panama-Pacifique, qui féta la
reconstruction de la ville autant que Pinau-
guration du canal de Panama. Dans les années

1920, San Francisco était une métropole pros-
pére. En dépit du crash de 1929, les années
1930 virent la réalisation de deus structures
monumentales, destinées 4 relier les cotés de
la baie: les ponts du Golden Gate Bridge et
du Bay Bridge.

“Tia:Formation

de la-Baie -

La Baie de San Francisco était 4 Uorigine une
vallée située entre les chaines de montagnes de
la Cote Ouest. Durant des millions d’années,
la vallée fur abritée de Pocéan par la bande
de terre élevée que constituait la péninsule
de San Francisco. Les collines d’Oakland &
PEst bloquaient en outre les cours d’eau des-

23 mai: L
au Mexique.

14 juin-19 juillet: Willam B. de méne la
rébellon pour une Calforie autonome et
prociame [éphémére république e Bear
Fiag.

9 juillet: Le Captaine J.-B. Monigomery
(USS Porthsmouth) prend le conirdle de
San Francisco dans un bain de sang et
Hisse l crapeau américan sur Porsmouth
Square.

31 juillet: Une colonie de 230 mormons
menée par Sam Brannan débarque du
Brooklyn en provenance des fles Sandwich.
1847

9 janvier: Premier tiage du Caiomia
‘Star, e premier journal de San Francisco.

13 janvier Fin de la guerre enlre les
Etats-Unis et le Mexique.

30 janvier Yerba Buena devient San
ancisco.

°
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24 janvier: D or est découvert & Sutter's
Mils & Coloma.

2férier: Arivée du premier bteau ans-
porant des immigrants chinois a San
Francisco.

3 Avril: Ouverture de la premiére école
publique américaine a San Francisco.

9 novembre: Prenier bureau de Poste
surClay et Pike.

1849
15 Juille: 230 polciers volontaires intro-
nisés.

28 Juillet: Aprés 120 jours de mer, le
Memnon est le premier clipper 2 refier
New York a San Francisco.

24 Décembre: Un incendie ravage la vile.

1850
San Francisco se v, et se dote diun
‘gouvemnement, d'une nouvelle maire.
Quelques journaux font leur apparition.

22 janvier: Alta Calforia est le premier
joumal quotidien 4 parare en Calfornie.

18 Février: Les comtés de la Bay Area
sont défins.

1 Avrl: Le gouvernement du comté de
San Francisco est établi

15 Avril: s textes offies de la vile sont
mis en appiicaton.

4 Mai: Un incendie embrase le site de la
future Chinatown.

14 Juin: Les flammes ravagent e quartier
de [Union Square: des compagnies de
pomplers volontaires répondent présent.

Septembre: Le premier directoire de la
vill est puble.

9 septembre: La Caliomie devient le 31¢
état de [Union

17 Septembre : Nouvel incendie &
Chinatown.

6 Novembre: Les sites ' Alcatraz, Angel,
Goat Islands et Point San José dewen-
nent réservés a un usage mi

1851

Le premier Comits de Vigance st crée. I

afffonte les Chiens et des Canards de
iney.

4 Mai: Un incendie réduit a vile entidre en
cendres.

1852
{18 Cralon ol Soil g
de Calfomi

23 Juille: Premier enterrement au cime-
tiére national du Présidio.

10 décembre: L& mekier Jook For¥G
est pendu sur R
e premire xécuton \éga\e & san
Francisco.

1853
LAcadémie des Sciences de Califomie
tcréde.

1854

4 Octobre: Une ligne de telégraphe est
miss en fonction enlre San Francisco et
8an José.

Le Serpent de Mer de Santa Cruz

cendant de la chaine de la Sierra Nevada. Les
caux se frayérent finalement un chemin dans
la vallée par le détroit de Carquinez, débou-
chant dans le détroit du Racoon entre Angel
Island et Tiburon Island dans ce qui est de
nos jours le comté de Marin, dans le bassin du
Golden Gate, pour finalement se jeter dans
Pocéan pacifique, 4 quelque 25 kilométres de
la cdte actuelle, alors marquée par les iles
Farallone. La période glaciaire amena les eaux
qui emplirent la baie il y a environ 100 000
ans. Les eaux se retirérent par la suite, et ne
reprirent leur place que lors de la derniére
période glaciaire il y a environ 10 000 ans,
dessinant les contours de la baic telle qu'on la
connait aujourd’hui.

Peu d’endroits de la baie atteignent une pro-
fondeur supérieure & sept métres, & Pexception
notable du Golden Gate lui-méme, qui des-
cend 4 plus de 100 métres de profondeur. La
baie S%étend au sud jusqu’a Palo Alto, a Pest
jusqu’a Fremont et atteint au nord la baic de
Suisun, ot elle rejoint Pembouchure de la
riviére Sacramento. Les rivages sont bordés
de chaines de collines escarpées contre les-
quelles se blottit omniprésent brouillard qui
caresse et enveloppe la cote. La brume
empéche bien souvent la visibilité mais réper-
cute par contre les sons sur de grandes
distances. La baie elle-méme accueille des
centaines de variétés de poissons, d’oiseaux
et de mammiféres marins. On y trouve égale-
ment des requins, allant de petits spécimens &
des individus de prés de trois métres, qui chas-
sent dans les courants traitres du Golden
Gate. Parfois, des baleines sont surprises par
la marée et s’échouent sur les rivages. Les lits
de coquillages du nord et du sud se rejoignent
dans la baie, mais leur importance a été large-
ment diminuée par des dizaines d’années
dexploitation forcenée.

Locéan Pacifique recrache une grande variété
de déchets étranges sur les cotes de la
Californie du Nord, mais en 1925, la plus
étrange des découvertes se produisit 4 trois
kilométres au nord de Santa Cruz (prés de
cent kilométres au sud de San Francisco). La
carcasse d’une créature serpentine, longue de
plus de treize métres, dotée d’un museau
pointu dénué de dents et de plusieurs paires
dembryons de pattes d’éléphant, fut photo-
graphiée et examinée par les experts du
Centre océanographique Hopkins de
Monterrey (voir Université de Stanford), qui
ouvrirent un débat quant & son origine.

Certains maintinrent que cette créature était
un spécimen de Berardius Bairdi, une cspéce
extrémement rare de cétacé, d’autres avancé-
rent que les restes étaient dPorigine préhistorique,
conservés par un glacier qui avait fondu en
descendant le Pacifique du nord au sud. La
presse lia cette carcasse aux évocations de ser-
pent de mer qui avaient fleuri des dizaines
dannées durant e long de la cote allant de
Monterrey 4 Ia plage de Stinson dans le comté
de Marin. Des marins expérimentés laissé-
rent entendre que le spécimen n’était qu'un
membre parmi d’autres de cette espéce.

La:Théorie
deGertrude Afherton

Leorigine de la Baie de San Francisco a depuis
longtemps été sujette & des théories enflam-
mées. Une légende des indiens de la cote
asserte que la baie fut formée par Pécrase-
ment catastrophique d’un dieu enlacé au
corps d’un mortel qu'il pensait épouser. Le
bras du dieu écrasa la créte qui reliait la pénin-
sule aux terres de Marin, et les eaux de Focéan
affluérent pour remplir la vallée, donnant ainsi
naissance 4 la baie. L'historienne et roman-
ciére originaire de San Francisco, Gertrude
Atherton, pense également que la baie a été
formée par un événement géologique unique,
survenu lors des 500 derniéres années. Elle
écrit : « Pourquoi Drake et les explorateurs espa-
gnols ont-ils, au 16° et 17 siécle, navigué le long de
la cdte et jeté Pancre aussi loin que Point Reyes et
les Farallones sans jamais percevoir Paccueillant
portail vers la baie? » (Voir « Le trésor de
Drake », page 107). La réponse logique & cette
question aurait pu étre simplement le brouil-
lard, qui trés souvent occulte le passage large
d’un kilométre et demi de nos jours. Mais
Atherton insiste sur le fait que 1a ot le portail
offre aujourd’hui un passage 4 travers les
chaines de la cote se trouvait du temps de
Drake une barriére montagneuse massive. Si
cette assertion est exacte, un tremblement de
terre doit avoir eu lieu entre 1609, date
laquelle Sebastian Vizcaino échoua & aperce-
voir le Golden Gate, et 1769, quand Gaspard
de Portola le découvrit par hasard aprés avoir
dépassé sa destination initiale qu’était
Monterrey. Il n’existe aucun fait corroborant
la théorie d’Atherton, hormis les légendes
indiennes et les hypothéses que posérent les
géologues du 19¢ siécle sur la possible forma-
tion du Golden Gate 4 une époque en effet
récente.

Dans une érude datant de 1853, le géologue
W.P. Blake fournit une description de la cote
de la baie: « Cest une chose curieuse que la plage
de sable allant de Fort Point & Point San José
ait été rejetée par le ressac sur un dépit alluvial
complet, qui posséde les caractéristiques d” un
marais ou d’ une tourbiére. Le sable et les rochers
épars reposent sur une couche de tourbe qui peut
étre aisément examinée & marée basse. La couche
de tourbe trouve son prolongement dans les plaines
situées a I intérieur de la ceinture de sable. Des
traces de cette tourbiére peuvent également éire
dicelées entre la ceinture de sable et les collines de
grés situées a proximité. Il est difficile de donner
crédit a la présence d” un marais au vu des condi-
tions que I’ on peut observer & prisent. Laction



perpéruelle du ressac est destructrice et il aurait éié
impossible  un marais de se former G partir du
moment ou le Golden Gate était ouvert, tel que
‘nous le voyons de nos jours. »

Les géologues pensent avoir depuis prouvé &
‘maintes reprises que la théorie d’Atherton
était fausse. Ils apportérent nombre de
preuves que le Golden Gate avait bien été
formé par les effets de I'eau qui des millions
années durant s'était précipitée vers la mer.

Ties indigénes:

Quand les Espagnols découvrirent la baie, ils
observérent également ce qu'ils crurent étre
une tribu indienne de taille respectable, établie
tout autour. Tis les nommérent les Costanos
(Ceux de la cote). En réalité, les Costanos
constituaient deux tribus distinctes, quoigue
présentant des similitudes. Les Miwoks occu-
paient ce qui constitue & présent le comté de
Marin et les régions du nord de la baie. Les
Ohlones, quant & eux, controlaient Pest et le
sud de la baie ainsi que la péninsule de San
Francisco. Les deux tribus partageaient le
méme style de vie, mais avaient des cultures
différentes.

Lune des grandes différences entre ces deux
tribus était les langues qu'elles parlaient. A
Parrivée des Espagnols, une population de
Costanoans estimée & 300 000 individus
occupait la baie. Toutefois, en raison de la
structure de ces tribus, leur nombre exact ne
Sera jamais connu. En effet, les Miwoks et
les Ohlones menaient une vie semi-nomade et
Teurs bandes se déplagaient en petits groupes
appartenant au méme clan ou 4 la méme
famille. Ces groupes pouvaient aussi bien
atteindre trente personnes que s'élever a cing
individus seulement. Chaque groupe était
placé sous Iautorité d’un chef ou d’un cha-
man. Les chefs étaient uniquement destinés &
régler les rares conflits qui pouvaient parfois
survenir entre les différentes bandes.

Le peuple des Costanoans était paisible &
Pexcés. Les querelles entre les tribus ou les
familles se résolvaient par des concours de
hurlements durant lesquels les adversaires
abreuvaient des plus abominables insultes
quils pouvaient imaginer (comme c’est le
cas dans la civilisation esquimau avec le duel

‘Et si la théorie d’Ather

possibiiés sont offerts.

des Chthoniens pour ouvrir le passage !
P t avoir fait de méme pour au contraire tenter de

les Miwoks pousraie
dans un effort désespéré.
Siles chamans du grizzli ont survécu jus
tremblement de terre

dieu du tourbillon en utilisant pour

Amorce de seénario
<on se révélait exacte? On pourrait facilement penser que

Poriy ‘humaine ou surnaturel
mﬁig:c;: o B Gelden Gate. A partir de ce postulat de départ, plusieurs
chamans grizzli d i« avoir

squa vingtieme sikle seait -il possble que e

1é causé par une tentative de le
e o cla e pouvoir e Chitioniens  Quel prix fut payé

Chthoniens lors de cette deuxiéme e tentative?

de chants). Si cela ne suffisait pas & résoudre
le conflit, les aun

22 Novembre: Tremblement de

affrontement comprenant I'utilisation de
batons et de pierres. Les oppositions phy-
siques étaient en général rapides et ne
causaient que des blessures superficielles.

Les Costanoans étaient restés fermement
implantés dans I'age de Pierre. Grice a la
richesse des terres ils n’avaient

métres.

1856 -
Un deuxiéme Comité de Vigilance est

forme. Il juge et lynche James P. Casay
et Charles Cora

Premier Pavillon de Mécanique sur

jamais ressenti le besoin de développer la pote-
tie ou le travail du métal. Leur seul artisanat
notable était le tissage de superbes paniers.
Les Costanoans uclisaient ces paniers pour

igomery

| 1859 el
| Le plus riche gisement dargent de fhis-
{ofeest découert dans Fovest du Nevad,

 Comstock Lodge, et amorce un nouvel

quasiment toutes leurs taches
leurs embarcations et leurs huttes étaient cga—
lement confectionnées 4 partir de scirpe. Les

seuls monuments pérennes issus de leur mode

1860 ey
14 Avril: Le premier cavalier du Pony.
nc

en

de vie étaient les
de coquillages que I'on pouvait trouver dans
leurs villages. Les Costanoans empilaient en
effet les restes de leurs repas devant leurs
habitations, formant des tas de trois métres
de haut sur des dizaines de métres de long.

nance de St Joseph, Missouri.

16 Aolit: 30 hectares sur Lone Mountain
sont achetés par 'Archevéque Alemany
pour y implanter e cimetiére du Calvare.

1861
| La Ligue des Mécaniciens est créée pour
lutter conire les fravaux foross. Le (86

Pratiques:r

Les deux civilisations différaient également
sur le point de la religion. La déité primaire
des Miwoks était Wuyoki (¢ le Vieil Homme
Coyote »), dieu des morts. Les Miwoks
croaient que les dmes des morts s'élangaient
une falaise et plongeaient dans les eaux de la
baie puis suivaient une piste vers Iouest le
long de Ia « Route d’or ». Cette piste menait &
un endroit appelé Ute-yomigo (¢ La demeure
des Morts ») au ceeur du soleil levant. L, les
esprits éraient soumis & Iépreuve du feu. Si
Pame était jugée fidéle & Wuyoki, elle était
autorisée & franchir le passage et 4 vivre &
jamais en paix aux cotés de Vieil Homme
Coyote. Des offrandes de pain, de coquillages
et de farine de gland étaient utilisées pour
transférer du pouvoir aux ames voyageuses.
Des rituels étaient également organisés pour
conférer de la force aux morts et les aider
ainsi 4 franchir leurs épreuves.

Les Ohlones Vieil

graph

ifomie se range aux cotés de [Union
durant la Guerre de Sécession. Elle
engage des troupes dans e conlit et
envahit e Texas.

1863
Débuts de la igne de chemin de fer du
Central

1865
Ls Glfoie afe e 13 amendemen
de la Cons!

| 24 Awril: Un systéme dalete incendie est
| mis en place.

8 octobre: Un tremblement de terr cause
des dommages mesurés.

1867

Uhystére ant-<hinoise ateint de nouveat
sommets. Les travailleurs coolies sont
expulsés de leurs lieux de travail. Des
émeutiers détruisent des commerces &
Chinatown et manifesten pour 'adoption

Homme Coyote et d’autres dieux miwoks,
‘mais leur croyance principale était basée sur
les esprits de la nature. Leurs priéres et leurs
offrandes de fumée de pipe emplissaient Iair,
et ls faisaient offrande de graines aux rayons

e sont responsables de Pouverture de

de Rumsen (voir plus loin) pourraient
afin de libérer leur dieu endormi, ou
oyer cete divinité

1868
Ouverture du batiment de la YMCA (asso-
cition des jeunes hommes chréens).

1863

10 Mai: Les rails e Ia Central et de

Union Pacifc s rejognent a Prom
| Point en Utah. Limmigration transconti-

nentale explose.

1870
Le Golden Gate Park est créé.

oz e
Le télégraphe relie  présent San
Francisco a [Europe, [Asi et Ausialie.
L romer A dExcusinde O
est adopt (i sera recondut fous les dix
ansjusqen 1620 1 medi a cloyen-
neté aux hommes et interdit [immigration
de travilleurs chinois

1813 e

| 28 Mai: Six entreprises fon pressio
Hong Kong pour anéter Fimmigraton i
noise vers les Etats-Unis.

2 Aoilt: Galop dessai du prerier it
car (tramway).



1874 s
5 Novembre: Un nouvel US Mint (Hotel
dela Monnaie) est offcielement inaugure.

5
Wocre:owerseen grande pompe
‘du Palace Hotel, lors d'un banquet donné
enThomneur du Général Philip Sheridan,

1877

Le Parti des Travaileurs de Calffomie, un
groupe communste, organise des ras-
somblemnts fsen prond s rvallers
chinoi

878
Premier annuaire t8léphonique & San

3560, publé par American Speaking
Telephone Co of San Francisco &

3 Janvier: 500 travailleurs sans emploi
manifestent devant la maire et réclament
du travail.

1879

7 Juin: La bibliothéque publique ouvre
ses portes sur Bush, entre Kearny et
Dupont

1880-1906: 'Age d'or
Protégée des incendies par des batiments-
‘dorénavant constrits en pierre et en brique,

du soleil. Les présents aux esprits du ciel
(viande séchée, fourrures et graines) étaient
placées dans des paniers et installés en haut de
longues perches dressées. Les offrandes aux
esprits de la mer étaient jetées dans les eaux
bouillonnantes du Golden Gate. Les Ohlones
accordaient également une grande importance
aux réves et aux présages. Pour eux, les réves
étaient des guides qui dévoilaient les voies &
suivre dans le futur, et de nombreux événe-
ments ordinaires étaient considérés comme
de puissants présages. Ainsi, un oiscau qui
pénétrait dans une habitation était synonyme
de mauvais présage. La convulsion d’un mus-
cle de la jambe indiquait que la personne en
question devait bientét entreprendre un
voyage. Le chant de la chouette était présage
de mort. Les augures étaient interprétés par le
chaman de la tribu, qui représentait Pauto-
rité supréme pour tout ce qui concernait les
réves et les présages. Les chamans menaient
des existences solitaires & I'écart de la tribu
et on devait aller les quérir quand un réve
nécessitait une interprétation ou qu'un présage
inconnu se présentait. Les chamans commu-
niquaient avec les esprits grice & des rituels
compleses qui impliquaient des péiodes de

son fermoviaire avec les étals de [Est, La
loi et forcre sont consoldés dans la vile.

1880
8 Janvier: Mort de L Empereur Norton.

23 Juillet: Début de la construction de
IObservatoire de Lick.

188
Le mw de grand chemin et poéte déchu
«Black Bart » est amété  San Francisco.

1886

11 février: Des syndicats de platrers,

plombiers, gaziers et peintres Sunissent

Jour fomer lo Rassembloment 038
métirs du batimer

11 Mai: 10 000 membres de syn
prennent part au plus grand défié de’ s
vaillurs ayant eu lieu dans la vile.

1887

5 Février: Des chutes de neige sans pré-
‘cédent tombent sur San Francisco.

16 mal: Sarch Bembaratso procit ay
‘Theére Baldwi

1891

Y Alta Calfomi

jetne, chantées et de longues
danses nruelles.

La population costanoanne chuta & 20 000
individus au cours du siécle qui suivit leur
premier contact avec les Espagnols. Les épidé-
mies et la violence perpétrée 4 leur encontre
furent les principales responsables. La plu-
part des survivants furent assimilés a la
population mexicaine aprés que les missions
cussent été fermées, et leur héritage culturel
disparut. Les derniéres tribus furent dissémi-
nées par les propriétaires de ranchs avides de
travailleurs esclaves. Les indiens qui furent
capturés étaient accablés de travail et étaient
abattus s'ils tentaient de s’échapper. Quand la
Californie rejoignit le giron des Etats-Unis,
il ne restait plus assez d*indiens dans la baie
pour qu'ils soient officiellement reconnus
comme constituant une tribu.

Le dernier « sauvage » indien de Californie
fut capturé dans un ranch prés d’Oroville en
1911 alors qu'il tentait de dérober un pou-
let. Nu et affamé, il se nommait Ishi et fut
immédiatement confié aux soins d’une équipe
@

alaailte. Les actes constutfs de Tuniver-
16 de Stanford sont approuves.

30 janvier: Mort du Roi Kalakaua dHawai
‘au Palace Hotel.

5 décembre: Un centre de ['Amée du
‘salut est implanté & San Francisco.

1892

19 Mars: Premiére grande renconte

e en s niversiés d Caorie o
tanford.

1¢ mal: Ouverture du centre de quaran-
taine d'Angel Isand.

1893
Décés du baron du rail, membre des.

qui se mirent en téte de

Amorce de scénario

Des recherches menées parmi les r;mp&z—
illages révéleront parfois des

ments de coquillag =
gravés que les Ohlones arboraient
afin de repousser les mauvais esprits (des Signes
Certains empilements dans la région
e la Baic de la Demi-Lune pourront également
mntmxx des figurines de pierre nue représentant
aux traits e poissons combattant

cachettes renfermant des ¢ pierres de

des talismans

des Anciens).

Lelend Stanford.

834
27 janvier-4 Juillet : Foire du Solstice

dcs requins. Quelquefois, les figurines rep
un serpent de mer classique.

« lui enseigner les maniéres civilisées ». Tshi
fut emporté par la tuberculose en 1916 & San
Francisco.

‘Les.chamans du grizzli

Les annales de la mission Dolores font parfois
mention d’une troisiéme tribu qui était établie
dans la région du Golden Gate avant que les
Espagnols n’arrivent. Les membres de cette
tribu étaient nommés les Rumsen. Leurs cha-
mans étaient les chamans du grizzli.

Les Costanoans étaient intimement persua-
dés que les chamans du grizzi étaient la
source de toute magie noire. Iis portaient des
peaux d’ours portant encore les dents de Pani-
mal et de griffes enduites de venin pour
détruire leurs ennemis. Les chamans rum-
Sens tuérent leurs péres, méres, fréres et seeurs
en sacrifice & une terrifiante créature qui vivait
dans un tourbillon situé au centre du Golden
Gate. Les chamans du grizzli faisaient des
offrandes de viande et de sang & cette sombre
divinité en échange de pouvoir magique. Les
Costanoans croyaient également que ce dieu
se trouvait sur le chemin quempruntaient les
ames infortunées des Miwoks pour rejoindre
Ute-Yomigo et qu'il les y dévorait. Le dieu
du tourbillon faisait peser une terrible pression
sur ceux qui, parmi les vivants comme parmi
les morts, faisaient preuve de fragilité ou de
détresse émotionnelle, tant et si bien que ceux
qui ne pouvaient fournir les efforts néces-
saires 4 Pexistence et qui devenaient un
fardeau pour la tribu éraient sacrifiés  la vora-
cité de leur dieu.

Clest en raison de cette hérésie que les paci-
fiques Costanoans en vinrent & déclarer la
guerre aux Rumsens. Les chamans grizzli
étaient attaqués 4 vue, lapidés ou enterrés

vivants sous des tas de coquillages qui étaient
ensuite enflammés. Les chamans du grizzli
répliquérent en enlevant des enfants costa-
noans quils sacrifiérent au dieu du tourbillon.
Lorsque les Espagnols firent leur apparition,
les rares Costanoans qui apprirent I'espagnol
ne révélérent que peu de choses sur les
Rumsens ou les chamans du grizzli, mis &
part qu'ils étaient mauvais et qu'ils devaient
étre détruits. Personne n’aurait pu affirmer

résenteront




Indiens durant la période Espagnole

que Pun de ces terrifiants personnages était
encore en vie, et tous semblaient craindre
que le seul fait de prononcer leur nom pat
les faire ressurgir des étendues sauvages

La magie des chamans du grizzli ressemble
sur bien des points 4 la magic vaudou, en
cela qu'elle utilise la propre terreur de la vie-
time pour causer sa perte. Les Rumsens
envoient des réves 4 ceux qu'ils ne peuvent
tuer directement. Les songes les plongent
dans un désespoir tel qu'ils se jetteraient eux-
mémes dans le tourbillon pour que leur vie
cessat. Des naufrages et leur lot de pertes
humaines choquantes surviennent dans le
Golden Gate avec la régularité d’offrandes
rituelles et quelquefois, comme ce fut le
avec le Rio de Janeiro, des navires entiers qui
disparaissent complétement.

Climat

Le climat est tempéré et la végétation reste
verte tout au long de Pannée. La tempéra-
ture moyenne est de 15° C en été et de 10° C
en hiver. La pluic est une menace qui plane
constamment. San Francisco regoit une
moyenne annuelle de 50 cm de pluie, avec
les orages hivernaux réguliers qui apportent
une dizaine de centimétres mensuels. La géo-
graphic est trés variée tout autour de la bai
les collines ondulantes au sud et & Pest et les
vallées densément boisées du nord contrastent
de fagon saisissante avec la pointe de la pénin-
sule de San Francisco et ses paysages de
désolation lunaire, constituée de dunes de
sable et de broussailles.

Toutefois, San Francisco est une ville de micro-
climats, qui nichent dans des poches situées
entre les collines et le long des criques et des
plages, ot le climat peut varier du tout au tout.
Tl est possible de subir une pluie fine & Pouest

des Twin Peaks tandis que la ville elle-méme est
ensoleillée. Une « poche », en particulier le long
de Pocéan ou vers Chinatown-North Beach,
peut éire enveloppée par un brouillard épais et
cotonneux tandis que le reste de la ville profite
d’une vue dégagée sur la baie. Potrero Hill
est appréciée par les artistes et les amateurs de
vie de Bohéme pour étre la partie de la ville
jouissant du meilleur La

omio: e Consed de Suvofancs et
ransféré & la nouvelle mairie.

1+ Juillet: Alcatraz devient un péniten-
cler miltaire.

1896
44 Mars: les Bains de Sutro sont inaugu-
és.

9 Juilet: La constructon du Fery Buiding
débute

1898

1 janvi
& lentrée de la baie en remplacement
Guns bovés sonor.

+ Un bateau-phare prend place

8 Aot Mort d'Adolph Sutro, ancien
maire, ingénieur et philanthrope.

15Aw|| Emeute impliquant 1000 soldats
au Présidio. 300 sont arétés.

15 décambr; Robet Durcn Wi, o
preior ot prfessiome do

fon, o5 8ctasé par une rame de
Ivamway entre Market et Montgomery
Street.

00
La peste bubonique fait des apparitons
chronigues.

14 Aviil: Lembléme dessiné par Jon M.

peau, supposé a origine étre lembléme
dune ére nouvelle de prospérité pour
vill, sera considéré comme un symbole
dela renaissance de [a il aprés le em-
blement de terre et incende de 1906,

1901

i moi
tié de la colline seulement a été urbanisée, et
les loyers y sont modérés.

Une légende urbaine prétend que le temps
égare dans le brouillard. Il existe un grand
nombre d’histoires sur des personnes qui sont
parties pour une promenade solitaire et qui
se sont retrouvées au centre d’événements
historiques mineurs, comme un fameux duel,
ou entrainés dans une discussion au crépus-
cule avec un interlocuteur qui s’évanouit dés
que les premiers rayons du soleil le frappent.

Géographie

La péninsule est constituée par une chaine
de collines (47 dans la cité elle-méme) qui se
brisent en dunes de sables pentues en des-
cendant vers le rivage. Comme la ville s'est
développée avec la ruée vers Por, ses collines
ont été abondamment creusées et arasées, la
terre extraite étant évacuée dans la baie. Les
navires laissés 4 Pabandon par des déserteurs
partis prospecter étaient utilisés comme abris
temporaires, saloons et prisons, puis rempla-
cés par des constructions en dur comme la
ville s*étendait dans Panse de Yerba Buena et
dans la baie. Bay Street marque la voie d’eau
originelle vers le Nord. Quand San Francisco
devint plus raffinée, le Golden Gate Park fut
aménagé dans les dunes de sable  Paide de
terre rapportée et de forages.

teurs ouvriers paralysent San Francisco.

22 février: Le Rio de Janeiro coule au
large du Golden Gate, faisant 129 vic-
times,

1 Aoilt: Les enterrements 2 lintérieur
des limites deIa ville sont prosoris

& premier sous-marin constnit
dte Ouest est mis en chantier &
IUnion Iron Works.

et Lo rsentotsRecomet
passe un coup de téléphone autour du
‘monde & partr de San Francisco.

25 Juille: Le chéteau hanté de Telegraph
Hill st réduit en cendres.

1904
4 Septembre: Le premier conclave des
Etranges Compéres se réurit

17 Octobre : Fondation de la Bank of ltaly
{quideviendra Bank of Ameria).

Décembre: Fin de la premiére épidérmie
de peste bubonique.

1906

1820 Avril: Un tremblement de terre et
les incendies qui s'ensuivent détruisent
500 patés de maisons et causent la mort
de 700 personnes.

15 Novembre : Le Maire Schmitz et
«Boss » Abe Ruef sont condamnés pour
cormupton et extorsion de fonds par fe
Grand Jury ¢ iver




Histoire

1907
18 Avril: Ouverture de [hotel Fairmont.

29 mai: Retour de a peste bubonique &
Chinatown.

8 Juillet: Le Maire Eugene Schmitz est
condamné & cing ans de prison & St
Quentin pour corruption et escroquerie.

26:200t: Hany Houdini réalise un tour s
duquel i échappe 4 des chaines qui fen-
serrent sous ['eau au parc aquatique.

7 septembre: La trosiéme demeure de
Sulo st réute en cendres par un ncen-
die dorigine slectrique.

7 décembre: Le leader polique Abe Ruef
est condamné  quatorze ans de prison
 Saint Quentin pour corruption de gou-
Vemement municipal.

7 Juillet: La Grande Flotte Blanche de
Roosevelt séance du portde San Francisco.

9Juille: La Forét de Mur Woods dans le
comté de Marin est classée Monument
national

13 Novembre: Francis J. Heney est assas-
siné en plein trbunal par Morris Haas.

1909

Début de la construction du nouveau
palais de Justice. LHopital général est
acheve.

16 décembre: e Palace Hotel rouvre ses

1910

Quverture du centre dimmigration d‘Angel
Island. Luisa Tetrazinni chante devant
250 000 personnes au pied de Lotta's
Fountain

1911

31 janvier: Le Congrés approuve [ofre
de San Francisco daccueilr [Exposiion
Panama-Can

7 Mars: Abe Ruel débute sa peine de qua-
torze ans 3 St Quentin.

29 Décembre: Début de linspection et
du recensement des prostituées.

20 fevrir: La police déménage dans lo
nouveau Palais de Justice.

12 Mars: remir vl des s  San
fonc e terains du Quarter
Chi Cnir o aorsee pur 600 0005

1913
Le Red Light Abatement Act prend effet
et conduit & la fermeture des bouges de
Barbary Coast.

Le premier acte visant  interdire 'achat de
terre aux Japonais est ratifié. Abe Ruef
estlbéré de prison aprés une campagne
en safaveur.

5 Aviil: Le Maire Rolph milte pour une
nouvelle maire.

1914
Préparais de lexposiion Panama-Pacifc.

6 Janvier: Le conseilde Surveilance fait
passer un ordre dleshumaion, qui ouvre
une période de 25 ans de batailes légales
destinées & débarrasser San Francisco
de tous ses cimetiées.

1915
25 janvier : A New York, Alexander
Graham Bell passe le premier coup de

$San Francisco en 1855 (Qravure
Accéder
a-San Francisco

Les différentes fagons d’arriver ou de partir de
San Francisco sont aussi nombreuses que
variées. Train, automobile, voie maritime ou
aérienne et d’autres moyens de transport peu-
vent étre utilisés par le voyageur désireux de
parcourir la ville et ses alentours

Ports

Le port de San Francisco accueille des navires
cargos et des batiments de ligne provenant
de tous les ports du Pacifique, d’Auckland &
PAlaska, ainsi que de la plupart des ports de
P'Océan Atlantique. 40 % environ sont d’ori-
gine étrangére. 49 lignes de bateaux 4 vapeur
desservent la baie, dont 30 sont dédiés aux
opérations internationales. Le reste de la flotte
est uilisé pour les liaisons avec les cotes envi-



ronnantes. Le canal de Panama a réduit de
12500 kilométres la distance qu’un navire
doit parcourir en provenance de la Nouvelle
Orléans et de plus de 14000 la distance &
couvrir pour rejoindre New York. Des mil-
lions de tonnes de marchandises et des
centaines de milliers de passagers transitent
par Embarcadero chaque année en prove-
nance des quatre coins du globe. San
Francisco se targue de posséder 41 quais
modernes, 24 kilométres d’espaces d’arri-
‘mages et 63 hectares de zones de stockage. La

plupart des autres villes de la baie étant desser-
vies par des navettes basées 4 I’Embarcadero,
Ia plupart des navires de croisiére font natu-
rellement halte & San Francisco.

Des ports d’importance sont également situés
dans la partie Est de la baie. Le bois, les
céréales, le sucre, Phuile et d’autres matiéres
premiéres constituent le gros des marchan-
dises qui y transitent. La Navy posséde une
usine d’artilleric et un espace de stockage &
Point Richmond, & Pest du comté de Marin,

téléphone transcontinental lors d'une
San

gemersaknsiac Thomas Watson &
Fran
20 février-4 décembre: Exposiion nter-

nationale Panama-Pacific.

27 aofit: Au Présido, Iépouse du Général
Pershing et ses trois efants meurent dans
unincendie.

28 décembre: Le Maire Roiph inaugure
nouvelle maire.

1916

29 avril: Un bal des artistes est organisé
pour récoler des fonds destinés a a sau-
vegarde du Palace of Fine Arts.

10 juilet: Le Comits e Loi et dOrdre est
en ceuvre pour fmiter les violences
s au monde du raval

22 Juillet: Une explosion suviet durant
les préparatis dun Géflé et tue 16 per--
sonnes,

22 septembre: Inauguraton du Dépatement
Amérique du Nord 4 I'Académie des
Sciences de Calfome.

1917
Le Présico est mis en éat de quere. Des
milfiers de recrues y sont mobilisées en
vue des conflits en Europe.

15 Février: Inauguraton de la bibiothéque
publique de la vile, aprés sa reconstruc-
tion

14 juilet: Le tunnel des Twin Peaks est
inauguré.

1918
31 décembre: La siréne du Ferry Buiing
etentit pour la premisre fois & 17 h 00.

1919

23 avril: La 363 division de [Armée des.
Etats-Unis revient chez elle 4 San
Francisco en provenance de New York.

17 septembre : visite du président
Woodrow Wison

3 Novembre: Crisy field estinauguré au
Présidio.

8:31 décembre: Retour de dix avions de
chasse & San Francisco

1920

LAlien Land Law Act interdit aux immi-
grants japonais d'acquérr es terres au
niom de leurs enfants nés aux Etats-Uns.

28 avril: Creation de Asian Banking
Corporaton

5 mai: Des photographies aériennes de
San Francisco et de la cdte sont effec-
{ues par une montgofiére pour e compte:
dela Chambre de Commerce.

19 mai: Un rassemblement a fiew au Civic
Auditorium pour collecter des fonds en
vue de financer un mémorial e la guerre.

28 juin: La convention démocrate se fient
au Civic Audtorium. La Prohibiion est sus-
pendue pendant la durée de [événement.

29 juille: Arrivée du premier vol courier

nscontinental & San Francisco en prove-
nance de New Yor

Novembre: Les fonds récotés poure mémo-
ria de guere ateignent 2 012 000 dolars.




i

5 décembre: Les inspecteurs de police
s Jackson et Mies Dorman sont a
1us pendant une interpelation.

fo21 %
2 janvier : Inauguration du Musée
DeYoung au Golden Gale Park

24 janvier: [Asian Banking Corporation
ouvre ses portes.

2323 février: Un vol postal relie New York

tandis qua Pouest se trouvent ses chantiers
navals , implantés sur Mare Island prés de
Benicia dans le nord de la baie.

Deux entreprises locales dominent le com-
‘merce pacifique tant sur le plan du transport
de fret que de passagers. Matson Navigation
équipe des paguebots luxueux et convoie des
chargements de sucre 4 partir de et vers
Hawai. Dollar Navigation doit sa puissance

u commerce avec I’Asie et 4 la

28 uin: Joseph Sirauss présente un pre-
mier projet pour le Golden Gate Bridge
aux servioes lechniques municipaux.

8a0iit: La Bank of laly ouvre jour et nuit
la Liberty Bank of San Francisco sur
Market Street.

5 septembre: Un scandale rine la car-
tiére de Roscoe Arbuckle s & fa mort
de lactice Virginia Rappe.

31 décembre: Fermeture de la demiére

faillite en 1901 de la Pacific Mail Steamship
Line. En 1924, Dollar posséde une flotte
imposante de paquebots qui portent tous le
nom d’un président des Erats-Unis différent e
qui proposent des voyages autour du monde.

Cliemin de fer

Le terminus du chemin de fer transcontinen-
tal est situé a Oakland, avec des arréts &

cules tirés par des chevaux.

1922 3
15 avrl: Fermeture du égendaire restau-
rant frangais « Le Vieux Caniche »

22 avril: Premiére émission de la radio
kPO

8 novembre : Début des concerts du
Muicipel Popular Symphony.

1923

31 janvier: La Sacramento-San Joaquin
Bank at: de la MerchanisNafonal
Bankof San Francisco,

29 juilet: Aarivée du président Warren
G. Harting & San Francisco.

2 aoit: Décés du président Harding au
Palace Hotel.

17 septembre: Un incendie embrase
' i

(en venant du nord-est) et
Stockton (en venant du sud-est). A partir du
terminus d’Oakland, on arrive rapidement au
terminal du ferry au Quai de Key’s Route.
On ne peut atteindre directement San
Francisco par voie ferrée que par le sud, aprés
un arrét & San José.

La Southern Pacific Network, dont le siége
est situé dans le Flood Building au 65 Market
Street, posséde un réseau ferroviaire étendu
‘mais qui se trouve dans un état plus que dis-
cutable. Les accidents dus  des négligences
ingénicur ou & Putilisation de matériaux de
mauvaise qualité ne sont pas rares. La
Southern Pacific, autrefois surnommée « la
pieuvre & quatre bras , qui avait la mainmise
sur tout le trafic ferroviaire de Californie,

4 voir son emprise se relacher,
in unicipales ont
permis, peu aprés la premiére guerre mon-
diale, la de lignes de chemin de

pagnies de pompiers pour matriser le
brasier.

26 septembre-8 octobre : Premiére sai-
son du San Francisco Grand Opera au
Chvic Auditorium.

fer électriques et des autoroutes qui relient
les villes situées autour de la baie. La ligne
Oakland, Antioch & Eastern méne jusqu’a
Sacramento, située 140 kilométres a I'Est.

‘Aquarium au Golden Gate Park.

30 décembre: Des miliers de noix ar-
vent sur le rvage de Ft Point aprés avoir
été jetées a la mer d'un navire par des
agens fédéraux.

1924

Le Département de la Guerre entérine la
construction des ponts du Golden Gate
Bridge et du Bay Bridge. L'immigration
Jeponaise est interdte jusqu'en 1951,

23 juin: Le premier vol ranscontinental

en une journée est effectué par le

Lieutenant Russel A. Maughan, qui after-
idio.

2 uillet: Le Transcontinental Air Mail
Senvice délivre les premiers courrers par
vole aérienne e New York a Crissy Field
au Présidio.

11 novembre : Inauguration du Palace
‘of the Legion of Honor.

15 Janvier: Ouverture du ferry de la
Souther Pacifc entre San Francisco et

Aprés 1919, les routes interurbaines desti-
nées 4 un trafic automobile sir et rapide

ceinturérent la baie. Deux autoroutes descen-
dent la péninsule. La Skyline est paraliéle a
la céte pacifique et, aprés avoir traversé Half
Moon Bay, aboutit au village tranquille de
Santa Cruz. La Bayshore suit la cote ouest
de la baie 4 travers le comté de San Matéo
jusqu’a San José. Dans la partie nord de la
baie, le raccourci de Black Point part de
Marin et traverse les comtés de Napa et de
Sonoma. 11 fournit une alternative intéres-
sante au train ou au bateau pour rejoindre
Sacramento.

Lest de la baie est doté dun systéme autorou-
tier complet qui relie Oakland & San José et
Stockton. Toutefois, dans nombre de régions
plus reculées situées au nord et a l'est de la
baie, les routes n’ont jamais été adaptées au
trafic routier et y excéder 40 km/h reléve de
Pinconscience. La route qui contourne la baie
est particuliérement longue (160 km) et
aura pas d’alternative jusqu'a ce que le pont
4 péage de Dumbarton soit mis en circula-
tion le 15 janvier 1927. Reliant les comtés de
San Mateo et d’Alameda, il raccourcit la dis-
tance 4 parcourir entre San Francisco et
Oakland de 23 kilométres. Il sera suivi par le
premier pont de San Mateo en 1929. Ces
ponts furent considérés comme des pionniers
Qui ouvriraient la voie pour les grands ponts
prévus pour le Golden Gate et Pisthme entre
San Francisco et Oakland.

Aséroports

Jusquen 1927, la seule piste d’atterrissage de
San Francisco est Crissy Field situé dans le
Présidio, mais les atterrissages civils quels
quiils soient y sont illégaux, sauf cas de force
majeure. Quand le premier vol courrier trans-
continental atterrit 4 Crissy Field le 2 juillet
1926, dans une atmosphére de liesse, San
Francisco lance un projet destiné 4 se doter
dun terrain d’aviation municipal. Parmi la
multitude de sites envisagés, Cest le terrain
de Mills Field, situé 4 San Bruno (22 minutes
au sud de la ville) qui est retenu. Situé le long
de Pautoroute longeant la cote, le terrain est
réservé pour un bail de trois ans. A partir de
sa mise en service le 7 mai 1927, le terrain
doit composer avec de nombreux défauts,
dont la présence réguliére sur ses pistes d’un
brouillard épais. Ces problémes découragent

Amoree de seénario

Les chamans du grizzli n

e disparurent pas complétement avec
transmis de

‘Espagnols en 1776. Les rites honnis des Rumsen furent r x

génération jusqu’aux années 1!

i ermites vivant dans les foréts du nord de la Cali ent parfis de
);ﬁz;xl:: our exéatter une personne coupable d'avoir désacralisé o site particulier,

920. Les chamans Rumsen so! ~

de la Californie. Iis sortent parfois de

ou pour effectuer un pélerinage au Golden Gate.

Les chamans du grzai doivent périodiquement efefier S8 S0 0 g i e Janeiro.

niére cérémonie pourrait avmx eu
Des disparitions et des suicides par

i chamans ont offert un sacrifice de sang et
e e-t-clle dans les parties les plus prof
Ia surface? Et s tel éuait le cas,

Une force obscure repos
quelques cent métres sous

e ey
‘yade dans Ia baie commencent & se multiplier

ier des sacrifices & leur dien. La der-

de chair au dieu du tourbillon.
fondes du Golden Gate,
‘combien de temps encore res-

. >
torait-elle immobile dans son sombre repaire?
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15648
12017
14272
14272

Honolulu
Londres

Manille

Distances en kilométre des principaux ports
par rapport a-San Franeisco

Melbourne
Nome

Port Said

Rio de Janeiro
St Petersb
Shanghai
Singapour
Valparaiso
Vladivostok
Wellington
Yokohama

en Pespace de quelques mois les compagnies
Boeing Air Transport, Western Air Express et
Maddux Air Lines. Le célébre aviateur Charles
Lindbergh ne fit qu’ajouter 4 la mauvaise
réputation de Paérodrome en percutant un
autre avion tandis qu'il roulait lentement sur
sa piste d’envol enveloppée de brume. Mills
Field devient le site permanent de I’Aéroport
municipal de San Francisco en 1928

De Pautre coté de la Baie, Oakland remporte
un plus franc succés avec son propre aéro-
port situé sur Bay Farm Island. Pour son
ouverture en juillet 1927, Paéroport d"Oakland
accueille une course vers les fles d’Hawai
(sponsorisée par James Doole, le roi de I'ana-

as). Deux concurrents seulement sur les 35
au départ survivent & la traversée. Cette péri-
pétie est vite oubliée quand Charles Lindbergh
féte sa traversée de I’Adantique en solitaire
en atterrissant a Oakland le 17 septembre de
cette méme année. En 1930, Iaéroport aura
affirmé sa supériorité. Il se sera doté d’une
espace de stockage de 15 000 m* et d’une
zone commerciale en expansion constante
autour des terrains, comprenant un hotel et un
restaurant. Entre 1929 et 1930, plus de 50
000 passagers emprunteront I’aéroport
dOakland.

‘LesFerries

Les ferries constituent le moyen de transport
principal pour traverser la baie. Des bateaux 4
double pont transportent des centaines de
passagers tous les jours 4 partir du Ferry
Building situé dans la ville basse ou du quai
’Hyde Street & North Beach, & destination du
Quai de Key Route ou de Mole & Oakland.
Les navires empruntent presque constam-
ment les routes entre San Francisco, Oakland,
Alameda, Vallejo, Richmond et Sausalito
durant la journée, moins fréquemment 4 la
nuit tombée. Plus de détails sur les ferries
sont disponibles page 49

‘Les:Ponts

Méme si d’apres débats et propositions
diverses se sont succédés pendant plusieurs
dizaines d’années au sujet de ponts qui relie-

raient les différents points de la baie, la
construction du Golden Gate Bridge et du
Bay Bridge reliant San Francisco 4 Oakland
ne commence qu'en 1933. Le Bay Bridge est
un pont 4 deux niveau qui est mis en s
vice le 12 novembre 1936. 1l est destiné &
accucillir le trafic routier sur son pont supé-
ricur et des tramways électriques sur le pont
inférieur. Le Golden Gate Bridge est inau-
guré le 27 mai 1937, trois mois seulement
aprés la chute d’un échafaudage qui cota la
vie & dix ouvriers qui travaillaient aux der-
niéres finitions de la travée centrale. Le
Golden Gate Bridge utilise une longueur de
cable suffisante pour faire trois fois le tour de
la terre. Tl comprend six voies routiéres et deux
passages réservés aux piétons, situés 70 métres
au-dessus des eaux agitées de I

Richmond. La premidre plerte d Temple.
Emanu-l est posée sur Lake e(AmeIo.

30 avril: Ouverture du torain de jau
Fleishhacker.

2 mai: Ouverture de la ligne de métro
dEmbarcadero.

6-12 Septembre: Jubié de diamant de
Tadmission de la Calforie dans [Union.

26 décembre: Premier match de football

enire [Est et [Ouest & Ewing Field devant
25000 personnes.

1926

7 avril: Ouverture de Ia Sall de Bal du
Golden gate sur Eddy et ones.

5juin: Incendie & Eving Field

19 juillet : Fermeture de la Chinese
anton Bank.

17 septembre: Commémoration du 150¢
anniversaire du Présidio.

7 avril: Inauguration du terrin d'aviation
mummpsl Nl o

7 septembre : Philo Famsworth met au
point fimagerie télévisuele.

17 septembre: Charles Lindbergh viste
n Francisco.

4 octobre: Premiers transports de pas-
sagers vers Los Angeles par la Model

février: Premiére édiion du Telegaph
i A do s Bt

de la baie. Le pont devint immédiatement le
nouveau symbole de San Francisco et Pun des
sites touristiques les plus prisés au monde.
En trois ans, e pont sonna le glas du systéme
de ferries, méme si le ferry reliant San
Francisco 4 Oakland continua a

14 aviil:
passagers de San Francisco a Los
‘Angeles par la Maddux Arines.

21 octobre: Ouverture au rafic du Tunnel
Duboce.

jusqu'en 1957. Les ferries seront réhabilités
dans les années 1980, essentiellement pour
des raisons touristiques empreintes de nos-
talgie.

Depuis son ouverture, le Golden Gate Bridge
est devenu la destination au monde la plus
populaire pour se suicider (plus d’un millier
de personnes ont effectué le saut fatal, mais de
nombreux autres ont également simulé leur
suicide sur le pont avant de prendre de nou-
velles identités).

Voir « Les Chamans du Grizzli » de la tribu
Rumsen page 12.

19 “aile égypt

DeYoung au Golden Gale Park est démo-

Tl par Symon Bros. Wrecking Co. Detix

sphin restent dans des galeres prés du
sée.

1929
9juin: La dgue dOcean Beach estacherée.

22juillet: Mortde Lill Hitchoack Coit au
sanatorium de Dante, a l4ge de 83 ans.

4 aoit; La brigade motorsée sur side-cars
estoffcillement présentée au maire Roph.

25 ac Un Zeppelin passe au-dessus
de San Francisco lors de son voyage de
Tokyo & Los Angeles.

20 décembre : Le Mont Davidson est
Jéclaré parc municipal.
1930 e
Le deuxiéme Chinese Exduxumkz' inter-
dit faccés au pays aux femm
et empéche tous les Chinois nés hors du
terioire de demander a ciloyenneté amé-

3 mars: Défié communiste. .

27 aolit: Les plans définitfs du Gol
Gate Bridge sont présentés a la mu
paiité.
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Les Quartiers.de San Franecisco

La ville est divisée e fagon approximative en un certain nombre de quartiers. Chacun d’en-
tre eux posséde sa propre personnalité, sa culture et dans certains cas des mystéres qui lui

conférent sa distinction et sa spécificité.

Cliinatown

Située au pied de la colline de Nob Hill,
Chinatown est un ghetto fourmillant, densé-
ment peuplé. 1l s°étend sur huit patés de
maisons (entre Bush Street et California
Street) par trois pités (de Kearny Street a
Powell Street). Le contraste entre Parchitec-
ture particuliére de Chinatown, avec ses
pagodes et ses lanternes qui pendent aux
fagades des bitiments originels, et les quartiers
qui Pentourent est saisissant. Ses habitants
'y regroupérent & Porigine autant & cause de

1920, Chinatown offre un point de vue exo-
tique trés prisé ct le quartier reste un portail
vers le passé turbulent de la ville.

Pour obtenir plus de détails sur Chinatown,
reportez-vous  la page 52.

Downtown/.
Financial District

Le quartier des affaires de la Cote Ouest se
trouve entre Mark:t Street (la « Fente ») et
St

la peur atavique de leurs san fran-
ciscains que par souci de préserver leur
identité culturelle. Méme au ceeur des années

reet y est
désignée comme e T Wall Street de FOuest o
Toutes les grandes banques et entreprises de
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courtage possédent leurs bureaux 4 quelques
pas de la Bourse des Valeurs située au 353
Bush Strect et de la Bourse du Commerce, la
place forte des activités commerciales, au 465
California Street. La plupart des grands
magasins se trouvent quant & eux sur Market
Street. Les principales banques sont Wells
Fargo, Nevada National Bank, Crocker Bank
et la First National. Toutes possédent leurs
siéges 4 Pintersection entre Market, Post et
Montgomery, juste en face du Palace Hotel
(voir page 33).

New World Ineorporated
Aujourd’hui, nous fabriguons Demain
Fiers d’étre vos voisins

Slogan du NWI

New World Incorporated, méme si elle nest
pas la plus importante des entreprises interna-
tionales, posséde des parts dans nombre des
entreprises touchant aux industries les plus
innovantes de la décennie. Ces intéréts
concernent le secteur minier, pétrolier et la
construction aéronautique. En 1925, NWT
fait acquisition de quelques chantiers navals
sur les Cotes Est et Ouest, en particulier 4
San Francisco, ainsi qu'au Royaume-Uni ou
la construction de nouveaux navires est déja
cours. La conception de ces derniers est
novatrice & bien des égards: ils sont dotés
navigation

développés par le

Recherche et Développement de NWI, situé
4 Oakland (voir page 75). Certains de leurs
placements moins connus prennent la forme
dachats massifs d’actions et d’obligations,
de prise d’intéréts dans la finance internatio-
nale, ainsi qu'une part majoritaire dans une
entreprise de fabrique de munitions au

NWI appartient 4 un homme d’affaires de
Chicago nommé Edward Chandler. C'est un
citoyen américain trés respecté. Toutefois,
peu de gens se doutent que Chandler est Pun
des trois membres les plus hauts gradés de
la Confrérie de la Béte, aux cotés de Lang-Fu
(voir page 97) et du baron Hauptmann de
Transylvanic. Ensemble, ils échafaudent un
plan abominable destiné & provoquer la fin
de Phumanité. Pour en apprendre plus sur
les plans de Chandler, vous pourrez consulter
les ouvrages publiés par Chaosium « Day of
the Beast » et « Keeper's companion] ».

NWI est une entreprise en pleine expansion et
elle est trés respectée & San Francisco. Son
bureau & San Francisco occupe les cing der-
niers étages d’un gratte-ciel du quartier des
affaires, et constitue le bureau le plus impor-
tant de NWI sur la Cote Ouest. Sous la
direction du manager général Curtis Webb, ce
bureau a la responsabilité des expéditions
vers la Cte Est, des affaires pétroliéres (en
particulier la gestion de nombreux puits a
Los Angeles) et du département Recherche et
Développement d’Oakland. Webb est un tra-
vailleur acharné. Il est honnéte mais
impitoyable en affaires et ne rend des comptes
directement qu’a Chandler. II ne posséde
absolument aucune information sur les liens
de NWI avec la Confrérie de la Béte, mais il
sait que Pentreprise expédie des

armes avec de faux bordereaux de charge-
ment 4 des groupes armés militants dans le
monde entier. De méme, Webb n’accorde
aucun confiance au Docteur Hans Dxe[er,
ige le Dé

Ciirtis Webb

Issu d'une famill de San Francisco,

Développement, mais malgré les sombreuses
réserves que Webb a émises sur le comporte-
ment étrange de Dicter, Chandler a toujours
refusé de prendre la moindre mesure disci-
plinaire 4 son encontre. Aucun document
compromettant ne saurait &tre trouvé dans
les bureaux de la NWI

Mission District

Au sud de la « Fente s, les hotels particuliers et
les manoirs élégants laissent place aux loge-
ments des classes laborieuses. La vivent des
groupes de Chiliens, Brésiliens, Argentins,
Ttaliens, Irlandais et Allemands, dont les
familles vivent cote 4 cote avec plus ou moins
de bonheur. La Mission Dolores, le monu-
ment fondateur de la ville, se trouve dans un
quartier pauvre peuplé d’immigrants (voir
page 39). Au Sud, Mission District est cir-
conscrit par les enclos de Butchertown, les
chantiers de chemin de fer et les entrepots
du port qui dissimulent la baic.

Nob Hill/
Pacific Heights

Fief des riches et puissants de la ville, Nob
Hill semble étre lors de certaines matinées
une ile flottant au-dessus d’une mer de
brume, avec ses rangées de manoirs victoriens
et ses grandes tours d’habitations. Les géants
de la ruée vers l'or construisirent de gigan-
tesques demeures ici, chacun S'efforgant de
surpasser les autres dans Pextravagance. Seul
le squelette de pierre du manoir de James
C. Flood ( présent possédée par le Club du
Pacific-Union) a survécu au Grand incendie
de 1906. Quelques endroits sont encore étran-
gement vides (voir Grace Cathedral page 39),
mais le quartier a généralement recouvré son
charme d’antan, le charme que de grandes
sommes d’argent peuvent en général impo-
ser & n’importe quel lieu. Juste au sud de
Pacific Heights, les quartiers moins ostenta-
toires situés & 'Ouest accueillent des classes
moyennes dans des bitiments érigés aprés le
tremblement de terre.

North-Beach

Cazur de la communauté iralienne, ce quartier
est constitué de rues étroites nichées entre les
collines de Telegraph Hill et Russian Hill, qui
surplombent Fisherman’s Wharf. Des feluc-
cas napolitaines aux voiles latines péchent
encore le thon, le saumon et le crabe au large
du port, et d’innombrables petis bistros pleins
dauthenticité proposent des repas compor-
tant non moins de six plats et le vin, pour
cinquante cents. Les pentes escarpées de
Telegraph Hill sont constellées de bicogues
des

"artistes

respecté de a ville. Le Mare ui en
confie daileurs a cié en 1923. Dage
U Wathapet ement co i
chevelure et ses formes arrondies:
Sont U po faissées. Los oe-
tumes semblent loujours top pefis sur
1ui, etles soucis liés & son traval et fa
fatigue lu donnent un ai malad,
Quand il nest pas & son bureau, e qui
est rare, Webb habite une maison victo-
tienne sur Nob Hil avec son épouse,
sonfis et sa ile. Méme si Webb st au
courant de ventes d'armes légales de
1aNWI,en partcuier vers PAmérique
Latine, ol son traval I améne souvent, il
a s soupgn il e ne
reprise et un culte quelconque. |
3 i e parr G, o
moins renconiré, Lang-Fu ou e Baron
Hauptmann. Webb posséde un revolver
calibre 38 dans letroir fermé 4 clef e
son bureau, et e porte surui dés qu'l
voyage & létranger. Bien quilne
délienne pas de fuslpersonel, cestun
s o dakera i
re usage dune arme, excepté en cas
doligime déinse.

Ciirtis Webb

Directeur de la NWI sur la Cote Ouest,
APP 09 Prestance 45%
CON 09 Endwance  45%
DEX Agiits 55%
FOR 10 Puissance 50%
TA 12 Copuence  60%
EDU 18  Comnaissance  90%
INT 15 Intuion 75%
POU 08  Volonte 0%

Valeurs dérivées
Impact [

PointsdeVie 11
Santé Mentale 40

Compétences
Comptabiité 8%
Négociation 5%
Crédit 65%

ite 0%
Sciences Humaines: Histoire 30 %
Dro 40%
Persuasion 35 %

Combat
Ammes a feu: Ammes de Poing 40 %
Ames a feu: Ames dépavle  35%




‘Marsden J1dée de scérario

Marsden état aurefois s grand et~ | Au-deli des rues de North Be
élancé, aveoun fein e, des che- | plusicurs centaines de navires.
VeU nois et des youx dun e azur, térent pour tenter

s fa maladie due 3501 empoiSoMe: | s navires servirent par
‘ment en Afrique [ont rendu bien plus. ce que la ville décide de remblayer le lagon
meigre el voié, avec limpression |

fenace qu a perdu de sa taure. Son
visage e creusé d rides et crispé en
pemanence, sa peau est dune péleur
moruate et sa chevelur est cevenue
grisonnante, Ses yeux se sont assorm-
bisdune maniére dificle 3 décie.

en 1978. On y découvrit un

navires n’ont pas encore été découverts,

Beach se trouve un cimetiére de bateat
e furent abandonnés par des marins qui
leur chance dans la pm;ghegil

i iSOnS; 1016 p
Ja sulte de P s lequel s se trouvaient, Les bateaux furent

: ; teaus, :
e D‘“";:n?n'l’mh“ “objets, allant du rouleau de tissu aux

cisses de champagne franga, ¢ PRSI PO renfermer quelques baboles is-

toriques, de 'or oublié ou méme des secrets 0CC

ux qui accueille

ins qui déser-
on lors de la ruée vers For. Les cogues
s et de caches pour les voleurs jusqu’
le Nianic et Euphemia, furent déterrés
diverses armes & feu. D'innombrables

ultes ou concernant le Mythe.

fn est bien sdr victime du poison
de Mergawe (vor ce nouveau sortiége
page 24). Depuis son retour, il a sombré.
dans la dépression et la mélancoli, et i
attend a présent que la mort viemne le
faucher.

bohémes et dPintellectuels radicaux aux idées
bolcheviques et aux coutumes étranges.

-'Lasrésidence Marsden

APP 07  Prestance 35%
CON 06 Enduance  30%
DEX 05 Agiité 25% | La statuette ne mesurait pas plus de trente centi-
FOR 04 Puissance 0% | métres de hauteur et représentait une figure
TAI 09 Corpulence 45% | féminine qui me rappelait la Vénus de Médicis,
EDU 15 Connalsance TS épit de nombreuses différences dans les raits et
W 13 Inhifon 5% | les proportions. Elle était sculptée dans un bois
POU 05 Volonté %% 1
noir, presque aussi lourd que le marbre. Lartiste
8 inconnu avait certainement tiré le maximum de
Valeurs dérivées e e el i e
Impact P son matériel pour suggérer le mélange des caracté-
PonisdeVie 08 ristiques négroides avec un type de beauté
Santé Mentale 32 ratiquement classique dans la perfection de ses
Tones 1 tal Sforme d
lignes. Elle se tenait sur un piédestal en forme de
Compétences demi-lune, dont le coté fourchu constituait la base.
Eoencas humaines Lexaminant de plus prs, je constatais que la res-
éologie 50% s o
e oI o4 | semblance avec la Vinus de Médicis résidait
S do 6 surtout dans sa pose et dans les courbes des
bicoge 40% | hanches et des épaules ; mais la main droite était
- histoire naturelle 80% plus haute que les siennes dans sa position et sem-
1os
cr 45% | blait caresser Pabdomen poli. Lle visage était plus
Mythe de Cthuhu 15% | plein, arborant un sourire d’une volupté énigma-
Emméwe ggt tique sur ses lévres lourdes et une langueur sensuelle
ouer au creux de ses profondes paupiéres, lesquelles
ationces occilles 55% | taient comme les pétales de quelques fleurs exo-
- Persuasion 50% =
Trouer Obiet Caché 0w | tiques lorsqu’elles se replient sous la chaleur d’un
i soir velouté. L'artisanat était plutot étonnant et
Pister 0% o
naurait pas été moins digne des périodes les plus
Langues archaiques et les plus primitives de U'art roman.
Anglis 0%
gﬂechue‘ 222 Clark Ashton Smith, la Vénus des Azombeii
spagnol
Azombei 5% "
Cette grande maison sans charme particulier
el 2% | et située sur la colline de Russian Hill. Cest
Frangais 40% | la demeure de Julius Marsden, un explora-
Fulani 209% | teur célébre pour ses expéditions en Afrique.
Hausa 30% | Marsden a toujours voué un attachement par-
Swahii 30% | ticulier  PAfrique et son réve était d’explorer

ce continent pour son propre compte.
Réalisant son réve il y a quelques années,
Marsden entreprit une expédition de 22 mois
4 travers le Maroc, la Tunisie, I'Egypte, le
Zanzibar, le Sénégal, le Dahomey et le
Nigeria. Ce fut au Nigeria que Marsden péné-
tra dans les terres ot il découvit puis s'établit
avec une terrible tribu, les Azombeii. Cette
tribu vénérait la déesse Wanaos et était gouver-
née par la magnifique reine Mybaloe, qui était
sa réincarnation. Durant son séjour parmi les
Azombeii, Marsden et Mybaloe tombérent
amoureux. Jaloux de cet amour, le sorcier
azombeii, Mergawe, empoisonna les deux
amants mais il fut capturé et exécuté en puni-

tion de sa trahison. Toutefois, Marsden et
Mybaloe étaient condamnés. Marsden choisit
de retourner 4 San Francisco pour attendre
calmement que la mort le fauche plutét que
de passer ses derniers jours 4 voir son amante
se dégrader devant ses yeux.

Avant sa funeste rencontre au Nigeria, Julius
Marsden avait hérité une fortune considérable
de ses parents, & présent décédés depuis plu-
sieurs années. Il avait mis & profit cet argent
pour financer son expédition en Afrique et
pour y acheter de nombreux artefacts au fil de
ses voyages. Au cours de ses années adultes, il
réunit également de nombreux ouvrages trai-
tant du continent africain, en particulier un
exemplaire rare de Sombres Sectes d’Afrique,
écrit par Nigel Blackwell. En outre, il it Pac-
quisition du Tambour du Chaos lors d’une
vente aux enchéres qui eut lieu dans la Maison
d’Ausperg & Vienne en Autriche. Marsden put
également avoir accés & la Collection Zebulon
Pharr, et son testament stipule qu’a sa mort,
sa collection d’artefacts et de livres serait
confiée i cet organisme.

Richmond District

Richmond est un ajout relativement récent &
la ville de San Francisco. Le quartier est situé
entre le Golden Gate Park, le Présidio et
Pocéan. Tl tire une grande fierté de son atmo-
sphére paisible, de ses voies ombragées
bordées de maisons victoriennes ou darchitec-
ture missionnaire des classes moyennes
supérieures. La présence du Jesuit College de
San Francisco ajoute 4 Patmosphére de raffi-
nement de ce quartier, loin de Iagitation du
centre-ville. Une partie de cette quiétude pro-
vient de la présence de cing grands cimetiéres
dans les alentours, méme si une vaste cam-
pagne d’exhumation est prévue & terme (voir
page 41).

LePrésidio

Le Présidio est le quartier général de la divi-
sion ouest de I'armée. La division ouest
comprend la Californie, le Nevada, I'Oregon
et Pétat de Washington. Cest également la
base du 30¢ régiment d’infanterie (« Ceux de
San Francisco ), de la 19% aéroportée et les




‘I Colection africaine de Jilius Mardsen

Venus des:AZombeii

Cette petite statue est une représentation de la déesse
Wanaos, vénérée par une tribu méconnue, les Azombeil.
Cette tribu est établie sur Ia riviére Benuwe, en Adamawa, au
Nigeria. Wanaos est Ia déesse de Pamour et de la procréation.
Elle présente des similitudes avec les cultes romains de
Venus et la déesse carthaginoise Tanit. Marsden conserve
cette statue sur le bureau de sa bibliothéque, 12 o elle ui
procure du réconfort et lui rappelle son amour perdu,
Mybaloe. La statue est enchantée et a la capacité de stocker
les points de magie. Quiconque se saisirait e la statue et
déclarerait sa dévotion ou son culte 4 Wanaos se verrait
accorder 1D10 points de magie une fois par semaine. Si
Pon passe une longue période prés de la statue, on ressent
son essence apaisante et réconfortante. Aprés un mois, si
i le personnage obtient un succés critique sur un jet d’Idée, il
ou elle récupére 1D3 points de Santé Mentale.

¥, . Lis Sombres:Secrets de I'Afrigie
Ce livre repose sur les expériences de Iexplorateur américain
Nigel Blackwell. Il a été compilé a partir des notes que
& Blackwell prit durant ses voyages en Afrique en 1916, et
: fut rédigé et publié en 1924. Il décrit le Culte de la Langue
Sanglante en Afrique de I’Est, le Culte du Lécheur Hurlant
1] dans le bassin du Congo, et le Culte de I'Horreur Flottante
au Nigeria. Toutefois, il n’énonce pas que ces trois cultes
vénérent la méme divinité. Blackwell ne semble pas non
plus réaliser que tous ces dieux sont des aspects de
Nyarlathotep. Le livre est écrit en anglais, et treize exem-
plaires seulement subsistérent aprés les six mois qui suivirent
son impression, les autorités étant parvenues a briler les
i autres. Ce grimoire permet d’obtenir une croix d’expérience

en Occultisme..

Cnmpuxm Facile (20%)
Durée : J

!(

SAN: 12
Sortiléges : Créer un Zombie.

B duHarleur.R:
Cette petite statue d’une quinzaine de centimétres repré-
sente un monstre horrible doté de longs membres et
possédant un grand ceil unique et une gueule garnie de
dents pointues comme des aiguilles. De nombreux clous
sont enfoncés dans le corps du Hurleur Rampant. Le simple
fait de regarder cette horrible sculpture est déstabilisant, et
sa premiére vision codte 1D3 points de SAN. Mardsen
détestait cette statue et regrettait d’en avoir fait Pacquisition
sur un marché de Lagos, Il la conserve dans une malle ran-
géc dans son grenier. Si la statue est examinée, un jet
& Anthropologie réussi révélera qu'elle est dorigine congo-
laise. Un jet d’Oceultisme indiquera que Putilisation de
5 clous fait partie d’une coutume africaine, qui consiste a les
enfoncer dans une effigie puis 4 les retirer afin de libérer le
pouvoir de Pesprit. Un jet de Mythe de Cthulhu réussi per-
meura d'identifier la créature comme étant un serviteur
@Ahtu, Pun des aspects de Nyarlathotep. Si tous les clous
sont retirés, 1D3 points de POU seront prélevés sur la per-
sonne responsable de cer acte, Ces points seront ajoutés & la
réserve de 30 points de Pouvoir de Ia statue. Seuls les sorciers
| du Culte du Ver peuvent, grace de puissants sortiléges, avoir
accés & cetre source d’éncrgie magique.

& Tambour dir Cliaos

Le Tambour du Chaos est supposé étre originaire du Kenya,
ot des explorateurs de la Compagnie Britannique d’Afrique
de I’Est le découvrirent dans les années 1880. Ils trouvé-
rent le tambour, alors qu’ils revendiquaient des terres pour
le compte de "Empire Britannique, dans ce qui restait d’un
campement de la tribu Kimbi, situé dans la vallée du Rift.

Des rumeurs apprises de tribus voisines laissérent enten-
dre que le tambour avait joué un rdle primordial pour aider
les Kimbis & éradiquer la tribu des Luyjins, qui les avaient
combattus pendant des décennies. Cette aide prit la forme
d’un démon noir ailé qui fut tué par les Kimbis et dont la
peau servit & confectionner le tambour. Le son du tambour
fit sombrer les Luyjins dans la folie et en fit des proies faciles
pour les guerriers kimbis.

Malheureusement pour les Luyjins, les rumeurs qui entou-
raient la tribu des Kimbis et leur tambour étaient véridiques.
Les Kimbis constituaient en fait une ramification du culte de
la Langue Sanglante et leur chaman était un adorateur de
Nyarlathotep. Cest Nyarlathotep qui envoya le démon ailé
(un shantak) aux Kimbis en réponse aux priéres du cha-

Ti semble étre un tambour Ngoma classique, et seuls des
spécialistes des instruments & percussion réaliseront que le
Tambour du Chaos a été fabriqué a partir d’un matériau
étrange. C'est la peau d’un shantak qui a éé urilisée, mais
seul un jet de Mythe de Cthulhu réussi permettra de décou-
vrir ce point. Lorsqu'il est utilisé, le tambour projette et
amplifie les sentiments de la personne qui joue. Toute per-
sonne 4 portée du son émis par le tambour en subira les
effets. Si par exemple le joueur ressent de la joie ou de la
jubilation, les auditeurs se retrouveront paralysés par un
sentiment de jje extréne, De mée, une personne quires-

entirait haine et colére en utilisant le tambour du chaos
TS A S RO R it P
Le Tambour du Chaos ne fait pas la différence entre une pro-
jection émotionnelle consciente et inconsciente. En d’autres
‘mots, méme i une personne est ignorante des propriétés du
tambour, ses émotions seraient amplifiées de la méme fagon
si elle était amenée & en jouer.

Pour mettre en ceuvre le pouvoir du Tambour du Chaos,
une personne doit en jouer durant dix minutes au moins
et réussir un jet d’Art (tambour). Aprés cela, le musicien
perdra deux points de magie. Toutes les personnes suffi-
samment proches pour entende le son du tambour devront
effectuer un jet de SAN. Ceux qui réussissent perdent 2
points de SAN et ressentent une bouffée d’émotion liée &
Pémotion ressentie par le joueur. Ceux qui échouent & leur
tentative perdent 1D8 points de SAN, et sont immédiate-
ment submergés par tout sentiment que le joucur de
tambour ressent (ou désire projeter). Si un investigateur
sombre dans une folie temporaire, il expérimente un état
émotionnel extréme: le bonheur au point de fondre en
larmes, le désespoir qui conduit au suicide, ou la haine qui
atteint de telles proportions qu'elle améne au meurtre. Ce
comportement persiste jusqu’a ce que le joueur cesse de
jouer du tambour.




: 'Ii&ct‘eur

Etielane -

Lane a toujours révé de découvirla
«source vértable » de [a vie. Il entama
des études de médecine, mais pit
conscience que réaiser son réve 'état
pas aussi urgent que gagner de ['ar-
gent. ll s'orienta donc vers la géologie

¢ i s mines.

casernes de la Garde nationale de Californie.
Les effectifs s’élévent a un total de 1700 enga-
gés. Le Présidio est la plus grande base
militaire située a P'intérieur d’une ville améri-
caine. Il comprend de nombreux postes de
garde, reliés entre eux par un réseau routier
qui serpente dans une forét de séquoi:

deucalyptus. Ces bois sont souvent utilisés
comme terrain d’entrainement mais aussi
comme parc public. La plus grande partie du
Présidio est ouverte de 7 h 00 & 20 h 00, et les

‘Aprés avoir obtenu son dipiome, i se
rendit en Chine oisl découvitle plus
important gisement danthracite jamais
trouve, dont i venditles drofts pour la
somme de 10 millons de dollrs. Aprés
étre marid 3 une anglaise renconirée
 Shanghai, i reprit ses études de
médecine, pour finalement finir son cur-
sus & Viene. Avant de retoumner a
Etats-Uris pour s'y instale,lprit part &

peuvent également venir assister &
des oppositions factices qui se déroulent dans
e cadre de Pentrainement des soldats.

‘Li¢ Cilmetiére national

Ce cimetiére était 4 I'origine une terre sépul-
crale indienne. L’armée américaine 1’a
ée en une clairiére du souvenir

Palagonie et se prit de nouveau dinté-
18t pour Pévolution, la croissance etla

solennelle ot sont alignées des lignes de
pierres tombales blanches identiques, parfois

Tamenérent a sintéresser au cancer et
& son développement. I étudie en part-
culer s parasites des poissons ellest
bien conny des pécheurs japonais et
itaiens & San Francisco pour son
achamement a payer cher pour des
spécimens de poissons étranges ou
malades. Aprés avoir été mis en pré-

par des mé dediés aux
officiers et & leurs familles. Parmi ceux qui
reposent ici se trouve le Brigadier-Général
Frederick Funston (1865-1917), le héros du
Grand incendie de 1906, et I'épouse et les
deux enfants du Général John « Black Jack »
Pershing, décédés dans Pincendie moins
connu de 1915. Une borne d’1m50 de haut,

un poisson, i un reptie, ni un oiseau, i
pitle chemin de IAntarciue pour y
chercher une source de vie.

En 1930, Lane est veuf depuis 10 ans.
Safill Edith vt avec ui dans sa maison
de Telegraph Hil. Ell est agée de 18
ans et lle esthabituée a satsfaire fos
caprices de son pér. i 2 enseigné
les odtés les plus ésotériques de a bio-
logie, de fagon  ce quelle comprenne
ses avaux. Ele veile & la bonme tenue
de la maison, et supervise en partculer
les senvtours chinois. L'un d'eux, Wong,
parle parfaitement anglais.

dun aigle, est dédiée au soldat
inconnu, en I’honneur des 408 anonymes
enterrés ici.

Fort Point

Fort point est un btiment de brique maus-
sade, hérissé de canons rouillés et niché sur le
contrefort sud de la bouche du Golden Gate.
Depuis 1863, des soldats y ont surveillé la
baie, guettant déventuelles invasions. Souvent,
le brouillard obstrue la vue de la mer. Le vent
glacial qui souffle de I'océan s'insinue par les
ouvertures aménagées pour Partillerie, et cou-
vre les murs de sable et de sel. Y séjourner
implique des risques de rhumes voire de pneu-
monies. Le fort a récemment été réaménagé
en quartiers pénitentiaires (méme s'ils n’ont
jamais été utilisés comme tels), et les piéces y
ressemblent & des cellules de prison. Des sen-
tinelles en faction durant la nuit prétendent
avoir parfois vu glisser dans la brume des

bateaux fantomes tels que le Tennessee ou le
Rio de Janeiro, deux des nombreux navires
qui ont sombré dans les eaux du Golden
Gate. Dans les années 1930, le Golden Gate
Bridge est construit au-dessus de Fort Point,
plongeant les batiments dans I'ombre une
grande partie de la journée.

Crissy Field

Le seul terrain d’aviation situé dans Penceinte
de la ville est également la seule base aérienne
de Parmée sur la Cote Ouest. Cet endroit
était a Porigine un marécage, qui fut asséché et
comblé pour I’Exposition internationale
Panama-Pacific de 1915. Depuis 1919, de
nombreux As de Parmée ont gagné leurs ailes
sur Crissy Field. Jusqu’a Pouverture de Mills
Field en 1927, les avions civils n’étaient pas
autorisés & utiliser Crissy. Tout pilote qui y
atterrissait sans autorisation et sans avoir une
raison majeure de le faire se voyait confisquer
son permis de vol et pouvait étre poursuivi
pour mise en danger de la vie d’autrui ou
intrusion.

Fort Winfield Scott

Cet édifice de style mission revival accueille un
régiment dartillerie au sein d’une série de
dix batiments de brique rouge disposés en fer
4 cheval autour d’une Cour de cérémonie.
Fort Scott est une base indépendante, ot les
officiers disposent de leur propre club et quar-
tiers. Le Fort est également doté d’un
gymnase, d’une centrale électrique et d’un
dédale de remparts de béton donnant sur la
baie, construits pour permettre une mobili-
sation rapide et une défense des cotes
optimale.

Gouvernement

Durant les 150 derniéres années, différentes
formes de gouvernement se sont succédées a
San Francisco, agissant au nom de PEspagne,
du Mexique ou des Etats-Unis.

é it de Mergawe

‘sort: Poisonde

Ce sortilége tribal africain nécessite le sacrifi
Jariable de points de magie pour éure lancé,

i i requiert plusieurs composants
il coison son POT est égal au nombre de

Afrique. Quand le poison est prét,

A i +4 doses.
invests La mixture est utlsable pou 00 0% ficvra confronter sa CON au

commence & perdre 1 point de FOR, DEX, CON et
tous les mois, jusqu’a ce qu'une

autres liquides comme le vin ou
POT du poison. Si elle échoue, elle
POU chaque semaine, et un point de TAT

atteigne zéro, entrainant la mort. Si le poison es!
caractéristiques continue, mais seulement par p
Les victimes maigrissent, rapetis

aucun antidote au poison.
dis que le poison les emporte.

e

ce de 1D3 points de SAN et d’un nombre
en plus de la préparation de la mixture
naturels que I'on trouve seulement en

points de magie
Le poison peut ére mélangé avec

caractéristique
 cfficacement combattu, la perte de
ériode de 1D8 semaines. Il n'existe
issent et se rabougrissent tan-
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James R. « Sunny Jim » Rolph

Civic.Center

Bati sur le modéle du Panthéon romain, le
Civic Center est un élégant batiment de qua-
tre érages, situé sur McAllister et Polk. Tl est le
siége du Conseil municipal, et accueille les
bureaux administratifs de la ville et les
archives sous sa majestueuse toiture en cou-
pole. Le bureau du maire se trouve dans ce
batiment, ainsi que I'auditorium du conseil
municipal, les services de I'urbanisme et le
tribunal de succession et la cour supérieure
(qui comprend la plus grande bibliothéque
juridique de la ville). La mairie actuelle a été
dessinée par les architectes locaux Bakewell et
Brown et le projet fut soumis en 1912. Malgré
des efforts titanesques pour quelle soit termi-
née pour I"Exposition Panama-Pacific, la
mairic ne fut pas inaugurée avant décembre
1915,

James R.
«Sunny Jim » Rolph

Le proverbial « Sunny Jim » Rolph présida
en tant que maire la ville de San Francisco
entre 1911 et 1931, date 4 laquelle il devint
Gouverneur de Californie. N¢ au sud de la
« Rainure » en 1869, Rolph était un homme
qui érait fait tout seul, doté d’une présence
publique naturelle, qui ne se départait pas
de ses costumes fantaisie, de ses bottes et de
son chapeau de cow-boy. Sa bonhomie légen-
daire dépassait le cadre de la politique pour en
faire un ambassadeur de bonne volonté autant
qu'un maire. Il était & Porigine directeur d'une

banque et dirigeant d’un conglomérat d’entre- +
o i

prises de transport et de construction navale.
Rolph travailla d’arrache-pied pour promou-
voir la ville, conservant ses différents emplois
tout en assumant les fonctions de maire et
de président de la chambre de commerce de
San Francisco. Rolph fit les gros titres en
acceptant de rencontrer les syndicalistes radi-
caux durant une gréve et mit en place 4 la
force du poignet ’Exposition Panama-Pacific
en 1915.

Rolph ne manquait jamais d’offrir a un pas-
sant de 'amener au travail vers le Civic
Center depuis sa demeure sur la 21¢ et
Sanchez ou depuis son ranch a Palo Alto. Le
maire avait également tendance 4 disparaitre

pendant des jours, durant lesquels il prenait
des cuites solitaires aprés lesquelles ses assis-
tants venaient invariablement le récupérer.
Les visiteurs importants qui arrivaient en ville
éraient réjouis par le train de vie qui ignorait
malicicusement les régles de la prohibition.
Rolph était particuliérement amateur de stars
de cinéma, en particulier de jeunes actrices. Tl
comptait nombre de maitresses issues
&’Hollywood. Un accord tacite avec la presse
locale permettait de garder la vie privée du
maire sous cloche.

« Sunny Jim » cut moins de réussite en tant
que gouverneur. L'alcool, ses habitudes dis-
pendicuses et les ennuis fiscaux & répétition
causérent sa perte. Quand deux hommes
accusés de kidnapping furent enlevés d’une
prison de San José et pendus, Rolph fit Péloge
des groupes d’autodéfense, ¢ les bras de la
vraie justice américaine », ce qui ruina sa car-
riére politique. Il succomba & une attaque
cardiaque peu de temps aprés, en 1934,

~1jgs:archives’

Lénorme annuaire de la ville, « Langley », est
mis & jour chaque année et répertorie tous
les citoyens de San Francisco ainsi que leur
derniére adresse connue, leur profession, et
leur numéro de téléphone. Il posséde égale-
ment une rubrique concernant les entreprises
déclarées, les commerces et les institutions.
Lannuaire du téléphone offre les mémes ren-
seignements sans toutefois inclure les
professions et les adresses. Le livre bleu four-
nit Ia liste de tous les clubs de la ville et de
toutes les fraternités, leurs membres et repré-
sentants, ainsi que des détails sur le calendrier
des événements qu'ils prévoient.

Erie'lane
biologiste excentrique, 45 ans.
Caractéristiques.

APP 14 Prestance
CON 13 Enduvance
DEX 13 Agiite
FOR 14  Puissance
TAI 12 Corpulence
EDU 22  Connaissance
INT 18 Intuition
POU 15  Volonté
Valeurs dérivées
Impact

Points de Vie

Santé Mentale
Compétences

Crédit

Conduite

Bibliothéque

Médecine

-

Sciences de la vie

- Histoire
Sciences formelles.

Archives ~chimie
B e S de later

des: etdes d6CS  Soobvers pétoien
- géologie

“Tous les registres des naissances antérieurs X

au Grand incendie de 1006 furent détruits, | 0% O M

hormis le registre allant du 1% juillet 1905 au  Langues.

31 mars 1906. Seules quelques archives nécro- | Mandarin

logiques datant de 1901 & 1904 furent ol

épargnées. Elles sont conservées dans le b e

‘ment des archives, une annexe de la mairie. Equipement

‘Loietordre

La police de San Francisco peut avec raison se
vanter dérre la plus performante des Etats-
Unis, car elle introduit des innovations qui
seront ensuite adoptées dans tout le pays. San
Francisco compte des policiers en uniforme
ainsi que des inspecteurs en civil, répartis
entre les onze commissariats dont dispose la
ville. En 1921, les croisements routiers de San
Francisco sont controlés par des « cages @
oiseaux », des feux électriques & minuterie qui
permettent de réglementer la circulation et
libérer ainsi les ilotiers pour qu'ils patrouil-
lent & pied dans la ville. La présence policiére
est visible dans toute la ville. La police montée

e
équipement de dissection

0%




John Drake

John Drake est un associé d'Eric Lane.
1 récemment brilamment éussi a
décifrer des poémes naratfs incs. Il
essaie & présen de radure des inscrip-
tions dorigine maya découvertes au

Joh

4 cheval sillonne le Golden Gate Park et aprés
1928, des unités motorisées en side-car,
Péquipe volante, arrivent en ville (90 hommes,
14 véhicules). Les policiers en patrouille &
pied sont souvent en binomes, en particulier
dans des quartiers comme Chinatown, Babary
Coast et le Tenderloin. Ils sont armés de
matraques et de revolvers de service. Lors
d’une arrestation, les policiers en ronde
menottent les suspects & leur propre poignet
ou 4 un pilier prés d’une cabine téléphonique,
avant d’appeler le commissariat le plus proche
pour venir le chercher. Les services de police
ont méme tenté de cataloguer des informa-
tions détaillées concernant des criminels, en
particulier des fiches anthropométriques lors
des comptes rendus d’arrestations.

San Francisco inaugure la premiére acadé-
mie de police des Etats-Unis en 1923 et crée
également son propre bureau d'identification,
installé au palais de justice au coin de Kearney
et Clay. Les six membres du bureau recher-
chent dans un catalogue de 200 000

ies, 100 000 empreintes digitales et

Guatemala. n
e monire souvent istrait et semble:
corespondre en tout point & limage
que fon se fait dun professeur élourd:.
st secrétement amoureux de la fle
de Lane, Edit

John Drak
archéologue et linguiste, 25 ans
Caractéristiques.
APP 12 Prestance 60 %
CON 11  Endurance 55%
DEX 10 Agiité 50%
FOR 12 Puissance 60%
TAl 15 Corpulence 5%
EDU 16 Connaissance 80 %
INT 17  Intuition 5%
POU 13 Volonté 65%
Valeurs dérivées
2

Points de Vie 13
Santé Mentale 65
Compétences.
Sciences Humaines
- anthropologie 40%
- archéologie 55%
- Histoire 50%

rédit %%
Bibliothéque 70%
Poésie Inca %%
Langues.
Quechua 60%
Maya 0%
Espagnol 45%

Equipement
Dictonnaies, machine 3 écrire

40 000 dossiers criminels des informations
permettant d’identifier des suspects détenus
au Palais de Justice. Le Bureau coopére avec le
FBI (Bureau fédéral d’investigation) basé &
Washington DC. Des suspects d’anciens délits
fédéraux peuvent étre retenus jusqu’a une
semaine pour vérification compléte dans les
dossiers. La prison municipale est située dans
le sous-sol du batiment. Les détenus y sont
gardés jusqu’au procés. Un panier 4 salade
vient alors récupérer les personnes concer-
nées par les audiences du jour au Civic
Center.

Les Comités:de Vigilance

La tradition de groupes d’autodéfense insti-
tutionnalisée vit le jour & San Francisco en
1856. Ces groupes n’étaient pas constitués
d’une foule avide de lynchages mais d’un
groupe d’hommes d’affaires et de citoyens
préoccupés, qui appréhendaient, jugeaient et
Iynchaient les pyromanes, les meurtriers et
(plus récemment) les immigrants chinois qui
menagaient la bonne santé économique de la

Sceau de la ville et du comté de San Francisco. La devise
de la vile, qui apparalt également sur son drapeau, st
Oro en paz, flemo en guerra », qui signifie « dor en
temps de paix, de fer en temps de guerre ».

Dans les années 1920, le comité de vigilance
actuel utilise des moyens plus subtils, mais
son influence est plus étendue que jamais. Le
groupe constitue le noyau dur du comité Lo
et Ordre, un groupe capitaliste dont les actions
de lobbying visaient & casser les gréves syndi-
cales en 1916 et qui prit le nom d’Association
industrielle sous I'égide de la Chambre de
commerce en 1921

Dirigés par un groupe constitué de cing des
capitaines dindustrie de la ville, les miliciens
exercent des pressions pour amoindrir la puis-
sance des socialistes et des groupes syndicaus,
et pour laisser le crime organisé aux portes
de la ville. Leurs agents infiltrent la police,
les syndicats et la pégre, et leur loyauté envers
le Comité est indéfectible. Ce dernier suit
toujours son propre idéal de justice, au service
de San Francisco et de ses intéréts commer-
ciaux. II prononce toujours des chitiments
de pendaison pour les coupables. La Chambre
de Pétoile, qui les dirige, se réunit & intervalles
réguliers dans un endroit tenu secret, quelque
part dans Ia ville. Ceux qui sont choisis pour
subir un interrogatoire ou pour étre jugés lors
d’un procés orchestré par la Chambre de
Pétoile sont enlevés, encapuchonnés et
conduits  cet endroit secret, un appartement
situé au d:rmer :tage du Palace Hotel. Des
de trop

Trouves
les membres du comx[e n’érait pas chose aisée,
car celui-ci se dissolvait systématiquement
aprés avoir terminé sa croisade, pour se refor-
mer ensuite sous un nouveau commandement
quand cela s’avérait nécessaire. Armés de
haches et d’armes a feu, voire méme de piéces
dartillerie, les membres du comité imposaient
leur volonté a la ville sans étre jamais arrétés
ou poursuivis par la justice.

Embléme du conité
de viglance qui fut
reformé en 1856.

pris & tm norable pourraicat s vofs sgaiBer
de cesser leurs enquétes, ou pourraient se voir
au contraire accorder de Iaide si leurs
recherches touchaient & un individu dange-
reux ou subversif. Le comité de vigilance ne
tolére pas la présence de Pocculte, mais si des
investigateurs peuvent prouver a la Chambre
de Pétoile qu’un crime odieux a été commis,
on pourra lui faire confiance pour chatier rapi-
dement le coupable. Toutefos, des rapports
prolongés avec le comité de vigilance peuvent
Savérer dangereu, celui-ci pouvant sans hési-
tation décider de se débarrasser de personnes
qui violent la loi ou leur causent des ennuis.

“L2fle d'Alcatraz

La plus tristement célébre prison des Etats-
Unis était considérée comme le refuge
esprits mauvais par les indiens de la baie.



Lile d Alcatraz

Les Espagnols nommeérent ile Alcatraces,
« Les Pélicans », car seuls ces oiseaux de mer
vivaient sur la surface rocheuse désertique et
‘maculée de guano. Les Américains y construi-
sirent un fort et un phare en 1859, disposant
sur les murs extérieurs des bordées de canons
qui ne firent jamais feu pour raison militaire
et qui furent finalement retirés. En 1861,
Alcatraz fut utilisée pour garder les prison-
niers de guerre Indiens et confédérés, ainsi
que les déserteurs et autres criminels issus
de Parmée de I'Union. En 1907, Pile accueil-
lit, sur la Cte Pacifique, les quartiers de la
prison militaire américaine, ot furent enfer-
més des détenus condamnés & de longues
peines. Pendant la premiére guerre mondiale,
on y envoya des personnes soupgonnées de
complot ou d’espionnage. Dans les années
1020, Alcatraz est un modéle dPefficacité péni-
tentiaire: 89 % des détenus rendus 4 la vie
civile sont totalement réhabilités. Considérée
comme inutile 4 la sécurité des cotes, ile fat
cédée par Parmée au Ministére de la justice.

Le 1 janvier 1934, Alcatraz rouvrit ses portes
en tant que pénitencier fédéral de haute sécu-
rité, basée sur ¢ une sécurité maximale, des
priviléges minimaux ». La prison accueillit
des prisonniers qui avaient réussi  s'échapper
dautres érablissements pénitentiaires ou que
Ia justice n’avait aucun espoir de réhabiliter.
Al Capone, George « Machine Gun » Kelly et
Alvin « Creepy » Karpis furent tous détenus &
Alcatraz. Dans les sept premiéres années, six
pensionnaires furent tués et 32 furent transfé-
rés a des i rendus

de requins et soumises & des courants meur-
triers. Seuls quelques détenus parvinrent
S’y soustraire, et tous sauf trois d’entre eux
furent retrouvés vivants. On estima que ceux
qui ne refirent pas surface s'étaient noyés dans
les eaux glaciales de la baie.

Les prisonniers étaient détenus dans un bati-
‘ment de trois étages comprenant quatre blocs
situé au sommet de Pile rocheuse. Des cou-
loirs de surveillance et des sorties de gaz
lacrymogénes furent aménagés autour des cel-
lules et de la cantine. Des détecteurs de
métaux (les mouchards) parsemaient la pri-
son, de fagon 4 ce que chaque détenu les
franchisse huit fois par jour. Les cellules
éraient fermées et ouvertes depuis le bureau de
Parmurier, un gardien posté dans un bunker
acier renforcé dont Paccés n’était possible
que par Pextérieur. Les condamnés étaient
seuls dans leur cellule de 2m50 par 1m50 et
devaient observer un silence absolu. Toute
communication inutile avec un gardien ou un
autre détenu était proscrite.

Une route tortueuse et étroite descendait le
long d’une falaise abrupte et reliait le péni-
tencier au quai, en passant par une tour
renforcée & P'épreuve des balles et par des
postes de garde fortifiés. Une limite de 200
métres était fixée autour d’Alcatraz, matéria-
lisée par des bouées orange. Les bateaux qui
franchissaient cette limite étaient accostés et
appréhendés. Les visiteurs se devaient d’ar-
river sur Lile par le ferry de 13 h 00 en
provenance de Fort Mason, et de repartir par
la liaison de 15 h 20 4 moins d’avoir obtenu
une autorisation spéciale du directeur. Les
visiteurs pouvaient rencontrer les détenus pen-
dant seulement 40 minutes par mois. Les
discussions se déroulaient & travers une cloture
de fil de fer tandis qu'un gardien ne perdait
pas un mot de la discussion. Pour garder
intacte Pinaltérable réputation d’Alcatraz et
de ses détenus, aucun membre de la presse
ne fut admis aprés le jour d’ouverture de la
prison.

Les gardiens d’Alcatraz étaient, tout comme
les prisonniers, choisis parmi les plus endurcis
du systéme pénitentiaire fédéral. Le ratio gar-
dien/prisonnier dans une prison américaine
était en moyenne de un pour dix. A Alcatraz,
ce rapport était de un pour trois. Les gardiens
étaient sélectionnés pour leur intelligence
autant que pour leur force, et suivaient un

fous par I'isolement sur le « Rocher ».
Séchapper était considéré comme impossible,
les eaux entourant la prison étant infestées

Idée de scénario

Des légendes racontent
Espagnols pour y emprisonner et ¥
ties mont jamais été découvertes, mais
cavernes qui criblent la cdte de Pile soumise
P'un des groupes qui tenté
retrouver coincé dans une de ces cavernes.

ue le « Rocher » est ci
or ety torturer les colons renégats et les Indiens. Ces gale-
sont supposées relier les ] : :
" rafales de vent. Il est possible qu’au moins

érent de s’échapper soit

aux arts martiaux. Tous les gar-
diens vivaient sur Dile avec leurs familles, au
sein d’un complexe de quatre arpents situé
prés du batiment administratif. Les enfants

ribié de tunnels creusés par les

cachots du block D aux

parvenu  sortir de Ia prison pour s¢




du personnel pénitentiaire empruntaient une
navette spécialement affrétée pour aller de la
prison & Pécole située sur le continent, et rega-
gnaient Pile dans Paprés-midi

Le directeur Johnston n’était pas partisan des
punitions corporelles, et donnait sa préférence
aux manceuvres psychologiques. Lordre était
‘maintenu a Alcatraz par la seule peur quins-
pirait le « trou noir », un cachot situé juste en
dessous de la prison, dans les catacombes
hurides et soumises aux courants d’air. Un
prisonnier pouvait étre envoyé en isolement
dans le trou pour des raisons diverses, comme
parler sans autorisation, se bagarrer, ou ne
pas finir sa ration de nourriture. Malgré I'in-
terdiction de la Loi fédérale dinfliger plus de
19 jours dPisolement & un prisonnier, les déte-
nus étaient réguliérement enfermés 1a des
semaines durant, avec comme seul exercice
les corrections qu'ils recevaient. Un prison-
nier, Henry Young, fut enfermé dans le trou en
1938, et y passa trois années pour avoir parti-
cipé & une tentative d’évasion. Une fois
réintégré dans la population carcérale, il poi-
gnarda un compagnon d’évasion, Rufe
McCain. Son procés conduisit & 'ouverture
dune étude sur les brutalités carcérales, qui
aboutirent & de sérieuses réformes.

La prison fut fermée en 1963, quand le
Procureur général Robert Kennedy décida
quil serait plus judicieux d’un point de vue
économique de déplacer les détenus 4 la pri-
son de Waldof Astoria & New York que de
continuer & utiliser Alcatraz. Cette révélation
fut combinée avec Pévasion réussie de trois
condamnés sur des radeaux de fortune fabri-
qués avec des imperméables. Méme si les
prisonniers ne furent jamais retrouvés, et
qu'on estima qu'ils avaient i se noyer dans
les eaux de la baie, ce fut un coup fatal porté
4 Pintégrité de la prison qui, malgré toutes
les précautions prises, perdit sa réputation de
pénitencier d’ou il était impossible de s'évader.

Crimes:remarquables
des années: ¥Zo-

Les événements suivants sont parmi les plus
notables qui survinrent pendant les années 1920.

Le'meurtre de la-crépe

Le kidnapping impudent d’un prétre catho-
lique sur le pas de sa porte sous les yeux de sa

Jdée de scénario

seulement entendu patl

femme de ménage, amena une vague dindi-
gnation le 2 aott 1921. Le kidnappeur, décrit
comme un homme 4 la peau sombre, portant
un long pardessus et des lunettes de pilote,
persuada le Pére Patrick E. Heslin de quitter
en sa compagnie le presbytére de Holy Angels
4 Colma. On ne revit jamais Phomme d’église.
Le lendemain, un message délivré au domicile
de PArchevéque demandait la somme de 6500
dollars contre la vie du prétre. auteur indi-
quait qu'il tenait le Pére Heslin prisonnier
dans une cache de contrebandier, protégée
par un mécanisme infernal qui libérerait un
gaz mortel si quiconque tentait de s’y intro-
duire. Le ravisseur menaga d’utiliser des
grenades sur le lieu de remise de rangon si la
police apparaissait. « J’étais chargé du tir de
mitrailleuse en Argonne, et jai déversé des
milliers de balles sur des combattants. Tuer
nlest pas nouveau pour moi. En plus, cCest
vous qui tuerez Pun des vdtres si vous ne faites
pas ce que je vous dis. ». Le nom du Pére
Heslin avait été ajouté aprés que la lettre edit
été écrite, comme si n’importe quel prétre
avait pu faire les affaires du kidnappeur. Deux
analyses typographiques distinctes parvinrent
4 la conclusion que Pauteur de ces lignes souf-
frait clairement de démence.

Malgré une récompense qui élevait 4 11000
dollars, il fut impossible de trouver la moindre
information ou de renouer le moindre contact
avec le ravisseur. Neuf jours plus tard, un dilet-
tante texan, inventeur en armement, William
A. Hightower, se présenta a PArchevéque avec
des nouvelles d’une découverte effectuée dans
les collines au sud de la baie. Sous un panneau
daffichage arborant un prospecteur faisant
sauter des crépes dans une poéle, la police
découvrit le cadavre du Pére Heslin. Son
crane avait été écrasé et tout Parriére était
ouvert. Deux balles avaient été tirées dans la
poitrine et la cuisse droite. Hightower fut
arrété, jugé, et condamné & la prison & vie &

Saint Quentin pour le meurtre d’Heslin.
Hightower ne clama jamais son innocence,
mais sa version de Ihistoire ne fut jamais
connue. L « étranger & la peau sombre » ne fut
jamais appréhendé non plus.

-'Lig:Meurtre.de Boss-Missy

Madame Rosetta Baker, une vieille fille dgée,
fut trouvée morte au pied de son lit par Liu
Fook, son valet chinois de 61 ans, au matin du
8 décembre 1930. Madame Baker avait été
étranglée, huit de ses cotes enfoncées, et la
chair arrachée de son annulaire. Les policiers
trouvérent dans la chambre un bout d’étoffe

fer de P'endroit ou s trouvait le

tower indiqua avoir ke
ml:f;ar une prostituée de Tenderloin. o,sze o dcsﬁpmm st ;.:‘:: :.;rmdc
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gagner de Pargen

. Mais dans ce cas, qui était
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Le meurtre de Rosetta Baker est un c

grce 4 la pression des Six Compagnies,

de tuer
A présent conscient de ses possibilités
devient hardi, et il se prépare  faire régner un o

limites de Chinatown.

k. Que ce soit en raison de la s}
G Liu Fook lui-méme échappa au couperet.

oup de Kung Tow, exécuté par les enfants de

ympathie du public ou

Jes blancs en toute impunité, le tong
aveau régne de terreur en dehors des

de la tunique bleue de Liu Fook, découvrirent
Pun de ses pantalons trempé de sang dans
un seau, ainsi qu’une cachette qui contenait
des bijoux et de Pargent liquide dérobés. Liu
Fook fut condamné pour le meurtre de
Madame Baker. Liu Fook ne cessa de cla-
mer sa loyauté 4 sa « Boss Missy », mais
semblait étre promis 4 la potence par la police
et la presse, malgré les efforts déployés par
les Six Compagnies. Finalement, le public
changea subitement d’opinion. Malgré un
faisceau de preuves accablantes, Liu Fook fut
déclaré non coupable par un jury aprés vingt
minutes de délibération. Lancien valet
retourna en Chine sans étre inquiété, et le
meurtre de Boss-Missy resta irrésolu.

La:Presse

Le premier journal fut le California Star du
chef mormon Sam Brannan. Il commenga
étre diffusé sur un rythme hebdomadaire a
partir du 9 janvier 1847. Il fut bientét
confronté a la concurrence de The Californian,
un journal de Monterrey qui s’installa dans la
ville en 1849. Les deux hebdomadaires
fusionnérent le 22 janvier 1850 pour former le
Alta California, le premier quotidien de I'Etat.
En 1854, la ville comptait 22 journaux et
revues différents, écrits en anglais, espagnol,
allemand, italien et chinois. Parmi ceux-ci,
[PArgonaute, un journal littéraire novateur, et
celui des fréres DeYoung , le Dramatic
. Le format adopté par le Alta
ait un pamphlet de quatre pages
dont la page de garde était agrémentée de
publicités pour des produits pharmaceutiques
et des épiceries. Les pages intérieures conte-
naient des articles cinglants et venimeus, de
potins locaux, et quelques nouvelles du
monde extérieur. Les éditeurs de ces jour-
naux provoquaient tout autant les disputes
et les duels qu’ils couvraient les événements,
et ils n’avaient pas par conséquent 'ambi-
tion de rapporter les événements avec une
objectivité féroce. Les informations livrées
par ces journaux devaient étre traitées avec
circonspection. Jusqu’ ce que la ligne de
télégraphe soit mise en fonction en 1861, les
nouvelles de Californie arrivaient des
semaines en retard et étaient modifiées un
grand nombre de fois, aprés moult passages &
travers. les filtres de I’exagération et du oui-
dire. A I’exception du Chronicle, tous les
journaux de San Francisco disparurent avant
1900, ou furent détruits dans le Grand incen-
die de 1906. Les archives complétes du Alta
California ne sont accessibles qu’a la biblio-

théque de San Francisco, qui propose des
photostats des exemplaires originaux datant
avant le remblement de terre.

Dans les années 1920, San Francisco compte
cing grands journaux. La concurrence entre
cux est si forte qu'un sixiéme journal dirigé
par le magnat Cornelius Vanderbilt, The
Tllustrated Daily Herald, fit faillite en seule-
ment deux ans et demi (1923-1925), malgré
un prix plancher d’un penny par exemplaire.
Les vendeurs de journaux rivaux se grou-
paient en bandes pour mettre la main sur des
territoires et le sabotage des presses n’était
pas chose rare. Les reporters et éditeurs met-
taient sous clé des informateurs et des preuves
dans des affaires valant le détour jusqu’a ce
que Pinformation soit publiée en exclusivité
cing journaux se trouvent tous entre la
troisiéme et la cinquiéme rue, le long de
Market et Mission. Dans I'ombre des cing
grands journaux, quelques modestes journaux
spécialisés contentent leur propre lectorat.
The Elevator s'adresse aux Noirs, et la commu-
nauté de North Beach posséde cing journaux
italiens.

La plupart des journaux sont des quotidiens,
distribués soit le matin soit P'aprés-midi. Des
tirages exceptionnels sortent pour les matchs
de boxe, les élections, les catastrophes et pour
autres histoires 4 sensation. Les supplé-
ments possédent trés souvent un titre coloré
en rouge, bleu ou vert, destiné  attirer atten-
tion.

Comme dans toute grande ville, les journaux
de San Francisco postent des reporters & la
Mairie et au Palais de justice. Des journa-
listes arpentent les ports et les hotels et se
suivent les uns les autres pour couvrir en défi-
nitive les mémes histoires.

Chacun des journaux a tiché de s'aménager
son propre espace, et une structure de classes
fut instaurée parmi les journaux. Le fer de
lance des journaux de Hearst, The Examiner,
est le plus influant de la ville, et ses articles
sont considérés comme étant aussi bons
qu’une combine lors d’élections municipales.
The Chronicle, propriété de M. H. DeYoung,
est le porte-parole des intéréts flegmatiques
républicains. Le Daily News, un lien dans la
chaine Scripps-Howard qui alimente United
Press International, s'exprime au nom des
syndicats des catholiques irlandais. Sous Iin-
fluence de son virulent éditeur Fremont
Older, le journal Call & Post, Pun des quoti-
diens de deuxiéme ordre de Hearst, déchaine
ses critiques au vitriol sur quiconque regoit
une chronique élogieuse dans The Examiner.

Les
Journaux Locaux

Chronicle (5 cents)

Fondé par MH. DeYoung
Call & post (3 cents)

Propriété de Wiliam R. Hearst

Daly News (2 cents)

Joue dol hine Scrpps Hovard
Examiner (5 c

o or o fn o Hearst
Bulletn (3 cents)

Rachets par Hearst en 1929
lelmd tribune

ropriété du Député Joe Knowland
Oakland Poet Enqer
fears, résulat dune fusion
e o Post e Erurren 1622

Wiliam Randolph Hearst

William
Randolph Hearst

Y Rndof e s s inviés
& ariver un jour donné, mais ne précisait
jameis de date o dapar 1 el
déplaisai, l pouvait étre prié de quiterles
lieux, mais il existe des exemples de para-
sites étantrestés durant une année:
entiere, g vt arria do

fon Davis, les trouvait dverts-
sants, Cola pours & i moyen o e
faie bien voir de Hearst

Marion Davies.



Idée de scénario -

Hearst et son architecte Julia Morgan

Bt =] g :
selee Rl ian gravée de visages de « diablotins et de ¢

caisses contenant une arche sojgneusement
gouilles ». et

premier invité qui séjours
inconscient. Le deuxiéme
2 jamais. Le troisiéme est retrouvé

ne dans cette

‘tant des mélopées dans d’étranges langages.

Larche est un portail qui est sous I

' iiére pierre ne soit mise en place et que
Jusqu’a ce que la derniére pi =G S
créature

tail rese inactif. Quand le portail apparlt,
- : -

2arche iise en place sans tarder et sert e 1
. s i chambre est retrouvé complétement s:

refuse de repasser sous larche,
& & Pextérieur de la maison,

influence du Faiseur de portails,

aimaient & inclure des fragments d’architec-
Simeon, Un jour, leur parvient une série de
o

entrée 4 une nouvelle suite. Le
aoul et

‘méme pour quitter a chambre
au milieu de la nuit, chan-

Nyarlathotep.
le mortier ait séché, le por-
e faire disparaitre est de le
Jle liée au portail fera son

re i«
apparition et combattra férocement pour le protéger.

Les dossiers exposés par le Call sauvérent en
1916 la vie de Tom Mooney, I'auteur de I’at-
tentat & Pexplosif de 'TWW (Industrial Workers
of the World) pour le Preparedness Day (voir
page 41).

En 1929, la concurrence féroce qui sévissait &
San Francisco perdit de son intensité quand
Hearst fit acquisition du Bulletin, alors cn
pleine déconfiture. Cet achat lui permit de
posséder la majorité des journaux de la ville.
La mélée générale des cing journaux laissa
place 4 une bataille pour le controle de la
presse livrée par le biais des éditions mati-
nales monolithiques de DeYoung et Hearst.

William Randolph Hearst:
«The Yellow Kid »

Fills unique et gaté du magnat des mines et
sénateur George Hearst, William Randolph
Hearst fut exclu de Harvard pour ses farces
dangereuses et de mauvais godt. Il décida son
pére a lui confier son organe politique, The
Examiner, qu'il transforma en tribune. Il fut &
Porigine d’événements destinés 4 servir ses
intéréts électoraux et déclencha des croisades
sensationnalistes et autosuffisantes contre les
injustices. Par le biais de son New York Journal,
il déclencha & lui tout seul une guerre entre les
Etats-Unis et I'Espagne pour augmenter les

Des zébres et des bisons sur les terres de San Simeon

tirages en 1898, et sembla méme étre respon-
sable de Passassinat de William McKinley
aprés avoir incité 4 cet acte un mois & peine
avant que le meurtre ne survienne en 1903.
Hearst créa virtuellement les journaux
modernes des grandes agglomérations, aux
titres accrocheurs et aux articles enflammés,
en pillant nombre des meilleures idées du
New York World de Joseph Pullizer. Lorsque
les événements importants venaient & man-
quer, les reporters de Hearst les fabriquaient
eux-mémes, en se faisant par exemple enfer-
mer dans des asiles de fous pour écrire des
exposés ou en organisant de grands défilés
riches en feux dPartifices pour féter leur propre
popularité. Hearst possédait neuf journausx
et fut élu comme député 3 New York en 1903
aprés avoir échoué dans ses tentatives pour
devenir gouverneur et maire.

Malgré toutes les fanfaronnades de son per-
sonnage de patron de presse, Hearst est en
fait d’une timidité maladive, et évite les face &
face aussi souvent que possible. Bel homme de
grande taille, massif, 4 la voix haut perchée
et ténue, Hearst est autoritaire et égocen-
trique, mais il est extrémement loyal envers
ceux qui parviennent 4 stimuler son imagi-
nation. Il ira trés loin pour s’assurer une
bonne histoire ou pour donner sa chance &
une idée originale. C'est un dépensier notoire.
Bienfaiteur silencieux, Hearst est idéal pour un
groupe d’investigateur fauchés, aussi long-
temps qu’il sauront supporter sa nature
emportée et réserver les droits exclusifs de
leurs histoires au groupe Hearst.

San Simeon

Hearst se rend fréquemment en Europe pour
des sjours prolongés, durant lesquels il fait
Pacquisition d’euvres d’art et d’artefacts
divers. Toutefois, il passe le plus clair de son
temps retiré du monde, dans son chateau de
style mission coloniale de San Simeon. Cette
demeure est implantée sur les collines de
Santa Lucia, sur un replat donnant sur le
Pacifique, 240 kilométres au nord de Los
Angeles (Ia construction fut achevée en 1925).

les invités qui séjournent & San Simeon,
on trouve nombre de membres du gratin



venant d’Hollywood ou de Washington DC.
Ceux-ci sont logés dans des pavillons batis
aurour de la Casa Grande, le batiment princi-
pal Tis y séjournent parfois des semaines

durant. La demeure de Hearst contient telle-
ment d’objets rares et anciens que s
collection pourrait remplir dix musées. Cest
1a le résultat d’une vie passée & satisfaire une
frénésie d’achat. Le trésor de Hearst peut
laisser augurer nombre de scénarios, et Hearst
pourrait méme envoyer les investigateurs
wimporte oa dans le monde pour acquérir
tout objet qui aurait capté son intérét.
Lalcove de la piscine de Hearst appartenait &
un temple romain dédié & Neptune. Les éta-
géres de la tour-bibliothéque sont remplics
de manuscrits européens rares voire inesti-
mables, qui jamais ne furent ouvert depuis
leur achat. Hearst posséde également Iun
des plus grands zoos privés du monde: des
ours, des lions, des singes et un troupeau de
rennes vivent en semi-liberté sur les terres
alentours.

La:bibliothéque
prineipale
de San Franeisco

La bibliothéque principale de San Francisco,
comme la plupart des institutions de la ville,
vient tout juste de se remettre du Grand incen-
die. Ces nouveaux quartiers, ouverts en 1917,
se trouvent dans un impressionnant batiment
de style néoclassique, situé juste en face du
Civic Center, de Pautre cté d’une grande
place. La bibliothéque est une collection fer-
‘mée. Les livres désirés sont extraits d’un réseau
caverneux et labyrinthique d’étagéres qui
occupe le rez-de-chaussée et amenés au client.

En plus de la bibliothéque sur Larkin et
MeAllister, San Francisco posséde huit suc-
cursales de taille plus modeste: Golden Gate,
sur Green et Octavia, McCreery, sur la 16¢
et Pond, Mission sur la 24¢ et Bartlett, Noe
Valley sur Jersey prés de Castro, North Beach
sur Powell prés de Washington, Park sur Page
et Cole, Présidio sur Sacramento prés de
Baker, Richmond sur la 9¢ et Geary et enfin
Sunset sur la 18¢ et Irving.

La:

Adolph Sutro, Pingénieur des mines prussien
et ancien maire de la ville, accumula une

Hection Sutro

Idée de scénario

D ssent cnendse e I olecion
iEE o
i i Gn;:::\lx:\rfl’:uoomprﬁ:mslon ‘roublante quavait Sutro
et s wouver dans a Bibliothécue Principale ot
e bcsfes 3 Ia bibliothéque Bancroft, Un inventaire | |
e certains objets non mentionnés qui ont dis-
et dessiner I trame d’un cauchemar éveillé pour

versés dans I'étude des livres.

wmll\eud:saﬁ'mmq‘mnampas
des biens de Sutro ou une redécouve
paru de la collection originelle, pourro:

des investigateurs

immense collection de livres rares d’érudi-
tion, dont de nombreux traités sur Poccultisme
et les sujets touchant au Mythe. Aprés sa mort
en 1898, les affaires privées de Sutro passé-
rent par donation 4 la bibliothéque Bancroft
(page 74), mais les livres rares qui ne disparu-
rent pas furent intégrés au département des
collections spéciales de Ia bibliothéque princi-
pale de San Francisco. c=s ouvrages font |
Pobjet d’une attention e peu-
vent étre consultés que dans Penceinte e Ia
salle Sutro et sous la surveillance attentive
dun bibliothécaire.

Institut deé mécanique

Situé au 57 Post Street. Heures d’ouvertur
9h 00 a 23 h 00. Entrée réservée aux mem-
bres.

Llnstitut de mécanique est une organisation |
privée, une « aide au progrés des arts et
sciences mécaniques ». Fondé en 1855, Iins- |
titut met 4 la disposition de ses membres un |
liew propice aux échanges de connaissances |
scientifiques. Ses adhérents sont parmi les
‘hommes les plus savants que compte PEtat. |
Durant plus de quarante ans, jusqu’en 1899, |
Pinstitut finanga chaque année des Foires de |
I

la mécanique installées dans de grands
pavillons. Des innovations techniques et des
prototypes y étaient présentés au grand public.
Depuis 1899, les membres de Pinstitut gar-
dent leur savoir par-devers eux. L'institut
originel fut détruit par le tremblement de terre
de 1906 et fut remplacé en 1910 par un bati
ment de neuf étages dessiné par Albert Pissis,
qui fut également Iauteur du Flood Building. |
Fermé aux non-membres, n'importe qui peut |
adhérer & institut en s’acquittant d’une |
somme de trois dollars par semestre, auxquels |
S'ajoute un dollar par utilisation de la biblio- |
éque. Un statut de membre 4 vie peut étre
obtenu pour 100 dollars. L'institut est dirigé
par un comité de direction qui compte qua-
torze personnes. Ce comité en gére le budget |
et s’occupe d’organiser au mieux les res-
sources des laboratoires de recherches, qui |
sont dotés d’un matériel de pointe, et occu-
pent les trois derniers étages du batiment.

Le deuxiéme et le troisiéme étage accueillent
la bibliothéque privée, dont la collection com- |
prend prés de 140 000 ouvrages (la
bibliothéque originelle renfermait plus de |
200 000 livres, mais ils furent tous détruits
par le Grand incendie de 1906. La plupart

mprend des manuscrits complets
De Vermiis Mysteriis, et que le savoir |




Rutherford MéLgan

Ancien conférencier  Ia etaite de
TUniversité de Californie, le professeur
MeLean n'aime rien plus quune partie
d'échecs achamée 4 I'nstitut de méca-
nique, ol passe ses journées. Du
matin au sof, i déie dautres membres

furent remplacés par des dons privés). Méme
si la collection comprend des ceuvres de litté-
rature classique et d’histoire, un effort
particulier a été fait sur les ouvrages de
sciences appliquées (ingénierie, architecture,
physique, chimie, métallurgie, etc.). Les
sciences sociales (Parchéologie par exemple)
sont représentées de fagon plus éparse. La
bibliothéque met un point d’honneur 4 propo-
ser les ouvrages les plus précis mais aussi les
plus accessibles possibles, et remplace les
ouvrages obsolétes dés que possible. La biblio-
théque a été alimentée en grande partie par
des dons et des legs effectués par des mem-
bres retraités ou décédés. Par conséquent, la
collection comprend nombre de manuscrits
fort rares. On y trouve par exemple des récits
de premiére main des fondateurs et colons de
Californic qui ne sont disponibles nulle part
ailleurs (la plupart ont fait I'objet de copies
pour la bibliothéque Bancroft, mais pas tous).

La collection est dailleurs bien mieux dotée
que la bibliothéque municipale. Un bibliothé-
caire en chef et son assistant s'occupent de la
au quotidien. Les membres peu-

ments scientifiques. Le professeur
McLean a perdu a vue lors d'un acci-
aenmwmque lestveuf.

Pendant une parte d'échecs, MacLean
pourra confier 4 un autre membre qu'l a
demirement efecué qukuespies
solument étranges avec un joueur
ot o pas lidentité. Son
adversaire i posa & ces occasions des
enins ki sy o o
Tunivers et sur la destinée. | i
fnalement de ui dévoler la preuve qui

vent emprunter jusqu’a quatre livres 4 la fois,
pour une durée n’excédant pas deux semaines.
En outre, les membres et leurs invités peu-
vent utiliser la bibliothéque de référence et les
collections spéciales classées au troisiéme étage.

Le club d’échec de Pinstitut a acquis une
réputation mondiale dans les cercles de
joueurs d’échecs. Liinstitut est considéré
comme un lieu formidable o affonter d’au-
tres joueurs et permet en outre d’exposer ses
travaux. Des conférences sur divers sujets

MacLean envisage de s joindre  fin-
connu ors dune réunion de groupe &
Taquell celi-cipartcipe réguiirement.

. mais | a pas foué e cov-
rage d assister seul. O luia dit que
son adversaite tait aveugle comme i,
mais il ne préte pas foi  ces affma-
tions, ayant quelquefois entendu
Thomme fire mention de moments ol
avu au-dels de quelque chose quil
nomme a « Tapisserie de nf » (voir
page 97).

Compétences
Jeu: échecs 8%
Enseignement 65%
Sciences formelles

~physique 75%
~chimie 0%
Sciences de la terre

- Histore naturelle 2%
Ennuyer e étuians 70%
Bibiothéque 0%

Equiper
un jeu d'échecs, une canne, divers
ourages en braile

sont organisées tout au long de
Pannée et sont accessibles gratuitement aux
membres de I'Institut.

-'La:Maison

deGeorge Davidson

La légende du scientifique George Davidson
(1825-1911) plana sur la ville longtemps aprés
sa mort. Davidson était Président de I'acadé-
mie des sciences de Californie et instilla
Pamour de Pastronomie chez James Lick (Voir
L’Observatoire Lick, page 78). Davidson
conduisit chaque année des expéditions desti-
nées & récupérer des spécimens pour
Pacadémie, mais il réunit également pour son
propre compte de quoi remplir un musée de
curiosités qui surpassait n’importe quelle col-
lection privée aux Etats-Unis. Chacune des
vingt-deux piéces de sa maison de quatre
étages située au 2221 Washington Street

contient un trésor en documents d*érudition,
en livres et en cartes rares. La collection com-
prend & it des végétaux, des animaux,
des spécimens fossilisés et des artefacts prove-
nant du monde entier, des terres aborigénes
d’Australie a Zuni. On y trouve également un
placard entier de cranes humains originaires
des mers du sud. Le fils survivant et la fille
de George Davidson occupent & présent la
demeure paternelle, et bien quen général ils
gardent jalousement les objets ayant appartenu
4 leur pére, des investigateurs qui sauraient
faire montre de courtoisie et de sincérité pour-
raient se voir autorisés a accéder a la collection.
Celle-ci, bien que disséminée dans tous les
coins de la maison, est soigneusement catalo-
guée dans le journal intime de Davidson.

§
&

Les.universités’

En plus des dizaines d’établissements d’en-
seignement supérieur (colleges) de formation
professionnelle ou religicuse, San Francisco
accucille quelques petites universités d’excel-
lent niveau et dotées de moyens particuliers.

California-School of Fine Atts

800 Chestnut Street. Fondée en 1884 par la
San Francisco Art Association, un collectif d’ar-
tistes et d’écrivains, I'école fut d’abord établie
dans la demeure du baron du rail décédé, Mark
Hopkins. Aprés que la maison fut réduite en
cendres en 1906, école déménagea au sommet
de Russian Hill, od elle se trouve toujours. Les
cours proposés concernent les arts créatifs et
visuels. Lécole serait renommée plus tard San
Francisco Art Institute.

Cugswell Polytechnical College

Folsom et 26¢ rue. Fondée par le dentiste
Henry D. Cogswell & Pépoque de la ruée vers
Vor en 1887. Ce fut le premicr érablissement
denseignement supérieur implanté & Pouest
du Mississipi et il était 4 Porigine mixte. Tl se
trouve 4 présent & Sunnyvale.

Golden Gate

Hege

550 Mission Street. C’était 4 Porigine un éta-
‘blissement spécialisé dans les cours du soir. I

Amorce de scénario

Le docteur Canaris,

rence a P'Institut de mécanique et prés

1 son interventio
énergic perpéelle. Peu de temps Lt S aire en chef de linstitut est retrouvé

tour de Iui s | feuilles éparpillées d’un recueil de

évanouit également dans la nature,
mort dans son bureau. On TetrOUVe aul
notes écrites par un alchimiste

des croquis du moteur 4 énergie perpy
ce dernier fut découert par Pauteur

un professeur de sciences physit

du quinziém
il Untia= et Pobjet dérobé et indique que

dans les ruines de Pompéi.

ques, doit donner une confé-
senter ce quiil prétend ée un moteur &
1, le moteur disparait. Canaris

e. Dans ces notes se trouvent
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fut fondé par la YMCA en 1881. Il propose
aujourd’hui des cours de lycée et denseigne-
ment supérieur.

Hastings College

198 Allistair Street. Etabli en 1878 comme
département légal de I’Université de
Californie.

i

Fulton Street et Parker Avenue. Linstitution
denseignement supérieur la plus ancienne
de la ville a été déplacée 2 trois reprises depuis
son inauguration en 1855. L'établissement
est une université catholique et propose des
études théologiques. Il comprend également
une cathédrale d’une beauté  couper le souf-
fle. En 1930, établissement est renommé
Université de San Francisco.

suit College

Université Lincoln

2518 Jackson Street. Etablissement privé non
confessionnel et sans but lucratif, qui pro-
pose un enseignement des arts libéraux, du
droit, ainsi que des cursus diplomants. TI fut
fondé en 1919,

Le Conservatoire
de Musique
de San Francisco

3435 Sacramento Street. Fondé en 1917 par
Ada Clement. Ecole mixte & but lucratif, le
Conservatoire forme des chefs d’orchestre,
des compositeurs et des musiciens.

Hétels

San Francisco peut se vanter de posséder & la
fois les logements les plus raffinés et les plus
abominables quil soit possible de trouver
dans un rayon de 1600 kilométres. Les trois
établissements décrits ci-aprés méritent une
attention particuliére :

Palace Hétel

Le Palace Hotel originel était le joyau de la
couronne de San Francisco. I était le symbole
de la création de la ville, sortie du néant en
quelques dizaines d’années. Situé a langle
de Market et New Montgomery au cceur de
la ville basse, le Palace fut inauguré en 1875 ct
sa construction codita cing millions de dol-
lars & son propriétaire, le magnat de Pargent
du Comstock et co-fondateur de la Banque
de Californie, William C. Ralston. Celui-ci,
acculé par la faillite imminente de son empire
commercial, ne vécut pas assez longtemps
pour voir Photel achevé. Il se noya dans des

Le président Warren G. Harding

circonstances mystérieuses tandis qu'il nageait
dans I'océan, six semaines avant Iinauguration
en grande pompe de Ihotel. Ce batiment de
sept étages, qui compte 800 chambres, gagna
rapidement la faveur des élites. Des politi-
ciens, des artistes, des membres de familles
royales et de riches dilettantes y séjournaient
dés lors qu'ils passaient par San Francisco.
Aprés 31 ans d’extravagance inégalée, le
Palace Hotel fut réduit en cendres par le
Grand incendie de 1906.

Le deuxiéme Palace Hotel fut érigé au méme
endroit en 1909. Il était plus grand et plus
opulent que son prédécesseur. Le nouveau
batiment de huit étages se dota d’une élé-
gante cour intéricure 1a ot le premier se
vantait de pouvoir accueillir les carrosses 4
chevaux. Des concerts se déroulent durant
les soirées dans la salle de bal de Palm Court,
qui accueille des musiciens de renommée
nationale et dont les concerts sont retrans-
mis en direct sur la radio locale. Des bureaux
situés dans le hall sombre sont réservés i des
organisations internationales comme IAgence
de Détectives Pinkerton et la Joseph Strauss
Company (entreprise d’ingénierie qui sera
bientot choisie pour la construction du pont
du Golden Gate).

Le 2 aodt 1923, le Président Warren
G. Harding s'installa dans la suite présiden-
tielle du Palace Hotel, afin de profiter d’une
période de répit nécessaire aprés le scandale
du Tea Pot Dome, au cours duquel il fut
révélé que de terrains de choix possédés par le
gouvernement avaient été vendus 4 des prix
trés avantageux & des compagnies pétroliéres.
Le président mourut dans des circonstances
considérées comme étranges, d’une « crise
dapoplexie ». Lhypothése d’un meurtre ne
fut jamais confirmée, mais des spéculations
laissérent entendre que les co-conspirateurs
d’Harding dans I’affaire du Tea Pot Dome
Pavaient fait assassiner, ou que sa femme elle-
méme Pavait fait passer de vie & trépas afin
de lui éviter les affres du scandale (la mort
de Harding pourrait également avoir été per-
pétrée par des forces surnaturelles).

Harding ne fut pas le premier dirigeant 4
‘mourir au palace. Alors qu'il effectuait un
voyage aux Etats-Unis, le Roi Kalakaua des
iles Hawai fut retrouvé mort dans sa suite du
Palace originel en 1891.




& Palace Hotel. Au premier plan, Lotta's Fountain.
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'1?Hétel St Francis

Situé sur Powell et Geary, donnant sur Union
Square. II comprend 450 chambres. Les suites
présidenticlles, de trois pitces chacune, sont
disponibles pour soixante dollars. Les tarifs
habituels sont de 15 dollars par nuit. I est
ouvert toute Pannée.

Inauguré en 1004, 'Hotel §* Francis était sur
le point d’ajouter une troisiéme aile 4 son
imposante structure de 12 étages quand il
survécut au Grand incendie en ne subissant
que des dommages mineurs. Le hall de S*
Francis est I'un des lieux de rencontre les plus
populaires dans la City. Les files d’attente
s'allongent devant son café et son restaurant &
Pheure du déjeuner et du diner. Ces établisse-
ments proposent des divertissements pour
Paffluence nombreuse qui va et vient des dif-
férents théatres situés sur Union Square.

Si le Palace était le lieu oi les monarques s'en
allaient passer de vie 4 trépas, le S* Francis
était 'endroit o les jeunes personnalités de
San Francisco et d’Hollywood se réunissaient
pour faire la féte. ’hdtel propose des commo-
dités inégalables 4 ses clients, comme des
coursiers privés qui peuvent étre embauchés
comme guides, une école privée pour les
enfants des résidents longue durée. Des
groupes de jazz se produisent dans la Salle
de la Rose ct dans la Salle de Bal coloniale,
pendant que les membres les plus éminents de
la haute société locale se réunissent dans
Mural Room. Une horloge Magneta de
Vienne est utilisée pour synchroniser toutes les
autres montres de I’hétel. En raison de la
proximité de Iétablissement d’avec les théd-
tres, presque toutes les compagnies théatrales
qui se produisent dans la ville séjournent ici.
Les stars de cinéma affluent 4 S* Francis
durant les week-end afin d’échapper quelques
heures aux terribles plannings de production
qui leur sont imposés.

Loune de ces stars hollywoodiennes est Pac-
teur Roscoe « Fatty » Arbuckle, dont la carriére
fut mise 4 mal pendant la féte du travail en
1921, lors d’un scandale sexuel épouvantable
qui ébranla Pindustric cinématographique
jusqu’a ses fondations. Arbuckle était une star
du comique qui tournait dans des films pour
Mack Sennett et les studios Paramount. Il vint
4 San Francisco pour féter un nouveau contrat
mirobolant signé avec la Paramount, qui lui
garantissait un salaire annuel d’un million de
dollars. Arbuckle s’esquiva de la féte pour
retrouver Virginia Rappe, une actrice célébre
pour ses frasques sexuelles. Il la découvrit qui
se tordait de douleur sur le sol de sa salle de
bains. Rappe mourut quelques heures plus
tard de blessures internes inexpliquées, appa-
remment écrasée par le corps massif de Pacteur
durant leurs ébats. Arbuckle fut condamné
pour meurtre au premier degré sur la base du
témoignage sous serment de Bambina Maude
Delmont, maitre chanteur et agent artistique
dHollywood qui avait amené Rappe, qu'elle
avait trouvée agonisante, dans la suite
& Arbuckle, puis accusé celui-ci de viol aggravé
ayant entrainé la mort. La mort de Pactrice
fut plus tard imputée & une péritonite suite &
une rupture de la vessie, mais Arbuckle fut
tenu pour responsable et banni des écrans




Roscoe « Fatty » Arbuckle

’Hollywood. Méme aprés son acquittement
par un juge de San Francisco, Arbuckle resta
catalogué par la presse et le public comme
étant un monstre obsédé sexuel. Des preuves
semblérent indiguer qu’Adolphe Zukor, star
de la célébre Players-Lasky, une entreprise
affiliée & la Paramount Pictures, avait orches-
tré le scandale de fagon 4 faire rentrer dans
le rang sa plus grande star et que tout cela
devint totalement incontrolable avec la mort
de M Rappe. Méme si Arbuckle tourna de
nouveau des comédies en tant que metteur
en scéne (la plupart sous le pseudonyme de
‘William Gooding), il resta un paria 4 San
Francisco et ne revint jamais dans la ville.

Hétel Fairmont

Cet édifice de dix étages, situé au croisement
de California et Mission, est érigé au sommet
de Pélégante colline de Nob Hill. Chacune de
ses 550 chambres donne sur Pextérieur. Le
Fairmont est le lieu privilégié pour organiser
des événements mondains collés montés & San
Francisco et le point de chute favori de ceux
qui font des affaires 4 Chinatown et dans le

1
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Financial District. Le Fairmont est la propriété
du Palace et rivalise avec ce dernier pour offrir
les prestations les plus luxueuses possibles &

s tarifs incontestablement raisonnables: bains
turcs, bains électriques, masseuses, manucures
et pédicures donnent 4 cet hotel une atmo-
sphére de sanatorium huppé, tandis que sont
mis & disposition des clients un sténographe
public et des salons spécialement aménagés
pour accueillir les rendez-vous d’affaires. Une
chambre simple avec vue sur la cour ou sur la
rue coiite entre six et douze dollars la nuit. Le
prix des suites ira de vingt & cinquante dollars.
Un supplément journalier de deux dollars sera
demandé pour chaque invité supplémentaire.

Asiles:d’aliénés

Pour prendre en charge ceux que Ion estime
irresponsables, la Californie s’est dotée d’hé-
pitaux publics. La ville de San Francisco
compte également quelques asiles privés.

Hépitaux publics

La Californie se vantait fréquemment d’of-
frir le réseau d’établissement le plus
progressiste pour Iaccueil et le traitement des
déficients mentaux. Avec cing hopitaux pleins
4 craquer, on pouvait dire que cet engage-
‘ment était tenu. Le comité d’Etat en matiére
de démence inaugura son établissement pion-
nier & Stockton en 1852, suivi par Nowalk
(dans les faubourgs de Los Angeles),
Mendocino, Agnews (4 San José) et Napa (
50 kilométres au nord de San Francisco). En
1911, les cing établissements étaient tous tota-
lement surpeuplés, et plus de 12 % des
patients dormaient & méme le sol ou dans des
caves. Les conditions d’accueil se détériorérent
si nettement que I'enquéte d’un comité fut
diligentée. Les conclusions furent que les éta-
blissements étaient « susceptibles de rendre
folle une personne saine d’esprit ». Le comité
d’Etat apporta des améliorations dans les
hopitaux, en y consacrant un budget de trois
millions de dollars en 1920. Ceci permit aux
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asiles de gérer le flot de « dérangés » avec une
efficacité accrue,  défaut de juguler leur nom-
bre croissant. En 1928, les quatre établissements
situés autour de la Baie accueillent une popula-
tion de 9 300 malades.

Les patients des hopitaux publics y demeu-
rent en moyenne trois mois. En cas de
surpopulation, un patient indigent peut étre
renvoyé sans recevoir un quelconque traite-
ment. En raison du nombre élevé de patients,
dont la plupart sont des travailleurs non qua-
lifiés ou des laissés-pour-compte de la société,
inaptes au travail, le but principal est de
contréler et non de guérir. La direction d’un
hopital public est une place en or d’un point
de vue politique. Que les membres du per-
sonnel remplissent leurs devoirs avec zéle ou
au contraire les négligent, ils n’ont que peu

de chances de se voir récompenser ou bl-
mer. Les familles des patients paient une
moyenne de quinze dollars par mois pour un
traitement, mais en acceptant de s’acquitter
d’une somme de quarante dollars, on peut
Sassurer que le patient regoit une attention
accrue, des repas de bien meilleure qualité et
quil soit pris en charge par un aliéniste lors de
séances individuelles.

Stérilisation

« Le fil entier de la vie humaine est en perma-
nence soumis a la pollution causée par
Pincorporation du sang perverti de cewx qui souf-
Jfrent de déficience mentale extréme

Comité sur la démence, 1916



La folie était considérée comme une maladie
héréditaire par les théories conventionnelles.
Par conséquent, les hopitaux publics mirent en
place un plan destiné & combattre a long
terme les effets des afflictions mentales graves.
En 1928, 4650 patients (60 % de males) ont
été stéilisés. La quasi-totalité des patients de
Stockton et Nortfolk a subi cette opération
avant d’étre libérée. D’autres hopitaux font
preuve de plus de réserve, n’opérant que les
individus considérés comme potentiellement
dangereux et ceux qui souffraient de mala-
dies héréditaires avérées.

Les Btablissements

besoin. En effet, quelques éléments au moins
de Péquipe médicale de Wakefield sont tout &
fait disposés 4 monnayer leur participation &
des activités plus discutables (falsification de
rapports d’autopsie, oubli de signaler des bles-
sures par balles aux services de police, etc).
‘Wakefield a eu au moins un ¢ échec » notable,
Harold Hadley Copeland, connu pour I'af-
faire des legs de Copeland, qui y mourut en
1926. 1l fut interné en état de confusion, et fut
découvert avec la gorge tranchée dans sa
chambre.

Le Sanatorium de Livermore (240
Stockton Street) ressemble plus 4 un centre
de convalescence haut de gamme qu’a un
véritable asile. Il posséde une équipe com-

p riques de San¥
Si la bonne santé mentale d'un citoyen était
mise en doute, celui-ci était habituellement
confié & un établissement psychiatrique
urbain. Ces centres constifuaient une alterna-
tive aux hopitaux publics pour ceux qui
souhaitaient se soumetire volontairement aux
traitements, mais ils constituaient également
un moyen susceptible d'étendre Pinfluence
légale de Ia psychiatrie. Des individus « parti-
culiers » pouvaient étre gardés pendant deux
semaines. Si leur comportement restait irra-
tionnel, ils pouvaient alors étre orientés vers un
hopital public sans passer par unc audience
devant une cour de justice. Le traitement
consistait plus en un diagnostic qu'en une
véritable tentative de soins et la psychanalyse
était plus l'exception que la régle en la

matiére.
Ces établissements espéraient réduire la pres-
sion et les dépenses qui pesaient sur les
hopitaux publics et calmer certains stigmates
qui accompagnaient la mise sous traitement
psychiatrique. Malgré Péchec du programme
sur tous les points, il fut repris & Alameda,
Fresno, San Diego et Los Angeles. Mis & part
4 San Francisco et 4 San Diego, les centres
psychiatriques n’étaient guére plus que des
centres de détention. San Diego fut le seul
centre ol des résultats positifs furent régu-
liérement obtenus.

Les HSpitaux privés

Les asiles privés proposent sans nul doute
des conditions d’hébergement et une qualité
de soins trés supérieure, mais le montant
mensuel & débourser dépasse généralement
cent dollars. En outre, les cing asiles privés de
Ia baie ont une capacité d’accueil cumulée
de seulement 428 lits en 1928. Quatre des
cing établissements se trouvent & San
Francisco et ses alentours. Certains centres,
comme par exemple le sanatorium de
Wakefield situé inra muros, possédent la répu-
tation de proposer des soins discrets sur les
plans physiques et psychologiques, et attirent
de nombreuses stars hollywoodiennes et
‘membres de la haute société 4 bout de nerf.
La sécurité y est souvent plus draconienne
pour ceux qui veulent y rentrer que pour ceux
qui désirent en sortir. Les activités annexes et
fort lucratives de Wakefield (des avortements
illégaux) sont moins connues mais tout aussi
populaires auprés de ceux qui en ressentent le

pléte de et obtient un bon
ratio de guérisons.

Les « invités » du Sanatorium de Park
(Market Street et Masonic Avenue) sui-
vent des cures pour échapper 4 une
dépendance 4 I’alcool ou & la drogue.
Quelques tétes d’affiche d’Hollywood y vien-
nent s’y désintoxiquer incognito.

Le Sanatorium de RestHaven (1521
Madison Street) 4 Oakland s’occupe des
convalescents et des personnes nécessitant un
suivi médical ou psychologique. Il propose
des traitements avancés dans les domaines de
Phydrothérapie et des électrochocs.

‘Les aliénés en Californie

La Californie a de bonnes raisons de s'intéres-
ser de prés au probléme des déséquilibrés. En
effet, elle posséde le ratio le plus élevé des
états de Punion (1 sur 489), plus de deux fois
plus élevé que la moyenne nationale (le
Vermont posséde techniquement un ratio plus
élevé avee 1 sur 458, mais de nombreux
‘malades mentaux sont soignés a domicile et
ne constituent pas une charge pour I'Etat,
tant et si bien que le rapport réel peut étre
abaissé de quelques centaines de points). La
Californic a également les critéres d’interne-
‘ment les plus libéraux et le taux d’admission le
plus élevé. Une moyenne de 80 % (le taux le
plus élevé des Etats-Unis) de ceux qui sont
suspectés d’infirmité mentale est confiée soit
4 des hopitaux publics, soit 4 des centres de
soins urbains. Ceux qui constituent le groupe
des malades mentaux potentiels comptent les
syphilitiques, les alcooliques, les fanatiques
religieux, les homosexuels et ceux souffrant
de sénilité (les épileptiques et les dmbéciles »
sont confiés aux soins d’institutions soute-
nues par PEtat, comme celle de Sonoma State
4 Glen Ellen, 4 80 km au nord de San
Francisco). Linternement en Californie est
plus due 4 la responsabilité des docteurs en
médecine qua celle des juges et jurys. Entre
1906 et 1929, San Francisco compte 12 000
personnes considérées comme malades men-
tales, soit un tiers du total de la Californie.

Deux écoles de pensée existent & propos du
nombre élevé de déments en Californie et
plus particuliérement 4 San Francisco. La
premiére est que C’est Iatmosphére méme de
la Californic qui rend ses habitants mentale-
‘ment instables, avec ses enchainements rapides
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de périodes économiques florissantes et de
périodes de crise, et son « esprit d’outrance
répandu ». La seconde opinion suggére que
la Californie attire un grand nombre d’immi-
grants adultes, comptant dans leurs rangs des
criminels et des « déments de passage, venant
des états voisins et des pays étrangers ». La
politique de la Californie, qui consiste & met-
tre les alcooliques, les indigents et les simples
esprit dans le méme sac que les véritables
déments, est également parmi les explications
communément avancées.

En vertu de la loi de Californie, une personne
accusée de folie devant une cour de justice
était examinée par deux médecins, 4 qui
incombaient la décision finale et qui déci-
daient, si Paccusé était « troublé mentalement »,
de son internement. Si Paccusé était placé
dans un érablissement psychiatrique urbain,
les observations étaient formulées par un
médecin qui gardait I’anonymat et tenait
secréte la raison de son intervention. Méme
si cette procédure fut invalidée par la Cour
supréme en 1901, elle fut perpétuée en secret,
avec pour résultat fréquent de voir la premiére
réaction naturellement hostile d’un accusé,
utilisée comme argument pour le décréter
mentalement instable.

Hépitaux

L'hépital de San Francisco (sur la 22° et
Potrero).

L*hépital est la propriété de la ville et du
comté qui en assurent la gestion depuis 1872.
Le btiment actuel a été achevé en 1910.

King’s Daughter’s Incurables’ Home
(Centre des incurables des filles du roi -
Francisco et Stockton Streets)

Cet érablissement s’occupe exclusivement des
soins gériatriques et des patients en fin de vie.
1l est dirigé par les Filles du roi, une congréga-
tion internationale de femmes sans affiliation
religieuse. Le batiment n’a qu'une capaci
accueil trés limitée, mais le codt y est calculé
en fonction des revenus, ce qui permet & des
personnes d'y étre acceptées gratuitement par
charité.

Letterman General Hospital (au Présidio)
Crée par le département de la guerre en 1899
au Présidio afin de s’occuper des vétérans
blessés et malades du conflit hispano-améri-

cain aux Philippines. 175 lits y sont réservés
aux vétérans et au personnel militaire. Des
chemins forestiers sinueux des deux cotés du
‘bétiment apportent un supplément de relaxa-
tion & cet ensemble qui, bien que militaire,
est baigné de lumiére.

Stanford Hospital (sur Clay et Webster).
Ouvert sous le nom de Lane Hospital, il est
rattaché au College Medical Cooper en
1893. L'Université Stanford Pachéte en 1917
pour soigner des patients privés et comme
hopital universitaire pour les étudiants en
‘médecine. Il propose de nombreuses consul-
tations externes et une structure d’accueil
de qualité, mais de grandes disparités quant
4 Pexpérience des membres de I'équipe
médicale.

University Hospital (sur Parnassus et la
3¢ avenue). Les membres du Conseil de
le Californie utilisent cet établis-

ses portes en 1917) furent plus tard accolés
Plnstitut neuropsychiatrique Langley Porter et
le Moffitt Hospital pour les incurables.

St Mary Hospital (sur Hayes et Stanyan).
Dirigé par les Seurs de charité, cet hépital
catholique rouvrit ses portes en 1918.

Sanatorium Canyon. Une retraite privée
pour les patients atteints de tuberculose. 11
est situé dans la ville rurale de Redwood City
et posséde un bureau  San Francisco dans
Pimmeuble Flood.

Shriners’ Hospital (1701, 19 avenue). Il
fut ouvert en 1923, sous P'action de 'Ordre
arabe ancien et des Nobles de Pautel mys-
tique comme centre de soins pour les enfants
souffrant de problémes orthopédiques.

Doctor’s Hospital (1065, Sutter Street).
11 ouvrit ses portes le 24 novembre 1927.

Lieux deculte

« Observe le temps, Mon Fils, Et envole-toi loin du
Mal»
Inscription sur Parche

de Péglise Old St Mary.

La plupart des lieu de culte de San Francisco
sont & peine en phase de reconstruction aprés




le Grand incendie de 1906. La premiére
pierre de la cathédrale de 'Eglise épiscopale
(sur California  Taylor, sur Nob Hill) a été
posée en 1910, mais la construction ne
reprend quen 1928. La Congrégation de la
premiére église presbytérienne, qu’on avait
fait sauter pour arréter le feu en 1906, réside
dans des quartiers temporaires dessinés par
Parchitecte local Bernard Maybeck. De nom-
breuses églises n’ont été sacralisées 4 nouveau
que trés récemment, tandis que celles qui
sortirent indemnes de Pincendie accueillent a
Pinverse des foules venant des quartiers sinis-
twés du coté est de la ville lors des offices
réguliers.

Lacathédrale St Mary

Depuis 1891, le siége de I'archidiocése de
Péglise catholique et la demeure de Parche-
véque de San Francisco a été $° Mary, sur
Van Ness et O’Farrell. Le troisiéme arche-
véque qui officie 4 présent se nomme Edward
J. Hanna. Il supervise I’ des

Avenue) devint par la suite une église parois-
siale de moindre importance suite au déclin de
son quartier et 4 la montée en puissance de
Chinatown. Le clocher de ce batiment néogo-
thique construit en brique noire s’éléve
fierement au milieu des pagodes environ-
nantes. Dans son intérieur sombre sont
alignées des images de saints sur des vitraux et
du marbre et I'ensemble fut complétement
remeublé aprés I'incendie qui dévasta le mobi-
lier. Une messe est célébrée tous les jours a 10
h 00 et minuit par les prétres de I’église de
§t Paul. Les membres de la paroisse sont ori-
ginaires de North Beach et de la ville basse, un
étrange mélange d’lraliens aisés et de ban-
lieusards dévots.

Mission Dolores

(Mision San Francisco de Asis)

C’est le batiment le plus ancien de San
Francisco. La mission Dolores (sur Dolores
etla 169) était la sixiéme des vingt-deux mis-

paroisses de la Bay Area et gére les conflits
politiques avec la ville. S Mary sera détruite
par le feu en 1962 et remplacée par une nou-
velle structure trés contemporaine sur Geary
et Gough.

12église 0ld St Mary’s

Ancien siége de I’archidiocése de la cote
Pacifique (consacrée en 1854), I’ église Old St
Mary (au 660 California Street et Grant

sions qui une chaine
allant du comté de San Diego au comté de
Sonoma. Ses murs rustiques d’adobe et son
humble fagade ornée de colonnes semblent
des anachronismes au milieu du quartier
ouvrier peuplé d’immigrants qui Pentoure. La
Mission fut réhabilitée en 1918, aprés un si
cle de négligence, de tremblements de terre
et de vandalisme. Le calice de la mission, ainsi
que les reliques sacrées, ont disparus avec la
sécularisation. Durant une période de vingt
ans aprés que les Espagnols aient quitté la

Mission Dolores
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converti au catholicisme, mit ¢n place
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Californie, la mission fut utilisée successive-
ment comme entrepdt, comme saloon et
comme étable. Liintérieur a été restauré afin
de mettre en valeur les motifs multicolores
(peints par des indiens costanoans convertis)
qui entourent Pautel. Le plafond, complexe,
poutres apparentes est de conception indienne.
Sa cohésion était autrefois assurée par des
laniéres de cuir (la restauration récente y a
ajouté des supports de métal). Léglise est uti-
lisée pour des messes en période de vacances
seulement, mais le font baptismal en marbre
est toujours approvisionné pour le bien de la
paroisse. Les archives des baptémes sont, de
fagon assez incroyable, toujours intactes et
remontent & la fondation de la mission en 1776.

Une autre église de pierre, plus imposante,
est située & coté de la mission. Elle fut achevéc
la méme année. Consacrée a Porigine en
Phonneur des cent ans de la mission, la pre-
miére annexe de Péglise s’écroula lors du
tremblement de terre de 1906. Cest 1a que les
messes quotidiennes sont célébrées et que les
confessions sont recucillies.

Dans le sol verdoyant du cimetiére situé prés
de la mission Dolores se trouvent les dépouilles
des missionnaires et des premiers San
Franciscains. Plus de 5500 indiens, victimes
de maladies amendes par les Espagnols, sont
enterrés ici aux cotés de prétres, de soldats et
de pionniers de la ruée vers lor. Les majes-
tueux obélisques de grés des habitants
fortunés sont groupés le long de Dolores
Street, tandis que les autres tombes ont été
pourvues de simples pierres tombales ou de
poteaux anonymes. Il y a beaucoup plus de
tombes que de signes dans le cimetiére
Dolores et c’est peut-étre pour cette raison,
autant que pour des motifs historiques, que
Dolores est le seul cimetiére situé 4 lintérieur
des limites de la ville qui ne fut pas sujet aux
maneuvres d’exhumations décidées par le
conseil municipal.

-'Leitemple Etnanu-Et

La congrégation juive de San Francisco a
changé plusieurs fois d’emplacement dans
Phistoire de la ville. En 1926, elle se déplace
de la synagogue située au 450, Sutter Street
pour s'installer sur Arguello Boulevard et Lake
Street, dans un grand temple dont le nom est
inspiré de Emanuel Berg, le fondateur de la
congrégation 4 Pépoque de la rue vers Ior.
La moitié du temple en L est utilisée comme
sanctuaire, tandis que Pautre moitié consti-
tue le temple-méme. Celui-ci peut accueillir
1234 personnes sous son dome situé & 46
métres de hauteur. 460 autres personnes peu-
vent étre installées dans les balcons qui
surplombent le sol du temple sur ses deux
cotés latéraux. A la téte du temple, entre deux
chaires, se trouve une réplique de PArche
Sacrée, qui contient les rouleaux de la Torah.
Les offices sont assurés chaque vendredi & 17
h 30 et chaque samedi & 10 h 30. Le temple
posséde également un auditorium de 740
places doté d’un orgue, une chapelle de
mariage et une bibliothéque qui contient des
milliers de livres anciens, parmi lesquels on
peut trouver des bibles, des ouvrages et des
parchemins ayant trait 4 la religion judaique,
mais aussi une petite bibliothéque destinée
aux membres de la congrégation. La plupart
de la collection principale ne peut étre étu-
diée que dans Ienceinte de la bibliothéque,
mais le public est le bienvenu pour parcou-
rir les ouvrages aussi longtemps qu’ils
observent les régles et respectent les tradi-
tions de la congrégation.

Emanu-El est une congrégation juive réfor-
miste. La synagogue de Keneseth Isracl, située
au 935 Webster et Anshey Sfard sur Golden
Gate Avenue sont des congrégations ortho-
doxes, tandis que Beth Isracl sur Geary dans
le quartier juif de Fillmore propose des offices
Conservateurs.
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Cimetiéres

La ville de San Francisco ne mesurant que
dix kilométres sur dix, la péninsule est rapide-
ment devenue si densément peuplée que les
morts furent déterrés et priés d’aller S'instal-
ler ailleurs.

1Zexhumation
massive & San Francisco

En 1900, le conseil municipal fit voter une
loi qui interdisait I'enterrement de corps
‘humains & Pintérieur des limites de la ville. En
1914, le comité de santé publique ordonna
que les tombes fussent vidées et déplacées.
Une étude des lois de la ville révéla que tous
les cimetiéres de la ville violaient les ordon-
nances de répartition des zones et, de fait,

devenaient sujets a 'expulsion. L’une des rai- *

sons qui aboutirent & Parrété d’exhumation
fut une multiplication des plaintes 4 propos
des cimetiéres, qui devenaient des lieux de
rencontres pour des personnages douteux et
qui accueillaient des activités obscénes ou délic-
tueuses, comme des réunions d’alcooliques,
des orgies ou des violations de sépultures.

La transformation en parcours de golf du
cimetiére du Golden Gate entre Clement
Street et la 33¢ avenue, propriété de la ville,
laissa en place des centaines de cadavres de
Pépoque de la ruée vers Por sous les greens.
Seules les pierres tombales furent déplacées et
furent utilisées pour construire une digue au
Parc Aquatique. Les cimetiéres luttent contre
les ordonnances et continueront i résister
jusqu’en 1937, mais les organisations des
0Odd Fellows, des Francs-magons et des Nevai
Shalome ont toutes commencé & s’exiler
volontairement sur des terrains 2 Colma. Le
‘mouvement perpétuel de dépouilles humaines
a engendré des cas inévitables de vols de cer-
cueils et de pillages de tcmbes et ce avant
méme que ne

Cypress Lawn

Coest le plus extravagant des cimetiéres de
Colma. Cypress Lawn est un pré idyllique
doté de circuits routiers qui serpentent entre
les monuments dédiés aux citoyens les plus
emblématiques de la ville. Le Mausolée Hearst
renferme les restes du Sénateur George et de
Phoebe Apperson Hearst. La mémoire de

Charles DeYoung, co-fondateur du Chronide

et frére de M.H DeYoung, est commémorée
par une statue de bronze immense. Le roi du
sucre Claus Speckels et le baron de Pargent
James C. Flood, parmi d’autres, reposent dans
des demeures de marbres baroques plus
grandes que celles qu'habitent de nombreux
San Franciscains vivants.

Lie:Monde du. Fravail
et'de I'lindustrie

En 1902, la Californie était & la téte du mou-
vement de soutien des travailleurs, avec 495
groupes de soutien aux travailleurs dans I'Erat,
dont 124 dans la seule San Francisco. Ces
groupes recrutaient leurs bases dans les foers
de population et luttaient contre les mauvais
traitements infligés aux ouvriers par le sys-
téme capitaliste.

Anarchistes et Wobblies

Sous Pinfluence du leader politique Abe Ruef,
les syndicats de San Francisco furent les pre-
miers aux Etats-Unis & parvenir & mettre en
place une organisation constituée uniquement
de travailleurs syndigués. Quand Ruef et son
sous-fifre, le maire Schmitz, furent jectés du
pouvoir en 1907, un coup trés dur fut porté
au monde du travail. Des travailleurs en gréve
de la compagnie de chemin de fer United
ad

d’exhumation.

Lamnécropole.de

Le nombre d’habitants décédés de cette ville
voisine de San Francisco, située au sud de
celle-ci, surpasse celui des vivants avec un
rapport de plus de cing contre un. Avec six
grands cimetiéres sans confession et de nom-
breux cimetiéres religieux de plus petites
tailles, la population de Colma approche le
quart de million, tandis que la ville elle-méme
accueille moins de 600 personnes (vivantes).
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ituée sous la ville de Colma est
e de la cote Ouest.
e rarement les humains, mis 4 part
‘dans le cimetiére par défi.
‘tunnel creusé par les goules. T est égal

importante colonie de goules

tée e cadavres, les goules ne croisent qu

de nuit ou quelques enfants qui pénétrent
Pun de ces enfants tombe dans un

quon wentende plus jamais parler de lui...

Rairoa tout transport & San
Francisco durant quatre mois lors de cette
Des échauffourées survinrent
pendant la gréve et causérent 39 morts et plus
de 700 blessés. L'opinion publique s'¢leva
contre les syndicats et les piquets de gréve
furent déclarés illégaux en 1916. Des travail-
leurs militants amers formérent des cellules
clandestines, soi-disant & travers le monde,
et se firent connaitre par le biais de cam-
pagnes de terreur et de violence qui firent
réaliser 4 la conscience nationale quelle
menace sérieuse ils constituaient. Un groupe
de terroristes du travail appartenant 4
PAssociation internationale des travailleurs

devenue la terre d’accueil de la plus
‘Comblées par la réserve quasi illimi-

1 est possible que
lement possible

-Bart Crawley

Bartest un rodeur au regard sauvage,
Vétu dun rench-coat issu des surpus.
dela premiére guerre mondiae. I
change constamment ses aliances pour
servir au mieux les intéréts des travail-
leurs du monde mas aussi es siens
propres, et par forcément dans cet
ordre de priorité. Colecleur de paris,
parcourta ville, récolant s pars etles
tuyaux potentilement monnayables
dans le cas ol il seraitamené & fé-
quenter a police de trop prés. |
partiipe aux discussions sur a révolu-
tion des classes en salivant denvie,
mais il st convaincu qu'une parcelle de
fausse information savamment distlée:
peut étre plus effcace quiune bombe
o plac, Crowia e s el

mes envers ceux quisemblent
paager s o ek, el
aime a provoquer des investigateurs
aisés, dans le simpl but de les ama-
quer ou pour les diiger sur une piste ne
menant null part sinon  une mort
potenielle

Bart Crawley

collecteur de paris et Wobbly, 38 ans

Caractéristiques.

APP 08  Prestance 40%

CON 09 Endumnce  45%

DEX 18 Agiite 0%

FOR 08 Puissance 40%

TA 10 Copuence  50%

EDU 13 Comaissance  85%

INT 16 Inuifon 80%

POU 13 Volonté 65%

Valeurs dérivées

iy

Points de Vie 10

Senté Mentdle 35

Compétences

Conduite 50 %
vatin 555%

Métier:

~contrefagon 5%

- semurerie 5%

- mécanique 50%

- pose de piéges 80%

Droit 0%

Pickpocket 50%

Perasie 5%

Trouver Objet caché 2%

Combat

Ammes  feu: -armes de poing  30%

Equipement
Derringer cal. 25, dégats 106



des ponts et des métallurgistes déclencha une
campagne dattentats  Pexplosif & partir de
San Francisco entre 1907 et 1911. L'un de
ces attentats détruisic le siége du Los Angeles

dans les sous-sols du San Francisco Labor
Lyceum Association au 1740 O’Farrell Street.
Les cabales anarchistes, par définition de
peaite il et quise divisient invarablement

Times, un journal
liste, et tua 21 employés. Les responsables
furent appréhendés et déclarés coupables,
mais ils échappérent 4 la peine de mort. Le
gouvernement craignit en effet des représailles
encore plus nombreuses et encore plus san-
glantes i les terroristes étaient élevés au rang
de martyrs.

L’International Workers of the World
(Travailleurs du monde), également surnom-
‘més Wobblies, s'était formée & partir des franges
extrémes des mouvements syndicaux, et ne
s’élevait pas seulement contre le capitalisme
mais également contre toute forme de syndica-
lisme organise. Ses membres se rapprochérent
de tout groupe désireux de renverser I'Etat et
tissaient des liens avec les bolcheviques, les
nationalistes pro allemands et les anarchistes.
s moyens qu'ils employaient pour atteindre
leur réve de voir un état de travailleurs proto-
anarchique comprenaient des discours et
propagandes chargées de haine dans les campe-
ments épouvantables od vivaient les travailleurs
agricoles itinérants de la Central Valley, inci-
tant ces derniers au soulévement. L'émeute de
Wheatland en 1913, durant laquelle un ora-
teur wobbly poussa une foule de travailleurs
enragés 4 attaquer et tuer un procureur du
comté de Yuba et un adjoint au shérif, initia
une série d’événements violents de la méme
sorte dans tout I'Etat. Les condamnations
lourdes des agitateurs de 'TWW (le provocateur
de Wheatland fut condamné a la prison a vie)
ne fit qwaccentuer la violence des attaques.

En 1916, une parade fut organisée le 22 juillet
pour encourager Iaugmentation des troupes
armées américaines et Pentrée dans la guerre en
Europe. Une bombe explosa dans le défilé de
cette Preparadness Day Parade sur Market et
Steuart, tuant dix personnes et blessant 40
autres innocents. On supposa que la bombe
avait été lichée d’un toit ou placée sur la route.
Aprés une enquéte biclée et soigneusement
orientée, et un procés tronqué, deux Wobblies
furent condamnés 4 la prison & vie. Des rap-
ports montrant la faiblesse des éléments &
charge se succédérent sans résultat, jusqu’a ce
quiils obtiennent un pardon en 1939. Le terro-
riste responsable de Pattentat resta inconnu.

Au cours des années 1920, les groupes de
PIWW et les anarchistes organisérent des
réseaux clandestins, et ne sortaient de Pombre
que pour initier des flambées de violence pen-
dant des conflits ouvriers ou pour déclencher
des gréves contre leurs ennemis. Pour les
Wobblies, ces derniers étaient les détenteurs
du capital et les capitaines d'industrie, tan-
dis que les anarchistes s’en prenaient &
wimporte quel symbole de Pautorité ou de
Pordre social, des politiciens aux transports
publics. Au cours de la seule année 1924, 64
Wobblies furent incarcérés a Saint Quentin
pour conspiration, incitation 4 I'émeute et
pyromanie. Les Wobblies étaient basés dans les
quartiers ouvriers situés au sud de Market et
se réunissaient dans les arriére-salles de clubs
de billard et e speakeasies. Les groupes
moins militants du Cercle des et

plus petits encore, n’obéis-
saient pas 4 des habitudes aussi réguliéres,
mais leurs membres pouvaient étre apersus
dans des cafés et dans d’autres lieux ot s¢
réfugiaient des intellectuels frustrés. Le calen-
drier des anarchistes est paralléle 4 celui des
cultes des Dieux extérieurs et, 'ils ne sont
pas officiellement des serviteurs de ces der-
niers, ils peuvent étre parfois des outils entre
les mains des Dieux extérieurs ou au contraire
tenter de les soumettre & leur volonté pour
servir leurs buts nihilistes.

Banques

San Francisco est la place forte bancaire de
IOuest. Toutes les principales banques des
Etats-Unis possédent une succursale dans le
triangle formé par les rues Market, Kearny
et Washington, comme d’ailleurs nombre
dérablissements bancaires étrangers tels que
Yokohama Species et I’Asian Banking
Corporation.

Bank of Ttaly (53, California Street). Fondée en
1904 par Amadeo P. Giannini (né en 1870),
un natif de San José, fils d’un immigré italien,
avec seulement 150 000 dollars de capital.

La Bank of Italy devint rapidement la plus
importante institution financiére de la Cote
ouest par le biais de préts aux immigrés ita-
liens, portugais et chinois que dénigraient les
établissements préteurs rivaux. La banque pos-
séde des intéréts dans le commerce
import-export dans le monde entier et a acquis
la réputation d’investir de larges sommes dans
des idées novarrices. En 1930, la Bank of Italy
prit le nom de Bank of America, empruntant
ce nom & une Banque de New York de 1928.

Pacific Stock Exchange (353 Bush Street).
La bourse du pacifique posséde toute la fréné-
sie et I’énergie qui caractérisent son
homologue de New York. Le marché de San
Francisco ouvre et ferme ses portes trois
heures avant les horaires habituels pour rester
synchronisée avec Wall Street, achetant et ven-
dant grace 4 un systéme de messages passés
par téléscripteurs depuis la Cote Est. San
Francisco est une ville accueillant des artistes
de Pescroquerie, et les meilleurs d’entre eux
travaillent & la bourse. Les novices y seront
invités & acheter des gisements pétroliers, des
mines d'or, et d'autres ressources, aussi exo-

provision d’importantes sommes en argent
comptant ou en chéques, puis $'évanouissent
dans la nature, ne ressurgissant que quelques
semaines plus tard, aprés que leurs victimes
aient renoncé  les retrouver.

0ld-US-Mint

La premiére pierre du grand temple du capi-
talisme de San Francisco fut posée le 26 mai
1870 sur Mission ct la 5 & I'oceasion d’une
parade 4 laquelle

du Parti socialiste organisaient leurs réunions

les Chevaliers templiers de la premire com-



manderie et les Francs-Magons de la grande
loge et du grand chapitre de Californie. La
pierre fut couverte de symboles commémora-
tifs et fut consacrée 4 Poccasion d’un rituel
‘magonnique. Puis débuta la construction du
important hotel de la monnaie des Etats
du Pacifique. Bati 4 Poccasion du boom de
Pargent du Comstock, ’Hotel de la monnaie
est doté d’un toit de cuivre et s’appuie sur
des fondations en granit et une superstructure
acier spécialement congue pour résister aux
incendies et aux tremblements de terre (cette
résistance fut testée en réel en 1906: les deux
catastrophes échouérent & réduire 'US Mint
en cendres, celui-ci restant le seul batiment
intact dans le district de Mission).
Des colonnes de marbre constituées d’un seul
bloc s’élévent & neuf métres de hauteur et
pésent plus de trente tonnes. Elles soutien-
nent la fagade massive de I’Hotel de la
monnaie. 170 employés s'affairent sur les
presses qui ont généré plus d’un million de
dollars jusqua e jour. Le musée de la mon-
naie, o est présentée une immense collection
de pidces et monnaies rares, est ouvert de neuf
heures & onze heurs du matin, tous les jours.
Les histoires abondent sur ce batiment sinis-
tre et hermétiquement clos, autant & propos
des activités qui s’y déroulent que des tenta-
tives d’effraction dont il fut la cible. Ainsi,
un homme qui avait creusé un tunnel jusque
sous le batiment fut écrasé par un éboule-
ment provoqué par le passage du cable car
sur Mission Street. Un autre homme, un
maniaque de Iexplosif qui se faisait appeler
« POmbre », menaga de faire sauter P'US Mint
le 16 Mars 1928. Des employés de IHotel
de la monnaie découvrirent que tout objet
qui était laissé dans le bitiment valait rapi-
dement son pesant d’or, en raison de la
saturation de la poussiére d’or en suspension
dans Pair qui $'y déposait.
Malgré de petits larcins, souvent échafaudés
suivant des procédés trés imaginatifs (un gar-
dien faisait par exemple sortir de petites
quantités d’argent cachées dans les cadavres
des rats tués dans les sous-sols du batiment),
les 200 millions de dollars en or et en monnaie
demeurérent en sécurité jusqu’a ce que I'US
Mint soit remplacé en 1937 par 'Hotel de la
‘monnaie actuel situé sur Market Street. Ceux
qui accordent de Pimportance 4 la présence
franc-magonnique 4 San Francisco sont
convaincus que la construction de Hotel de
la monnaie faisait partie d’un plan & grande
échelle fomenté par les Francs-Magons afin
de servir leurs intéréts propres, et que le biti-
ment est une preuve évidente du pouvoir
quiont la congrégation sur la réserve fédérale.

Panoramas

San Francisco est une belle ville, admirable-
ment située, qui propose au visiteur de
mémorables points de vue et une histoire
dune richesse impressionnante.

Fisherman’s Whart

Clest une vision pittoresque de Ihistoire de
San Francisco qui est préservée dans le port

accueillant la flotte de péche italienne. A
moins de deux patés de maisons des termi-
naux des ferries motorisés sur Hyde Street,
les Napolitains et les Siciliens continuent  y
réparer leurs filets de fagon traditionnelle.
Tis prennent la mer avant Paube et sont de
retour pour proposer leurs prises sur le mar-
ché avant huit heures. Les restaurants et les
marchands de chaudrée sont légion sur le
quai et proposent pour 25 cents les produits
de la mer les plus frais quil soit humaine-
ment possible de déguster. Les poissonniers de
Pallée du poisson, une rue étroite 4 Podeur
icre, offrent aux passants un large choix
cabillaud, crabe, saumon et poulpe. Les bati-
‘ments de Pusine de brique rouge de Ghiradelli
Chocolate (900, North Point Square) domi-
nent la vue avec leur immense enseigne
électrique suspendue au-dessus des toits. La
conserverie de Passociation des producteurs
fruitiers de Californie (sur Leavenworth et
Jefferson) posséde son propre quai de che-
min de fer pour ses expéditions, et Fort
Mason, le dépot central de Armée, décharge
ses fournitures sur trois quais situés au pied de
Van Ness. Dominant North Beach se trouve la
colline de Telegraph Hill. C'est sur cette col-
line quun fil de télégraphe entouré autour
d’un nid de corbeaux permit de transmettre
les premiers mots annongant Larrivée de
navires dans la baie. Les exécutants testamen-
taires de Lillie Hitchcock Coit firent ériger
une nouvelle tour dédiée aux pompiers volon-
taires de la ville.

Coit Fower
Enfant, Lillie Hitchcock (1837 — 1929) était la

mascotte de la compagnie de pompiers volon-
taires N°5, les « Knickerbockers ». Plus tard,
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elle devint membre honoraire de la compa-
gnie. Méme aprés son mariage avec le
financier Charles McPhail Coit, Lillie resta
une ardente partisane des soldats du feu, et
elle arborait le numéro 5 sur tous les véte-
ments quelle portait. M Coit quitta ses
appartements au Palace Hotel en 1905 pour
rejoindre Paris, mais elle revint & San Francisco
en 1924. Son testament légua 100 000 dol-
lars destinés a Pembellissement de la ville et
50 000 dollars utilisés pour ériger un monu-
ment au sommet de Telegraph Hill. Coit Tower
mesure plus de 70 métres. Cest une colonne
de béton 4 cannelures renforeé, dont le som-
met comporte un poste d’observation. La Tour
sera achevée en 1933,

-'Lotta’s Fountain

Ce monument fut offert 4 Ia ville par la célé-
bre actrice et chanteuse Lotta Crabtree. Cette
fontaine, située sur Market et Geary, déclen-
cha une vague unanime de critiques de la part
des journaux et du public pour son extréme
laideur baroque. Elle fut remodelée par pas
moins de 19 artistes qui tentérent en vain de
la rendre plus présentable. Au moins 'un de
ces artistes dcv\n( fou au cours de ses tenta-
tives désespéré
Suite aux dommages provoqués par le Grand
incendie, la fontaine devint la seule source
d’eau disponible dans la ville basse aprés
1906. A présent, avec ses buses de sortie bou-
chées, Lotta’s Fountain ressemble 4 une
colonne calcinée, vestige d'un temple en ruine, .
4 Pombre de laquelle les policiers en faction
régulent le trafic qui s'écoule vers le bas de
Market Street. On peut apercevoir Lotta’s
Fountain au premier plan de la photographie
du Palace Hotel 4 la page 33

California-Palace
of the'Legion.of Honor
Situé sur Lincoln Park, prés du terrain de

golf, il fut achevé et ouvert au public en 1920.
Le Palace of the Legion of Honor est un

Calfomnia Palace
ofthe Legion of Honor

‘monument dédié aux soldats californiens tom-
bés lors de la premiére guerre mondiale. Cest
également un musée d’art. Cer édifice,
construit sur le modéle du Musée de la légion
d’honneur de Paris, fut dessiné par Parchi-
tecte Bernard Spreckels, qui fit don du musée
alaville en 1924. En plus de son importante
collection d’objets d’art et de peintures appar-
tenant majoritairement 4 la peinture frangaise
du 19¢siécle, les Speckels ont réuni de nom-
breuses sculptures en bronze de Rodin.

Te:Golden Gate Park

Ce fut le premier et le plus grand des 54 parcs
de San Francisco. Il fut dessiné en Aot 1870
Ses limites furent implantées sur ce qui é
dans le temps les Terres extérieures, situées
§ Vestrémité ouest de Ia ville, Sa surface
étendit sur un bandeau de terre qui n’au-
rait pas pu étre utilisée a ces fins aprés
Pexpansion de la ville. Cette bande rectan-
gulaire mesure cing kilométres de longueur
sur 800 métres de largeur, pour une surface
d'un demi-hectare. La végétation luxuriante
fut implantée sur les dunes de sable 4 grands
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age vers et & partir du plan atlante. Les
2e Pun des neuf portails transatlantes
le. Les hauteurs de
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Expéditions

Depuis e Grand incendie, lacadémie a
diigenté des expédiions dans le monde
entier afin de réalimenter sa collecton.
Une attention particuliére a été accor-
dée & louest des Etats-Unis, au
Mexique, & PAmérique centrale, au
Pacifique sud et Austalie.

1905-1906 lles Galapagos- études
omithologiques, récolte
dune collection compléte
déléments de flre et de

faune,

Calfornie du Nord et
Oregon - Fossies du
Miocéne et du Pliocéne.

1913

1914

1914-1919 récolte continue déiéments
géologiques et de osslles
dans Fovest des Etats-Unis.
ouest des Etats-Unis - rep-
s et nseces.

Tle de Baja et Cote Est-
récolte de spécimens bota-
niques et zoologiques.

1919
1921

renforts d’argent et d’irrigation. Comme le
parc se développa, il accucilli les plus impor-
tants musées de la ville et fut le site d’accueil
de la Midwinter Fair en 1894. Durant cet
événement, une invention récente, Iélectri-
cité, fut un sujet d’exposition étonnant, avec
notamment la présence de la Tour électrique
et de sa puissante torche.

Les sentiers piétonniers serpentent entre une
série de bosquets soigneusement délimités,
dont la flore arrangée avec une rare minutie
reproduit la végétation qui pousse sous des cli-
mats loignés. On y trouve ainsi une forét de
coniféres, un jardin de thé japonais, des fou-
géres arborescentes et une jungle tropicale. Le
parc comporte en outre quelques étangs et un
enclos & bisons. Des pavillons dédiés au sport et
4 la musique parsément le parc et un carrousel
fait Ia joie des plus jeunes. D’autres extrava-
gances plus culturelles furent dissimulées dans
e parc. William Randolph Hearst fit I'acquisi-

tion d’un monastére cistercien en ruines, Santa
Maria de Ovila, et le fit transporter pierre par
pierre sur les rives de Slow Lake, ot il devait étre
reconstruit en 1931. Selon Ia légende, le monas-
tére fut maudit par des sorcidres exécutées par
la Sainte Inquisition. Ses plans furent détruits
par le feu durant le voyage et les fragments
furent laissés en plan sur le rivage. Le monastére
ne fut jamais assemblé.

Le Conservatoire des fleurs est une autre
attraction célébre du parc. Cest une réplique
du Kew Gardens de Londres et mis & part
son modéle, nul autre jardin au monde ne
posséde une aussi grande variété de fleurs
Ce batiment de verre et d’acier était destiné
la propriété de I'excentrique philanthrope
James Lick (voir Observatoire de Lick, page
78) mais il arriva aprés la mort de son com-
manditaire et prit finalement place dans le
Golden Gate Park.
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primi-
tive cannibale sur Il
Tiburon. (pas & Marin)
Tehachapi, Calforie - fos-
sies de [Eocéne.

Tecate, Mexique - recense-
ment des phoques vivants
sur lle de Guadeloupe.

San Pedro, Marii Moutains,
Mexique - mammiféres, rep-

1921
1922

1923

tiles, plantes.
1924-1926 Guatemala - repties et
amphibiens.

1925 Sinaloa et Nayarit - oiseaux.

1926 fles de Santa Barbara,

alfornie - fossils.

1926 Baja Calforia - échan-
tilons géologiques et
fossiles.

1927 Alaska- oiseaux et mammi-
fres,

1927 San Diego, Calfornie - fos-
siles du Plocéne.

1928 Mont Shasta (voir page 86) -

fossiles de gisementdu cre-
6,
1929-1934 Panama - ciseaux et mam-

19291930 Austrlie - epties, amphi-
biens, insectes et
coquillages.




Jéohn McLaren

Super intendant des parcs de San Francisco
de 1890 jusqu’a sa mort en 1940, John
MecLaren est un ardent défenseur du Golden
Gate Park, qu'il considére comme un refuge,
loin des pressions de la vie urbaine. Né en
Ecosse, 4 Edinburgh, en 1847, McLaren a
fait du parc Peeuvre de sa vie et il méne un
combat acharné contre les tentatives d’utilisa-
tion 4 de mauvaises fins, qu’elles soient
dorigine publique ou privée. L'ennemi que
McLaren a le plus en horreur est le statuaire.
Les statues étaient le plus possible cachées
par les arbres ou les massifs de rhododen-
drons. Quand une statue le représentant fut
élevée en son honneur dans le parc, il ordonna
qu'un cercle de buissons soit planté sur le
champ pour la cacher.

Imaginez donc un investigateur se glissant la
nuit & travers les massifs, le ceeur battant, et
qui se retrouverait simplement face & face
avec la statue en bronze de Beethoven |

California-
Academy.of Science

La California academy est autant un centre de
recherches en sciences naturelles qu'un musée
dhistoire naturelle. L’académie recherche
activement des spécimens de par le monde, en
particulier aux Amériques et sur les iles paci-
fiques. Mis 4 part quelques piéces, toute la
collection bréla en 1906 avec le premier bt
ment de I'académie situé sur Market. En
1916, le musée rouvrit ses portes sur le site
actuel dans le Golden Gate Park. II entama
alors une reconstitution énergique de sa col-
lection pour en faire finalement Pune des plus
importante des Etats-Unis. L’académie est
dirigée par un conseil de direction, qui vote les
budgets affectés aux expéditions, a embauche

Vue extérieure du DeYoung Museum

de nouveau personnel et & Pajout de nouvelles
piéces 4 Ia collection actuelle. Réguliérement,
Pacadémie publie des recueils et des articles de
presse qui informent sur ses découvertes dans
le domaine des sciences naturelles. Ces publi-
cations sont réunies dans un volume publié
annuellement et destiné principalement aux
universités et aux associations scientifiques.

Collection permanente

Le pavillon consacré 4 PAmérique du Nord
fut le premier batiment de I'académie construit
dans le parc. On y trouve des éléments de la
flore et de la faune des Amériques réunis au
sein de dioramas saisissants, réalisés avec soin,
qui furent les premiers de leur genre au monde.
Le hall des oiseaux comprend quelques 30000
espéces dPoiseaux. Le musée posséde également
Ia plus importante collection entomologique &
Pouest des Smithsonians ; plus de 50000 reptiles
et amphibiens, 200 000 espéces répertoriées
de plantes, et prés d’1 000 000 de fossiles et de
spécimens géologiques, avec une attention par-
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Amorce de scénario

Un adorateur pourrai se sacrifi
gators, ou un corps partiellement
des lieux. Ce lie peut également étre u

par des changeformes alligators, adepte:
dérouleraient d’étranges orgies sauvages,
flagellation & Iaide de queues de sauriens.

er délibérément en se jetant dans Ja fosse aux alli-
dévoré peut étre retrouvé un matin par le gardien

ur des cérémonies secrétes organisces

é
s de Shub-Niggurath, au cours desquelles se
impliquant des rituels

de scarification et de

ticuliére accordée aux premiers invertébrés.
En 1934, Pacadémie inaugura Simson Hall,
une galerie d’animaux d’Afrique empaillés
offerts par le chasseur de gros gibier originaire
de Berkeley, Leslie Simson.

Bibliothéque

] La bibliothéque de Pacadémie propose le plus
grand volume d’ouvrages d’histoire naturelle
4 Pouest du Mississipi. La salle de lecture est
ouverte aux visiteurs qui peuvent compter
g sur Paide de nombreux bibliothécaires zélés
| pourowerlesouvages recherchés.

Steinhart Aquarium

L’aquarium ouvrit ses portes en 1923, legs

du philanthrope Ignatz Steinhart 4 IAcadémie.

¥ Trois bassins d'eau de mer décorent Pespla-
nade située devant I'aquarium ot demeurent

des phoques, des otaries et d’autres animaux

! marins. A Pintérieur un couloir circule le long
des trois cotés d’un batiment en béton ren-
forcé et propose 57 aquariums d’eau douce
et dPeau salée d’une épaisseur de 3 cm. Leau
' circule & travers un réservoir de 400 000 litres
situé sous I'aquarium. Il est possible d’admi-

rer plus de 10000 spécimens appartenant &

plus de 500 espéces différentes. Les poissons

et amphibiens proviennent de différents points
du globe, mais la plupart sont issus d’expédi-
tions dans le Pacifique. Au sous-sol sont situés
des bureaux, une bibliothéque de référence
et un laboratoire de recherche complet.
Laquarium organise tous les 2 ans des expé-
ditions en mer pour récolter des spécimens &
Paide d’un navire affrété.
Un enclos rectangulaire, situé dans Pentrée
du batiment, accueille un bassin cloturé ou
vivent entre 8 et 15 alligators. La cloture
autour du bassin n’est haute que d’un métre.
Tl est notoire que des enfants se sont parfois
mis au défi de passer par-dessus. Les alliga-
tors sont bien nourris pour que, dans le cas
oit quelqu’un viendrait & chuter dans leur bas-
sin, ils soient trop repus pour attaquer. Au
moins deux cas de chute ce sont produits dans
Phistoire de Steinhart. Le premier sen est tiré
sans dommage, tandis que le second n’a subi
que des blessures superficielles, mordu par un
alligator & coté duquel il passa malencontreu-
sement tandis qu'il s’efforgait de sortir.

DeYoung Museum

Le musée DeYoung débuta comme un
«dépot» de la Midwinter Fair de 1894, finan-
cée par le magnat de la presse, propriétaire
du Chronicle, M. H. DeYoung. Dans le Fine
Arts building de la foire, une réplique décorée
dun temple égyptien antique, furent stockés
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Capitaine
Nathaniel Timmons

des statues et des piéces d’exposition, rachetés
4 la Columbian Exposition qui s'était dérou-
Iée & Chicago en 1893 ou issus de dons privés.
1l devient bientot un gigantesque hall de curio-

s navi-
gables et les dangers de Ia baie mieux
que « Sally Nate » Timmons, le capi-
taine du Barbary Queen, un chalutier de
péche couvert de roule de quinze
mélres reconvert dans les excursions
mariimes. Le capitaine Timmons
navigue dans la baie depuis e temps ol
e clppers conkunaen arore o £
Hom pour roindre a Calforie. Il oue
oo st pour 9 ol ot fur
Ton se cantonne & a bate, 40 dollars
par jour pour des voyages au-dela du
e Gl B o b it
ses clients louent e Barbary Queer
pourpécher o marn et reqin 20
Yo s Fankcnen, T -
ra de convoyer ses die
mmpnns quelle eaton pwr peu
quiis le paient bien. Il aime & régaler
ses passagers d anecdoles savou-
reuses sur [histoire sombre de leur
destination, de fagon 4 faire grimper ses
prix.Inute de dire que [a véracit de
ses histores est quelquefois pus que
douteus. Le capitaine Timmons peut
une source indirects d renseigne-
ments sur s stes de a baie associés
au Mythe, mas i est aussi une mine
dhistores et de contes qui pourraient

sités, du mobilier, des souvenirs
du temps du Comstock, un fragment de corde
utilisé par le comité de vigilance qui pendit
le joueur Charles Cora (voir chronologie page
11) et les restes empaillés de Bummer et
Lazarre (page 106).

DeYoung voyagea & travers I'Europe ot il
acheta des tableaux, des sculptures, des tapis-
serics, et y ajoura des articls ds plus bizarres,
jusqu’a ce que le musée fit plein.

En 1919, un nouveau btiment fut construit et
rempli d’une collection d’objets d’Europe et
dOrient. La collection et le musée lui-méme
continuérent de s’étendre 4 une vitesse verti-
gineuse. Le Fine Arts Building fut démoli en
1928 et son étrange collection fut entreposée
dans les sous-sols du musée. Le musée se
vante de posséder une excellente bibliothéque
dans les domaines de ’art et de Ihistoire
locale. Laccés y est autorisé pour les visiteurs
sur rendez-vous.

Le nouveau musée posséde une ossature
acier renforcé et de béton et une tour cen-
trale de 40 m de haut. La fagade est décorée
de bas-reliefs et Pentrée principale donne sur
le bassin de Penchantement, un étang au cen-
tre duquel, sur un ilot, s¢ trouve une sculprure

pistes. On le trouvera (au\emem o e
quai de North Beach, &

navire a lalure décrépite. Ce )
marin, confitdans le thum, pourra faire
partager ses histoires dexpédiions per-
dues, de disparitions mystérieuses et de
trésors engloutis.

en bronze un indien
de 2 couguars.

Sur la pelouse située au Sud se trouve un
cadrant solaire en bronze qui commémore
Ximenes, Cabrillo et Drake, les trois premicrs
curopéens qui posérent le pied en Californie
Sur la pelouse située 4 Pest du batiment s
trouve un vase de bronze signé Gustave Doré.
Laccés & Pexposition permanente est gratuit.

Se Déplacer:
a-San Francisco

1 existe une grande diversité de moyens pour
se déplacer dans une ville aux reliefs aussi
variés que San Francisco et plus générale-
ment dans la Bay Area.

Cable Cars

Le cable car est la réponse apportée 4 San
Francisco aux obstacles constitués par ses for-
midables collines. Les voitures a chevaux
restaient réguliérement bloquées sur les pentes
raides des avenues qui gravissaient les col-
lines de Nob Hill et Russian Hill, voire méme
se renversaient, entrainant chevaux et conduc-
teurs dans une chute terrible. Le cable car
fut inventé par Pingénieur écossais Andrew
Smith Hallidaic cn 1873, Les voitures sont
tractées par des fils dacier toronnés qui cou-
rent le long d’une rainure aménagée dans le
sol. En bout de piste, le véhicule est libéré du
cable et se raccroche de lui-méme pour s'arré-
ter. Une platine de rotation permet de faire
pivoter la voiture & chaque extrémité du par-
cours. La circulation constante des cables est
assurée par un générateur central dont est

dotée chaque ligne. San Francisco posséde
six lignes de cable car (Clay, Sutter, California,
Geary, Présidio et Market), qui couvrent toute
la longueur de leurs rues respectives. Aprés
le désastre de 1906 (voire page 66), certaines
lignes originelles furent rendues obsolétes par
Putilisation de I'automobile et furent désaf-
fectées lors de la reconstruction de la ville.
Toutefois, le cable car était déja devenu si
symbolique de San Francisco que les habi-
tants continuérent 4 les maintenir en état de
marche, ne serait-ce quen témoignage du
passé de la ville.

Aux heures de pointe, le matin et en début
de soirée, les cable cars sont pleins & craquer
de voyageurs, dont la plupart restent debout
durant le trajet. La vitesse du cable car est
constante & 14 km/h.

A ces heures de pointe sévit un groupe de
pickpockets spécialisés dans les cable cars. Tis
prennent position derriére une victime inatten-
tive, la soulagent de leurs objets de valeur,
puis sautent du véhicule en marche avant de
se fondre dans la foule.

Le voyage coite 10 cents.

Une voiture comporte deux rangs de siéges
extérieurs, situés de part et d’autre du grip-
man (le conducteur), ainsi qu’une cabine
vitrée. Tout le long des rangs de siéges s
trouve une tringle 2 laquelle les passagers
debout peuvent s"agripper. Iis doivent toute-
fois se presser contre les voyageurs assis quand
deux cable cars viennent 4 se croiser. Cest
une tradition fermement établie quaucune
femme ne peut se tenir debout & Pextérieur du
cable car. Le conducteur, si cela se produit,
refusera purement et simplement de démarrer
aussi longtemps que la dame ne sera pas des-
cendue o qu'un homme ne lui céde sa place
assise. Cette interdiction perdurera jusque
dans les années 1960.

Le:tramway municipal

La ville compte également un réseau de tram-
ways électriques, ainsi que dix lignes privées
gérées par la Market Street Railway Company.
Une myriade de lignes forme une grille laby-
rinthique qui s’étend 4 travers la ville 4 partir
du Ferry Building, sur Market. Le tarif du
réseau municipal est également de 10 cents.

LigneA  Des ferries au Golden Gate Park
par Market et Geary

Ligne B Des ferries vers Océan par
Market et Geary

Ligne C  Des ferries vers la 33¢ avenue par
Geary et California.

Ligne D Des ferries vers le Présidio par
Geary et Van Ness.

Ligne E  Des ferries vers le Présidio par
Washington et Union.

Ligne F De Market et Stockton par North
Beach et vers les docks.

Ligne H De Van Ness et Bay vers Potrero
etla 25,

Ligne]  Depuis les ferries par Market et
Chruch jusqu’a la 30,

Ligne K Depuis les ferries via Marker, le

tunnel des Twin peaks, Forest
Hill, Parkside, Claremont, St
Francisc Wood, Ingleside Terrace
etWestwood Park.



Le Ferry Buiding et les ferries qui traversent la baie pour
rejoindre la vill. En arriére-pan, Goat Island.

Bus

Dans les années 1920, San Francisco pos-
séde seulement deux lignes de bus qui
desservent I'ouest de la ville:

Ligne n°l De la 25°¢ Avenue et Irving
jusqu’a Fulton et la 10° Avenue.
Arréts a Irving, la 5 avenue,
Judabh, la 9¢ avenue et Park.

Ligne n°2 De la 48 avenue et Kirkham &
Cabrillo et Great Highway. Arréts
a la 48° avenue, Lincoln et Great
Highway.

Ferries

Le ferry est le moyen de transport le plus
usité pour circuler dans la baie. Des bateaux
4 double pont peuvent transporter des cen-
taines de passagers 4 partir du Ferry Building
dans la ville basse ou depuis le quai de Hyde
Street & North Beach, jusqu’au quai de Key
Route ouThe Mole 4 Oakland.

La traversée dure 4 peine une heure et ne
coiite que huit cents par passager (1,18 dol-
lars pour les automobiles). Les bateaux
assurent les liaisons entre San Francisco,
Oakland, Alameda, Vallejo, Richmond et
Sausalito grice & des rotations quasi perma-
nentes durant la journée. Les voyages
S'espacent en soirée, avec un dernier départ
fixé & Th du matin.

Des batcaux & vapeur effectuent également
a liaison jusqu’a Sacramento plusieurs fois
par jour. Ce voyage dure 8 heures. Quand la
brume s'installe, la courte traversée parait un
long voyage dans Poubli, prisonnier que Pon
est des murs gris de brume dont Popacité
empéche de distinguer la terre de quelque
cté que ce soit. Les ferries naviguent alors en
se fiant & la cacophonie des cornes brumes,
des sons de cloches et des sirénes provenant
de points rendus incertains par les nappes
flottantes. Miraculeusement, les bateaux par-
viennent & rejoindre leur point d’ancrage, au
pied de Market, en ne déplorant qu’un nom-
bre limité de collisions.

Des milliers de voyageurs traversent la baie
chaque jour pour rejoindre leur lieu de travail,

4 pied ou en voiture, Le premier ferry réservé

exclusivement au transport d’automobiles, le

Freson, fut mis en service en 1927 et possédait

une capacité de 85 4 90 automobiles. Il fut

rejoint ensuite par le Klamath et le Russian
ver.

En 1930, la Southern Pacific compte 43 fer-
ries dans la baie mais la concurrence est forte.
En effet, deux entreprises de transport par
ferry et trois compagnies de chemin de fer
proposent leurs services dans tous les ports &
un prix équivalent ou méme inférieur: Golden
Gate (service de ferry vers Vallejo et Berkeley),
Northwestern Pacific (vers Sausalito, avec des
liaisons ferroviaires vers le nord), Santa Fé
(vers Oakland, avec des liaisons ferroviaires
vers Pest), Western Pacific (embarquement a
Richmond, avec des trains vers Sacramento
et Stockton), et le Key Route (qui permet de
gagner de longues minutes grace a son quai
de cing kilométres de long, le Key Pier, et qui
propose également des services de bus et de
trains vers Pest de la baie). Pour une somme
sensiblement plus importante, des taxis mari-
times privés peuvent étre utilisés pour traverser
Ia baie ou pour rejoindre d’autres ports du
pacifique. En raison des forts courants marins,
des creux et des récifs qui parsément une
grande partie de la baie, il est facile, méme
pour un marin expérimenté, d’échouer un
bateau pour peu qu'il n’ait pas I'habitude de
‘manceuvrer celui-ci, habitude que Pon nac-
quiert qu’au prix de longues années de
navigation. C’est pourquoi les navires de plai-
sance se confinent habituellement aux caux
profondes du Golden Gate.

San Francisco - Oakland: le premier ferry
prend la mer 4 6 h 00. Les autres suivent toutes
les demi-heures jusqu’a 21 h 00, puis toutes
les heures jusqu’a 1 h 00. Le samedi, les liaisons
s’enchainent toutes les demi-heures de 13 h
10 a 18 h 40, tout comme les dimanches et
durant les vacances de 6 h 10 2 0 h 50.

San Francisco - Sausalito: les départs de
ferries s'effectuent tous les trois-quarts d’heure,
de 5h 15422 h 15, avec une liaison 4 23 h 45
et une derniére 4 1 h 00. Les samedis,
dimanches et jours fériés, les départs ont lieu
toutes les 90 minutes.

San Francisco —Vallejo: Au départ du quai
de Lay Street, cette liaison remonte la baie.
Elle codte 97 cents par passager et entre 1,75
et 3,30 dollars pour les voitures, en fonction de
la compagnie de transport. Les bateaux pren-
nent la mer 4 7h 30,9 h 45, 12h 30, 15 h 30,
181 00 et 20 h 00.

Capitaine
Nathaniel Timmons
Carzcténshquls
APP 09 restance 45%
CON 06  Endurance 30%
DEX 08 Agiité 40%
FOR 12 Puissance 60%
15 Corpulence 5%
EDU 07  Connaissance  35%
INT 16 Intuition 80%
POU 12 Volonté 80%
Valeurs dérivées
Img 2
Points de Vie n
Santé Mentale 34
Compétences
Comptabilité 40%
Baratin 20%
Premier soins 33%
ache 15%
Histoire 45%
Mécanique 45 %
Navigation 60%
Sciences occultes 10%
Piloter (bateau) 5%
iscrétion 0%
Trouver objet caché 35%
létisme: 65%
Négociation 28%
it 15%
Mythe de Cthulhu 04%
Langues
Espagnol 40%
Combat
Corps & corps:
- bagarre 60%
- couteau 30%
Armes & feu:
-amme de poing 35%

Equipement: e capitaine porte en per-
manence sa viell casquete ofiier
vissée sur le crane.  est oujours vétu
de son gt de la Navy, et a
barbe poivre et sel.l garde dans les
poches de sa veste une boussole, une
montre, une fole de torc-boyaux et un
revolver calibre 38
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Wan'Lio

Le vénérable Wan Lo affirme étre le
premier Chinois & . posé le pied &
San Francisco, m te nulle
trace de son passage dans les archives
de laville. Avec sa robe flotiante noire,
sa barbe blanche, longue el tressée, et
52 queve-de-cheval traditionnele,

Lo fessomble &.un it passé e

« Et c’est un fait établi qu'ils constituent un gouvernement étranger

a Pintérieur méme des frontiéres de la république »

Comité de législature de I'état de Californie, 1876.

Chinatown est une ile d’Orient plantée au
milieu de la ville basse de San Francisco. Au
sein d'un ensemble de 24 patés de maisons
vit une population chinoise qui dépasse en
1928 les 30 000 individus, dont la plupart ne
quitteront le quartier que pour embarquer de
nouveau vers la Chine. En raison de leur
acharnement i conserver leurs traditions cul-
turelles, mais aussi de la xénophobie
environnante, trés peu d’Américains blancs
sont capables d’apprécier Chinatown, et
presque aucun ne peut la comprendre.

Des milliers de Chinois affluérent 4 San
Francisco pour chercher fortune lors de la
ruée vers Ior et pour participer 4 la construc-

lance s’en prirent  eux et
en firent des boucs émissaires lors de la réces-
sion qui suivit la ruée vers Por. Les immigrants
se repliérent vers un quartier de commerces
abandonnés dans les années 1850 et en firent
leur refuge contre le reste de la ville: Dupont
Gal ou Chinatown. Les logements se multi-

Tis travaillaient comme employés de maison
dans des demeures appartenant & de riches
familles de la ville, comme employés dans des
blanchisseries ou comme manceuvres sur des
chantiers de construction. Iis acceptaient en
résumé tous les travaux que les blancs refu-
saient. Malgré tout, des démagogues bon
‘marché militaient violemment pour la dépor-
tation, ou méme le lynchage, de « John
Chinaman », de sorte que les Chinois se
repliérent encore plus ostensiblement dans
leur ghetto,

Quand leur enclave fut détruite par le tremble-
ment de terre de 1906, de nombreux Chinois
choisirent de rester sur place et de recons-
truire leur quartier. La chute de la Dynastie
Manchu en 1912 contraignit plus de Chinois
encore 4 demeurer aux Etats-Unis, leur retour
étant rendu impossible par ce bouleversement
politique. Aprés la premiére guerre mondiale,
on accorda aux Chinois la citoyenneté améri-
caine et ils furent considérés, sinon comme
des égaux, au moins comme des Américains.
Chinatown fut reconstruite, plus exotique que
jamais. Des pagodes célestes ’élevérent au
dessus des anciennes batisses edwardiennes
décrépics. Des lanternes rouges illuminérent
les bazars a

croissant de travailleurs
ment frappés par des épidémies de tuberculose,
de choléra ou de peste bubonique. Les
Chinois de San Francisco étaient presque
exclusivement de jeunes hommes qui venaient
avec Pintention de faire fortune avant de
retourner en Chine pour y fonder un foer.

pliérent pour accueillir un nombre toujours
éguliére-

7

i
Ia vente des articles variés importés d’Orient.
Caet I3, dans des ruelles étroites et tortueuses,
des galeries s’enfoncent vers les profondeurs
du quartier o se terrent des ateliers clandes-
tins, des fumeries d’opium, des caches
desclaves et pire encore.

Chinatown. l arpente les rues jour et = -
i, o 4 P KEARNY L st
5% o Cchango s cuikis s P z &
Considéré comme dément par tout son % 5 g% 2 2
qatier Wenloaw dos osoos. | o 5] coopen aL HH g =
nul étre vivant n'a vu. Si les investiga- i = g8 | I L I
teurs peuvent supporter ses énigmes et B I T H S5
s comaions. fpuro lasser seckery v [RENTHORTH ST WALTER U 8 -
tions utes. Wan Lo fait parois GRANT AvE
disparaite 2 montre ou un bijou d'un
spectateur, avant de révéler un bébé T Lou
humain &2 place. Il disparat alors, lais- — (RAVERLY L5
santle bébé sur place. Certains disent ASONALY Ross AL
e Wan Lo recueillefes enfants
maisons des files de o, dautres sus- ouncowse |
peclnto maon dees e AL —1—
purement STOCKTON ST
Ses et fauartps mo 1 e
pre, et accueileraent par conséquent s H
des esprits malins. Quelque sot - fcomDELLA bawes i |z 9
gine de ces enfants,is disparaissent 5T = g 5
systématiquement quelques jous aprés o menTon st S z|_soce 8| st
Jeur appariion. Wan Lo est un adepte 2 2 3 3
de Nodens et des Dieux irés anciens et gl 9 H
est un sorcier qui posséde quelque & 3
puissance. Toutefois, il n'uiiise sa power, 3 st
our séchapper quand il se I T
‘sent menace.

Quarter de Chinatown



Li Hoek est depuis plus

pour la Chine aprés avoir resu une

é d’un é i ir. Quelque
. accompagné d’un étrange signe noir. Quel
‘ retrouvé flottant dans la baie, défiguré, son corps

‘ ait quitté PEmbarcadero.

: i Hoek a été condamné par le Kung Tow Tong
ok o ot ea liew en Chine, Si on examine ses effts P
Chine (évidemment écrite e
\be entre les mains du Kung Tow.

ancienne i
tre de sa femme restée en
retour de peur qu'il ne tom!

= Amorce de seénario

de 35 ans Pemployé de mais

; B D oot fort marri quand son serviteur décids
| e QHE ] bande de papier de riz 0d était inscrit son nom

on apprécié du banquier
erviteur décide de partir

s jours plus tard, le corps de Li Hoek est
jeté par-dessus bord aprés que son navire

(voir page 97) en raison d’une querelle
ersonnels, on trouvera une let-
n cantonnais) implorant son

Méme les citoyens de Chinatown les plus
irréprochables sont supposés garder un visage
\ impassible et un silence absolu face aux occi-
dentaux, conscients, aprés toutes les années
passces & leur contact, quiils ne seront jamais
3 ¢ traités en égaux par les habitants de San
. Francisco. Les conflits légaux entre les rési-
dents de Chinatown s réglent habituellement
devant des tribunaux privés pour s'assurer
un jugement impartial. Méme les tueurs
mandatés par les tongs s'en prennent uni-
quement aux autres Chinois, de fagon & éviter
d’attirer sur eux I'attention de la police de
San Francisco. De nombreus Chinois ont
Vécu au contact de familles occidentales des.
dizaines d’années durant comme employés
de maison (une tradition héritée de la Ruée
vers Por, quand personne d’autre ne daignait
travailler comme domestique). Ils vécurent
Pintégralité de leur vie d’adulte a servir les
v blancs,  élever leurs enfants, & s’occuper de
la bonne marche de leur maison, voire méme
4 leur préter de Pargent dans les temps les
plus durs.
b Cependant, la plupart entourent leurs affaires
privées d’une discrétion absoluc. Cest en rai-
son de cette tendance au secret, mis a part
en cas de difficulté majeure, que méme les
San Franciscains proches de leurs domes-
i tiques chinois se méfient de la population de
Chinatown.

Par conséquent, la plupart des choses que les
observateurs blancs pensent savoir & leur pro-
pos sont fausses, influencées par la rumeur
et le journalisme anti-chinois. Les historiens
l modernes se rejoignent sur le fait que méme

i les cotés sombres de Chinatown reposaient

sur une base réelle, les légendes des Tongs et

des tunnels passant sous les rues furent essen-

tiellement des produits de I'imagination des
: occidentaux. En régle générale, la population
' de Chinatown était la plus honnéte, la plus
: travailleuse et la plus respectueuse des loi
San Francisco. Mais la ville était pour les
Chinois une frontiére qui attirait la méme
catégorie de désespérés que la ruée vers Por
avait fait venir en si grand nombre dans les
états de PEst.

Les:Six Compagnies’

Chinatown fut de fait un état indépendant
durant des dizaines d’années, sous le gouver-
nement de groupes de marchands prospéres
qui se réunirent sous Pappellation collective de

Chinese Consolidated Merchant Association,
également appelée les Six Compagnies. Méme
dans les années 1920, ceux qui connaissaient
Chinatown pouvaient difficilement nier que

Wan'Lo
Magicien des rues & sage, 72 ans

les Six C lus de
loyauté que le gouvernement municipal élu
et quelles méritaient amplement cette
confiance.

A Porigine, les Six Compagnies n’étaient
qu'une entité unique. La Kong Chow aidait
les immigrants qui arrivaient ou repartaient
des Etats-Unis et s’occupait du rapatriement
en Chine des dépouilles de ceux qui passaient
de vie & trépas sur le sol américain. La Kong
Chow sest depuis divisée en des groupes dif-
férents: Kong Chow, Sam Yupp, See Yuro,
Wing Yeung, Hop Wo, Yeung Wo et Hip Kat,
dont les noms proviennent des provinces chi-
noises d’origine (les six étaient en fait sept
dans les années 1920, mais le nom tradition-
nel avait été conservé). Les dirigeants des Six
Compagnies organisaient des tribunaux indé-
pendants pour s'occuper d’affaires légales ou
politiques, tenues secrétes du monde exté-
rieur. Les tribunaux de San Francisco
pronongaient fréquemment des peines impli-
quant des déportations a I'encontre des
Chinois et ceux-ci avaient par conséquent de
bonnes raisons de régler leurs affaires crimi-
nelles et leurs conflits entre eux. Selon
Phistorien Richard Dillon, environ la moitié
des hommes qui vivaient 4 Chinatown étaient
membres d’au moins une société secréte, en
plus d’appartenir 4 P'une des Six Compagnies,
car ils réalisaient trés souvent qu'ils avaient
grand besoin d’une protection, non seulement
contre les blancs mais aussi contre leurs
homologues chinois.

Les Six Compagnies, ainsi que des confréries
et autres groupes de bienfaisance possédent
leur quartier général sur Waverly place. Ces
fagades ornées de balcons, soigneusement
décorées, restent fermées aux visiteurs occi-
dentaux 4 moins que ceux-ci ne bénéficient
d'une invitation ou d’une recommandation
d’un membre de Passociation. Lorsquun
membre estimé est arrété ou menacé par des
étrangers, un représentant est envoyé afin de
Sassurer que son camarade sera bien traité
et si possible promptement libéré.

Ctiinese Hospital

Les Six Compagnies dirigent un dispensaire
pour les pauvres de Chinatown depuis 1900.
En 1925, clles ajoutérent une structure d’ac-
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cueil de 75 lits dans un batiment situ¢ au 85
Jackson Street. L’hépital tire ses ressources
de dons publics, récoltés par deux hommes
vétus d’un costume de lion bouddhiste lors
du nouvel an chinois.

Les
Combattants Tongs

Comme les Six Compagnies consacraient
leurs ressources au combat contre les lois
dexclusion, destinées 4 arréter Iimmigration
continue en provenance de Chine, la domina-
tion de Chinatown tomba dans Pescarcelle
des combattants tongs et des leurs hommes de
mains, les Boo How Doy ou Fils de la
Hachette. L'origine des Tnnp remonte i la
société des Triades, la société Hung et la
société du Paradis et de la Tcr{c, un groupe de
gangs érigés en confréries semblables 4 la
mafia italienne, dont Phéritage remontait des
siécles en arriére aux légendes des moines
guerriers rebelles. Ces groupes participérent &
la révolte infructueuse de Taiping (1850 -
1864) et a la révolte des Boxers (1899 - 1900),
menée par une société secréte connue sous
le nom des Poings de la juste harmonie. Des
réfugiés fuyant les représailles de PEmpereur
se mélérent a 'immigration vers les Etats-
Unis. Les Tongs se retrouvérent cdte a cote
avec des membres de la dynastie déchue des
Ming, et portaient symboliquement des tenues
blanches et des turbans rouges lors des contlits
entre leurs différents groupes.

Les Tongs, en Amérique, ont mis & profit le
relatif isolement de Chinatown pour extor-
quer de Pargent & des marchands, pour se
ivrer au trafic d’esclaves en provenance de
Chine et d’opium de Patna convoyé d’Inde. Tis
dirigeaient des maisons closes et des fume-
ries d’opium. Les origines des Chee Kung
Tong (¢ Société des fréres justes ») remontent
4 un ordre de moines guerriers bouddhistes
que 'empereur mandarin tenta de faire mas-

sacrer car ils représentaient une menace pour
le twone. Des Tongs rivaux se multipliérent,
prenant exemple sur leur zéle révolutionnaire
et leurs rituels d’initiation. La société On
Leong (« Chambre de la conscience tran-
quille ») est impliquée dans un trafic d’esclaves
féminins destinés 4 des mariages arrangés ou
a peupler les maisons closes. La Hip Shing
Tong (« Hall de I'union victorieuse) contrdle
les salles de jeu. Le « Hall du repos immuable »
S'occupe quant 4 lui des contrats dassassi-
nats.

Pendant environ 50 ans, les Fils de la
hachette, ou highbinders comme les surnomma
la presse de San Francisco (d’aprés le nom
d’un gang new-yorkais, NDT), déclenchérent
des guerres sanglantes dans les rues, s'affron-
tant a coups de haches, de tranchoirs et
darmes 4 feu. Les assassinats en public étaient
monnaie courante, et effectués en toute impu-
nité ou presque. Des journaux tenaient avec
un cynisme consommé un compte du nombre
de victimes du carnage mais personne n’espé-
rait qu'on puisse un jour y mettre fin.

La guerre ouverte des Tongs se calma finale-
ment en 1913, quand leurs chefs signérent
un traité d’armistice. Toutefois, les activités
illégales continuérent en secret, occasionnant
de temps en temps des flambées de violence.

Parmi les chefs tongs, le plus remarquable
érait sans doute un certain Fung Jing-Toy,
plus connu sous le nom de Litdle Pete. Celui-
ci avait grandi au sein de la Compagnic San
Yup. La rumeur laissait entendre que Littde
Pete n’avait jamais fait usage d’une arme &
feu ou d’un couteau mais qu'il était pourtant
responsable de la mort de plus de cinquante
personnes. Little Pete fut assassiné en 1897
dans un salon de coiffure de Chinatown,
dune balle dans la téte pour éviter la protec-
tion de la cotte de mailles qu’il portait en
permanence.

En 1921, Jack Manion, nouvellement nommé
capitaine du district de Chinatown de la police
de San Francisco, fit passer un ultimatum exi-
geant que la paix régne de nouveau dans les




rues de Chinatown. Il menaga de détruire le
tissu social de la vie chinoise si d’autres tueries
se produisaient. Les vagues d’assassinats ces~
sérent, mais les criminels étaient déja devenus,
en ces temps troublés, si experts dans lart
de cacher leurs méfaits que seules les dispari
tions occasionnelles d’une victime d’un
highbinder (3 propos duquel on disait alors
quil était contre toute attente retourné en
Chine) témoignaient de la survie et de la
bonne santé des Tongs.

Les combattants tongs sont des fraternités,
comme les guildes commerciales, mais il exi-
gent de leurs membres une loyauté absolue,
pouvant aller jusqu’a perpétrer un meurtre.
Les initiés doivent endurer un rite sacré en
trois phases, qui contraint le nouveau frére
de sang 4 suivre tous les ordres, méme ceux
pouvant conduire 4 sa propre mort. Les sol-
dats engagés par les Tongs peuvent faire profil
bas des mois durant, servant comme
employés de maison ou simples travailleurs,
jusqua ce qu'ils regoivent un ordre leur impo-
sant de commertre un meurtre, aprés quoi
ils sont éloignés de San Francisco jusqu’a
une nouvelle enclave chinoise aux Etats-Unis
ou vers la Chine, jusqu’é ce que les autorités
cessent les recherches.

Les'salles:de jeu

Ces salles sont dissimulées dans les impasses
situées le long de Dupont Avenue et au-des-
sus ou au-dessous de simple commerces dans
tout Chinatown. Washington Street, la rue
traditionnelle des joueurs, accueille plus de
vingt-deux salles de jeu, dont certaines sont
ouvertes aux touristes blancs. Ces établisse-
ments peuvent étre extrémement dangereux.
Un visiteur blanc qui y accepte une tasse de

thé aprés avoir laissé entrevoir aux habitués , .
PPétendue de sa fortune personnelle, a toutes ~

les chances de se retrouver le matin suivant
nettoyé de ses possessions. Et encore, s'il a
la chance de se réveiller. Les salles de jeu sont
ouvertes jour et nuit, sous étroite surveillance.
Un gardien surveille la porte dentrée, prét
4 donner lalerte en cas d’attaque. Une
deuxiéme porte est renforcée d’une plaque
acier si épaisse que la détruire 4 la hache
nécessiterait plus d’une heure. Un autre gar-

ien est posté & une troisiéme porte, ne
laissant entrer que ceux qui possédent le mot
de passe approprié. A Pintérieur, la salle est
envahie par la fumée. Les clients y jouent aux
cartes, au pai gow, au fan tan et parient sur
des combats de cogs, de sauterelles et de
chiens. Au fan tan, les parieurs misent sur le
nombre pair ou impair d'une pile de picces de
cuivre. La pile est ensuite partagée entre les
vainqueurs. Les parties de Pai Gow peuvent
durer des jours, les joueurs s’abreuvant de
thé pour rester éveillés et continuer a jouer.

Lorsqu’une descente de police survient, tout
Pattirail de jeu est brélé et les joueurs dispa-
raissent par des trappes aménagées dans le
sol et le plafond bien avant que les agents ne
fassent leur apparition. I n’est habituelle-
ment pas question d’admettre les blancs, &
moins quils ne soient chapeautés par un

Chinois. Méme ainsi, les intrus comprennent
vite qu'ils ne sont pas les bienvenus dans ce
saint des saints chinois.

<Les' fumeries:d’'Opium

Duncombe Alley ouvre sur un réscau souter-
rain qui héberge des fumeries d’opium, dans
lesquelles des accros amaigris restent allongés
en fumant, dans un état de transe quasi mor-
tuaire. Ces terribles puits de débauche ont
tant travaillé 'imagination occidentale que
quatre guides amenérent des visiteurs

ntempler des scénes apprétées
de cette dépravation orientale. Contrairement
aux croyances populaires, peu d’hommes
blancs fréquentent les fmeries d’opium, mais
nombreux sont ceux qui, en particulier parmi
les jeunes « dans le ton », achétent de grandes

Ah Hy'Lung
‘highbinder, 35 ans

Avec son costume blanc immaculé et sa
canne omée dun pommeau de jade, A

quantités d’opium pour leur
personnelle. Les fumeries sont des piéces sou-
terraines sans ouvertures de trois métres sur
cing, aux plafonds bas. Les murs y sont noir-
cis par la fumée perpétuelle qui y régne. Des
bancs de bois ou de simples palettes accueil-
lent entre cing et dix fumeurs, qui regoivent &
leur arrivée une pipe, une lampe et quelques
doses d’opium, octroyées par un portier au
visage de marbre. Les fumeurs réguliers déve-
loppent une teinte de peau grisitre. Leurs
‘muscles perdent toute tonicité, et leurs yeux
deviennent vitreux. Iis perdent toute forme
appétit, mis & part pour la drogue.

En raison de Pétat végétatif de leurs clients, les
propriétaires des fumeries d’opium les utili-
sent souvent pour des opérations encore plus
abominables, en particulier pour le trafic d'es-
claves. De nombreuses fumeries possédent des
panneaux dans les murs ou des trappes dans le
sol qui permettent un accés vers les cata-
combes.

Tes Filles:de Joie

Les maisons closes prospérent 4 Chinatown
grice & leur discrétion et 4 des pots de vin
savamment distribués 4 la mairie et au palais
de justice. Chinatown propose deux types de
bordels: ceux destinés aux blancs et ceux amé-
nagés pour les Chinois. Les maisons réservées
4 une clientéle ¢ blanche » sont décorées de
tapisseries orientales et de sculptures. Les
lieux d’accueil respirent Populence orientale et
peuvent compter sur les services de prosti
tuées expérimentées. Pour assouvir les plaisirs
des Chinois, les bordels sont dénués de tout
mobilier et de décoration et les filles de joie y
sont habituellement de nouvelles arrivantes,
fraichement propulsées dans leur nouvelle vie
esclaves. Méme dans les années 1920, peu
de femmes chinoises respectables sortent dans
la rue, et celles qui s’y hasardent sont tou-
jours accompagnées par quelques hommes.
Une femme qui se promeéne seule a pied dans
Chinatown a donc toutes les chances d’étre
une prostituée. St Louis Alley était autrefois un
marché aux esclaves oi les proxénétes et les
turs maris s'arrachaient a prix dor les nou-
velles arrivantes chinoises. Des investigations
discrétes parmi les chiffonniers du quartier
pourront révéler le lieu ot le trafic d’esclaves
Sest & présent installé dans Chinatown.

daffaires prospére, quoique voyan!, qua
untueur & gages. Neanmoins, Ces{ bien
comme [assassin e plus sanguinaire

groupe long & un autre sans vergogre.
Lung est passé maltr dans la echriue
de kung1u de la mante relgieuse, et e
ongles de sa main gauche, ranchants
‘comme des rasois, atteignent dix cent-
métres de long. Avec son pistlet
automatique, dssimulé dans un holster,
ce son les seules ames dont i a besoin
pour effectuer ses sinstes besognes. |
estle plus audacieus des highbinders de
inalown, mais ne Sen prendra pas &
un blanc hormis en état e Iégiime
défense. Lung arrache systémaique-
mentlsyouxdoses vitneso s
dévore, carl st persuadé que
imogo et mprino dans o puples &
ses proles, étant a demidre chose quils
ont eu foccasion de voir avant de mourt.
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Cliina Mary /
Al Toy

Ah Toy fut amenée de Chine comme.
esdlave dans les années 1850. Elle

Cliinese Presbyterian
Mission House

Depuis 1874, ce batiment situé au 920
Sacramento Avenue est une mission chré-

ment ce type de femmes, d'abord
n parvenant & survive, puis en se libé-

tienne et le sanctuaire de
nombreuses esclaves chinoises en fuite. Les
femmes i le cette mission diri-

finalement en parvenant en se langant &
son tour dans le proxénétisme. Elle trai-
taitses « files » plutdt mieux que la
plupart de ses homologues. Ah Toy
passa devant es Xribunaux a e
épogue ol les courts de

i it elsvamrs mfcr-
melis. Ele défendit sa cause en

gent fréquemment des descentes de police
ves des.caches d'esclayen-ponry sécupérer
les femmes et les jeunes filles

leurs activités frauduleuscs, en particulier par
Purilisation de réseaux d’égouts désaffectés
aprés le désastre de 1906. Aprés le tremble-
ment de terre, les tunnels légendaires ne furent
pas révélés au grand jour, mais des hordes de
rats surgirent du sol et propagérent des infec-
tions & la surface, en particulier la peste
bubonique qui causa la mort de 150 per-
sonnes. Selon les légendes populaires, des
hordes de Chinois plus pales encore que des
albinos firent leur apparition dans les rues
pour disparaitre de nouveau une fois les
secousses terminées. Ces fantomes seraient
de

vendists én Chine. L£4 caclavagiaren chisia
remplissent la téte de leurs victimes de fables
de « Fahn Qual » (« démons blancs ») et de
leurs penchants pour la torture de Chinois.
De fait, sont celles qui résistent &

importans dans la salle d audience, et
demanda ouvertement pourquoi elle
étit 1ugée tpaseun Elle gagna son
proces. Plus tard, ele et la cai-
voyance o satanr o vre

Maire Abe Ruef. A présent a la revane‘
elle réside dans les années 1920 dans
Chinatown et a la réputation de inmv
dune fortune considérable quelle gar-
derait en sécurité quelque part. La

leurs sauveurs, méme si C’est seulement pour
ne pas étre torturées si la descente de police
venait 4 échouer. La mission protége les filles
contre les charges légales considérables que
leur opposent les esclavagistes, la police ct les
agents de la loi corrompus par les Tongs. Les
filles gagnent leur vie en faisant des ménages
et suivent des formations avant de retourner
en Chine ou de demander la citoyenneté amé-
ricaine. Le sort de ces filles est souvent lié &
leur volonté de se convertir au christianisme.

En

il o o 1t
Ve de ses rentes. Depuis son pas-
55 a i, e ar o Gence
mais ell pourtait bien avoir accés 3 des
informations iffcles a trouver. Elle
pourait également, s panviennent
Ten persuader, éire un moyen pour e
investigateurs d'acoéder a certains
endrois de Chinatown habituellement
interits.

Le gardien peut souhaite faire de A
Toy e adoratice ou une magicienne.

peu d’entre elles décident
de rester.

Donaldina Cameron (née en 1869) dirige la
mission depuis 1895 et connait plus de choses
sur le monde souterrain de Chinatown que
wimporte quel agent de police. Les Chinois la
nomment Lo Mo, qui signifie « Vicille Mére ».

es industries
Chinatown, qui raffinaient Popium dans des
ateliers situés & de grandes profondeurs, loin
des rayons du soleil. Aucune preuve maté-
rielle ne viendra jamais mettre 4 bas le mythe
des catacombes de Chinatown.

Le'marché

De nombreux commerces parsément le quar-
tier de Chinatown. Des artisans y produisent
des chaussures de qualité, des cigares, des
vétements, des bougies et des « objets d’art »,
tandis que des marchandises importées de
Chine s’entassent dans les vitrines des maga-
sins. Les marchands ne recourent pas au
marchandage pour gagner les faveurs de
clients potentiels. Les guildes marchandes
fixent des prix définitifs et ceux qui vendent &
un prix inférieur se retrouvent exclus du com-
merce local. De nombreux produits sont
fabriqués en série & Chinatown, dans des ate-
liers dissimulés dans le quartier.

Elle dirige un réseau d et de sur-
veillance qui la tient informée des arrivées de
bateaux d'esclaves, qu'elle atiend ensuite sur
le pot, accompagnée & une roupe d'inspec-
teurs. and M Cameron

Sasunve et
aines qides vendem ol plsi-
ble. Les caracté

compétences (ourmes ci- apres propo-
sent ces deux aspects.

ot mise au courant de Pexistence d'un Hen
de détention d’esclaves, clle interpelle immé-
diatement des policiers et 8y rend sans tarder,
brisant au besoin 4 coups de hache ou de
barre & mine les portes qui lui barrent le pas-
sage. Elle suit des pistes qui ménent 4 des
esclaves chinoises dans toute la Californie du
nord. Lo Mo est fanatiquement dévouée  sa
vocation, mais des investigateurs pourraient
glaner des informations utiles sur les recoins
les plus sombres de Chinatown en échange
informations sur des esclaves.

+‘Ligs catacombes’

La population grouillante de Chinatown choi-
sit de creuser dans la terre I'espace qui lui
était nécessaire et des rumeurs d’un réseau
de galeries et de piéces souterraines sous les
rues de la ville se répandirent bientot dans le
ghetto. Les tunnels accueillaient des centaines
douvriers mais étaient également utilisés &
des fins de contrebande. Par ses routes transi-
tent vers les marchés des tonnes d’opium
indien de Patna et des groupes d’esclaves des-
tinés & alimenter le réseau de prostitution de
Chinatown. Quand les forces de police du
capitaine Manion bannirent les guerres tongs
des rues, celles-ci se sont vraisemblablement
déplacées sous terre, oi se sont implantées

Des légions de femmes travaillent & la chaine
4 la confection de vétements dans d’innom-
brables ateliers surpeuplés, sans fenéres, situés
e long de Grant Avenue. Le bourdonnement
incessant de leurs machines 4 coudre 4 pédale
résonne comme celui d’une ruche gigan-
tesque.

-‘Lgs:apothicaires

Les étagéres surchargées de flacons colorés
tapissent les murs de ces échoppes minus-
cules situées le long de Grant Avenue, et leurs
vitrines étranges sont un ravissement pour les
yeux, méme si les messages hyperboliques qui
¥ sont inscrits restent un mystére pour Ies-
prit occidental. Les clients peuvent y acheter
des tisanes et des remédes supposés soigner
importe quel mal, des aphrodisiaques exo-
tiques comme Paileron de requin en poudre
ou les perles noires écrasées, des opiacées
comme Pabsinthe et parfois la morphine, et
détranges concoctions comme le venin de
scorpion, 'ambre gris et le « reméde miracu-
leux du crapaud céleste » dont l'utilité est
gardée secréte des occidentaux. Lapothicaire
est habituellement un vicil homme véru d’un
‘manteau traditionnel et d’une tunique. Il vend
ses potions en silence, ne proposant rien tant
que le client n’a pas gagné sa confiance. Les.
origines de ’association des apothicaires
remonte 4 la Chine antique et elle posséde
une bibliothéque d’ouvrages rares traitant de
pharmaceutique et d’alchimie. Cette biblio-
theque est située sur Waverly place. Une




transcription compléte des mythiques Tabletzes
@’Emeraude est censée se trouver parmi ses
ouvrages.

Marché clandestin

Les caves de Chinatown dissimulent un mar-
ché noir florissant sous les rues du quartier.
Tout peut y étre acheté au juste prix, de
Popium & la dynamite. Les prix ne sont pas
fixés comme 2 la surface et des étrangers
imprudents sont certains d’étre victimes d’es-
croquerie lors de leurs premiéres transactions.
Les préteurs sur gage proposent tous les types
darmes imaginables, du poignard de com-
bat au nunchaku en passant par le revolver
et la mitrailleuse. Les commerces ferment
habituellement leurs portes dés qu’un blanc
approche et ne rouvrent pour affaires que si
un chaperon chinois se porte garant et vient
Soccuper de la transaction.

Le'magasin d’antiquités’
rares.de Quatre-Yeux Fat

Quan Fat est un marchand qui pratique le
marché noir 4 Chinatown. Son échoppe de
préteur sur gage est située dans une ruelle le
long de Grant Avenue. Le magasin de Quatre-
‘Yeux est une vitrine qui dissimule des activités
de contrebande et qui constitue le principal
fournisseur d’armes illicites de Chinatown,
y compris les armes les plus meurtriéres.
Lencart ci-aprés indique une liste d’articles
que Quan Fat est susceptible de posséder en
permanence.

Les visiteurs de cette curieuse échoppe sont
accucillis par le parfum délicat de encens, le
tintement d’une clochette et par un Chinois
dage vénérable aux yeux alertes qui se pré-
sente sous le nom de Quan « Quatre-Yeux »
Fat. Celui~ci s'approchera des visiteurs les
yeus baissés et ouvrira ses mains pour révéler
les tatouages de deux yeux sur ses paumes.
Tout en sourires et en gloussements, Fat invi-

Linventaire de Quatre-Yeix

tera les visiteurs 4 jeter un coup d’cil dans
sa boutique. Cherchent-ils quelque chose de
particulier? « Quatre-Yeux » ne vendra pas
darmes sauf & une personne possédant un
permis de port d’armes. Il est trés facile d’en
acheter un au comptoir pour une somme de
vingt dollars.

Bien qu’étant un contrevenant  la loi, Fat

posséde un code de conduite personnel dont

il ne s%écarte jamais (plus pour protéger son

commerce que pour des problémes de

conscience) :

1) ne jamais vendre d’armes  des blancs sus-
ceptibles de les utiliser contre des Chinois,
quelle que soit la raison.

2) ne jamais vendre & des gangs pour alimen-
ter une guerre ouverte dans les rues

3) ne jamais vendre 4 une personne recher-
chée par les services de police.

Fat est un vieil homme rusé qui peut renifler

un policier ou un escroc & des kilométres. S'il

sent (test de Connaissance) que les investi-

gateurs sont des policiers ou des personnes
en cavale, il adoptera une attitude de vieil
homme gateux et les clients repartiront avec
les bras chargés d’un bric-a-brac sans intérét
au lieu de ce quiils étaient venus chercher &

Porigine. Fat refusera de servir quiconque lui

manquera de respect et fera appel a deux

« assistants » massifs pour s’occuper de ceux

qui ne voudront pas quitter la place.

Léchoppe elle-méme est un fatras de tables et
détageres remplies & hauteur d’épaule d’un
bric-a-brac sans valeur, d’antiquités en état
de conservation déplorable et de bibelots
orientaux bon marché.

Méme si la plus grande partie de ses mar-
chandises semblent sans valeur, Fat a placé
stratégiquement quelques diamants au milieu
des galets pour attirer le regard, que 'on
pourra découvrir en réussissant un test de
Négociation. Si on le questionne sur un objet
précieus; Fat prend un ton mélodramatique et
indique qu'il avait oublié qu'il possédait un
tel trésor, laissé & la vue de tous. Il abreuvera
alors Pacheteur potentiel dun flot de paroles
(test de Baratin) et contera une série d’his-
toires ayant trait 4 Iobjet en question de fagon
4 réaliser un petit profit. Si le test de Baratin

+1DB couteaux & cran d'arrét

D6+ poignards de combat

»1D8 lanc

X} lS % de chances d‘s’vul une canne-épée
ir 1D4 derr

ferringers, 100 munitions
. 1Dﬁ Tevolvers caibre 38 avec D10 boite de 100 bales
+1D2 revolvers calibre 45 avec une boite de 100 balles
+30% i I 100 balles.
+25% favoir 1D4 % une boile de 100 balles)
0% 1D boites de
+1D8 fusits de chasse (calbres variables)
20 S Ui 104
15 o
Note: at ont 10 % de char légales. De
méme, importatic

une explosion qui inigera 106 points de dommages au fireur ef & tous Geux qui se trouveront dans un rayon de

deux métres.

Chiina-Mary

Mére maquerelle 4 a retraite, 75 ans

Cancitnioues
APP Prestance 65%
CON 12 Enirmce 0%
DEX 12 Agiits 0%
FOR 06 Puissance 0%
T 08 Copuence  40%
EDU 14 Comnaissance  70%
INT 17 Inuiton 85%
POU 12 Volonté 0%
2
PointsdeVie 10
Santé Mentale 60
Compétences
45%
0%
5%
Cré 45%
Se Cacher 62%
Ecouter 60%
Pephooge 80%
Discrétor 60%
T Ot caché 80%
Langues
Angias 65%
Mandarin 0%
Cantonnais 80%
ARy
adoratrice, 75 ans
Garactirsiues
APP Prestance 0%
R v 41
DEX 12 Agite 60%
FOR 06 Puissance 0%
TA 08 Copuence  40%
EDU 14  Connaissance  70%
INT 15 Intuiion 5%
POU 16 Volonté 80%
Valeurs dérivées
imp: ,
Poinis deVie 12
Santé Mentzle 0
Compétences
Complabilts 45%
Négodiation 60%
Desimiston 75%
| 45%
Mythece Chuhu 6%
Se Cacher 2%
Ats Martiaux 5%
Sciences dela vie: poisons 5%
{comprenant hllucnogénes of aphrodisaques)
Ecouter 60%
Psychologie 80%
Discréton 60%
Trouver Objet caché 80%
Langues
Anglais 65%
ndarin 0%
Cantonnais 80%
Sortilége

s
Avture, Contacter Cthulhu, Ounr un po-
tl imguor un Prfn ne st
pas Controler).




La parade des dragons & Chinatown

de Fat est réussi, le client se retrouvera dans la
rue en un clin d’eeil, ravi d’avoir acheté cet
article qu'il aura évidemment surpayé.
Habituellement, de tels objets (statuettes,
encensoirs, armes anciennes, ensembles I
Ching, etc.) sont des copies bien exécutées,
‘mais d’autres pourraient avoir une valeur his-
torique réclle ou pourront méme étre des
artefacts liés au Mythe.

Lieux de culte

Les lieux de culte & Chinatown sont bien
moins visibles que le sont leurs homologues
curopéens. Il n’existe que peu de temples véri-
tables a Chinatown. Ces derniers possédent
des toits de tuiles bleues et sont gardés par
des lions menagants. Toutefois, la plupart des
lieux de culte ne sont que des sanctuaires
humides et froids, envahis par les vapeurs
dencens et situés au dernier étage des biti-
‘ments, dans les lieux de rencontre des Tongs
ou dans les habitations. Le plus fréquenté
entre tous est le temple de Tin how (au 123
- 129 Waverly place) dont le nom provient de
Tien How, « La Reine du paradis » la déesse
des marins et des voyageurs. D’autres temples
entretiennent des autels dédiés a Kwan Tai,
dieu de la guerre, Wah Tah, dieu de la médecine
et Kwan Kung, déesse de la compassion. Il
existe méme des autels propitiatoires destinés &
apaiser les démons, tels que Shon-Ton, un
esprit de maladie.

T 'y a pas d’offices réguliers. Les adorateurs
achétent des baguettes cérémonielles et des bou-
gies & un prétre et prient Bouddha, Confucius,
leurs ancétres ou I'un des nombreux dieux ou

démons paiens. Des prétres peuvent également
étre engagés pour repousser des démons (ou
les invoquer?) ou lever des malédictions,

Parmi les dieux mineurs adorés par les habi-
tants de Chinatown se trouve un dieu nommé
Bak Ti (un dieu du nord de la Chine), qui
selon la légende aurait vaincu 10000 démons.
On trouve aussi HouYin, le dieu singe qui peut
étre décrit comme un dieu de la tromperie et
de la survie dans des conditions difficiles, et
Kwang Kung, le dieu de la guerre et de la litté-
rature, dont les prétres pourraient étre disposés
4 communiquer avec un érudit étranger.
Les Chinois & ce jour respectent les érudits
et les poétes, méme ceux qui sont issus d’une
autre origine que la leur. Ils apporteront quel-
quefois de Paide 4 de telles personnes dans
des circonstances inattendues.

Joéurs fériés chinois

Pour le nouvel an chinois, les festivités se
déroulent pendant trois jours et atteignent
leur point d’orgue au cours d’une grande
parade de dragons d’or durant laquelle chaque
groupe tong défile dans les rues dans un
déchainement de pétards. Le changement de
calendrier lunaire est I'occasion de s'acquitter
de ses dettes et de régler pacifiquement les
conflits.

Le 15 aoit, les Chinois fétent un jour férié,
plus ancien et plus obscur, connu sous le nom
de Féte des fantomes affamés. Les esprits des
morts reviennent alors et arpentent la terre
tandis que les vivans leur font des offrandes
de nourriture sur les autels dédiés 4 leurs
ancétres.
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Amorce de scénario

Un vent de panique souffle sur Chinatown pendant la Féte des fantomes affamés.
On observe des formes éthérées dans les ruelles, les caves et les entrepdts. Ces apparitions
incitent les anciens & penser que les morts se sont réveillés pour punir les vivants.

Les tunnels secrets situés sous Chinatown ne furent pas creusés dans la terre mais sont
en fait des failles ouvertes par les Anciens des groupes tongs grice 4 une magie alchimique.
En utilisant des instruments alchimiques faits de cuivre et de cristal, les Tongs ouvrirent
des bréches dans la réalité. Ces bréches ménent a un plan paralléle vide, dénué de toute
matiére animée.

Lorsquils décourirent cette dimension paralléle, les Tongs commencérent a y construire
des quais qui leur jent de stocker des ises de hors de por-
tée des descentes de police et des Tongs rivaux. Lorsque les querelles entre Tongs
entrainérent une flambée de violence peu aprés le tremblement de terre de 1906, de
nombreux chefs tongs périrent, laissant un nombre inconnu d’ouvriers et d’alchimistes
coincés de Pautre cbté. Les portails bidirectionnels, situés dans les ruelles, les caves et d’au-
tres endroits reculés, furent détruits pendant le séisme et des commerces Chinois
traditionnels furent constraits sur les décombres. Cependant, les travailleurs tongs ten-
tent désespérément de forcer le passage pour revenir dans leur dimension et ont appris
progressivement 4 faire apparaitre leurs images spectrales sur le seuil des portails détruits.
Teur séjour prolongé dans les royaumes infernaux a provoqué des changements chez nom-
re dPentre eux, 4 la fois d’un point de vue physique et mental. IIs y gagnérent du
pouvoir, méme si ce gain les élojgna plus encore de leur humanité. Bientdt, ils pourraient
bien se révéler capables de réaliser plus que e simples apparitions fantomatiques.

Les investigateurs pourraient étre engagés par la presse locale (voir Hearst page 30)
pour enquéter sur ces appariti iques ou parles Six s elles-mé
bour s'assurer que les spectres ne causent pas une panique généralisée susceptible de

gacher la féte.

Quan
« Quatre-Yeux » Fat
Marchand d'armes clandestin, 77 ans
Caractéristiques
APP 06  Prestance 30%
CON 10  Endurance 50%
DEX 16  Agiité 80%
FOR 06 Puissance 30%
TAI 07  Corpulence 35%
EDU 13  Connaissance  65%
INT 15 Intuition %%
POU 12 Volonté 80 %
Valeurs dérivées

3 p
Points de Vie 09
Santé Mentale 45
Compétences
Comptabilite 5%
Négociation 5%
Dissimulation 58%
Persuasion 55%
Mythe de Cthulhu 5%
Athlétisme 40%
Baratin 80%
Se Cacher %%
Sciences occultes 45%
Ecouter 2%
Discrétion 35%
Trouver Objet caché 40%
Langues
Anglais 40%
Mandarin 40%
Cantonnais 0%
Combat
Armes & feu: armes de poing 45 %

Equipement

Fat porte en permanence un revolver ca-

bre 38 4 la hanche.




Donaldina-
Cdmeron

Donaldina Cameron est bien ben
conservée pour son age. Elle st éié-
gante, bien élevée, et garde une voix
douce aussi longtemps qu'ele ne plaide
pas sa cause. Elle a e sens de [hu-
‘mour, et sait se montrer résolue et
inventive quand il s'agit de trer une
«mooie jow » des giffes des esclava-
gistes sexuels ou domestiques. Elle
posséde un don quasi sumaturel pour
obtenir de aide des gens (les investiga-
teurs 'y sont pas immunisés), que ce
soit sous forme pécuniaie ou par e
biai de services. Abe Ruef lu-méme fa
défendt sans demander d honoraires.

Donaldina
Cameron
Missionnaire, 55 ans
Caractéristiques
APP 18  Prestance 80%
CON 15  Endurance %%
DEX 12 iite 60 %
FOR 12  Puissance 60%
TAI 12 Corpulence 60 %
EDU 16 Connaissance  80%
INT 15 Intuition %%
POU 14 lont 0%
Valeurs dérivées
Impact 0
Points de Vie 14
Santé Mentale 70
Compétences
Comptabilité 50%
Négociation 0%
Dissimulation 80%
Psychologie 80%
Se Cacher 40%
Ecouter 66 %
Discrétion 50%
Trouver Objet caché 60 %
Langues

glais. 90 %
Mandarin 20%
Cantonnais 10%

“Les:stupéfiants.dans
les années;: ¥Zo:-

Sur les plaisirs et les douleurs de Iopium, on a
déja tant écri... Tai pris de opium une fois...
quand les docteurs tentaient d’étouffer les dou-
leurs qu’ils ne powvaient soigner. Il y eut une
overdose — mon médecin était épuisé par Ihor-
reur et la fatigue — et je voyageai effectivement
trés loin. Finalement, je revins et je vécus, mais
mes nuits sont pleines d’étranges souvenirs, et je
i plus jamais autorisé un médecin & me donner
de Popium.

H.P Lovecraft, Elizabeth Berkeley et Lewis
‘Theobald, Junior, Le Chaos Rampant

Lopium est originaire des nations bordant la
Méditerranée, en particulier les Balkans et la
Turquie. Il se répandit ensuite dans la Perse,
P'Inde et la Chine au cours du huitiéme siécle
aprés J.-C. Ces propriétés curatives sont
connues depuis trés longtemps, et détaillées
dans les travaux d’Hippocrate (466-377 avant
JC) et par le médecin romain Galen (130~
200 aprés JC). Lors de la fin du dix-neuviéme
siécle, des mouvements chrétiens opposés &
Popium aux Etats-Unis et au Royaume-Uni
démontrérent les effets moraux, médicaux et
sociaux du commerce légal de I'opium dans
leurs colonies d’Asie, et mirent un frein & son
commerce. Durant une réunion majeure entre
les gouvernements asiatiques et occidentaux &
Ia convention de Shanghai pour Popium en
1909, de nouvelles lois sur la production et
la distribution de la drogue furent validées,
ouvrant une ére moderne de lutte internatio-
nale contre les drogues. A cette convention, il
fut admis que le commerce de Popium serait
réduit de fagon drastique, pour culminer dans
son niveau d’illégalité en 1940.

Les régles sur le commerce et la possession
illégales de drogues furent instaurées aux Etats-
Unis par le Harrison Narcotics Act de 1914
qui établit que tous les stupéfiants nécessite-
raient dorénavant une prescription médicale.
Toutefois, 'usage illégal de ces drogues ne fut
réellement freiné qu’en 1923, quand la

papaver somniferum. Il s’agit d’une mixture
complexe, composée de quelques alcaloides
(comme la morphine), des résines, des sels
minéraux, des acides organiques et des pro-
téines. D’un point de vue médical, 'opium
est un analgésique ainsi qu’un hypnotique.
En Asic, Popium est utilisé comme drogue
cuphorisante. La méthode habituelle d’inges-
tion est Pinjection ou Pinhalation de fumée.
Les effets dans le cas d’une injection sont au
moins trois fois plus puissants.

Le pavot est une plante qui pousse sous climat
tempéré, qui ne peut se cultiver dans les cli-
mats chauds ou tropicaux. Il ne pousse en
général qu’a des altitudes supérieures & 1000
metres au-dessus du niveau de la mer.
Lopium est en général fumé & la pipe et est
occasionnellement mélangé & du tabac ou du
cannabis. Le godt est particulier, et la fumée
posséde une odeur doucereuse et acre. La
morphine, utilisée comme analgésique, est
obtenue en faisant bouillir les graines de
pavot.

Note : Les caractéristiques des diverses
drogues reproduites ici sont issues du livre
de bse de la 6° édition francaise de ’Appel
de Cthulhu, page 165

Socoupa de Cameron House aprés la mort
Tion Wu soccupa de Cameron pe .

Division du du trésor
commenga  faire respecter Pacte. Ce role fut
ensuite dévolu au Bureau fédéral des narco-

encore une adolescente aux joues roses, pette pour
son age. Ell est trés douée pour les réparties.

tiques (FBN) en 1930 (qui plus
tard la Drug i

antes,
Cae de o parte civle dans des cours de justce. Son

Leffet de ces changements fut de faire de la
consommation personnclle d’héroine et
dopium un acte criminel. Toutefois, le com-
merce illégal de Popium se poursuivit aux
Etats-Unis durant cette période, la plupart
étant originaire de Chine, raffiné dans des
ateliers 4 Shanghai et Tietsin. San Francisco
étant située sur la cote pacifique et accueil-
lant une forte communauté chinoise, la ville
devint Pun des ports principaux pour Pen-
trée de Popium sur le territoire américain.

Opium et' morphine

Lopium consiste en le jus laiteux séché
obtenu & partir des fruits immatures du pavot,

el et pas en « mission » ou quelle ne sert pas
interpréte dans un rbunal. Elle accompagre M
Cameron aussiloin que Stockton, quand celle<i se:
Jance dans des missions de sauvetage. Elly per-
suade les jeunes files terfiées de s échapper malgré
les histoires horfiques qu'on leur a serves & propos.
e démons blancs quiviendraient pour les dévorer.

tait une esclave. En ce temps-1, el travailat
;‘:q:!:tingl heures par jour, et on la fouettait ou brd-
{aitau fer rouge réguliérement pour la garder éveilée.
‘Son enfance commence & peine maintenant, bien r0p
{ard, et lle recouvre sa santé menale en adantles
autres & échapper au destin qui futfe sen. Elle passe
beaucoup de temps & improviser des jouets, Samu-
sant & transformer une corde en poupée, puis en
balangoie, efc.




Cucaine
Extrai de a feuile de coca et aujourdhul connue sous
, & lafin du XIX*

Morphine
Découverte en 1804, la morphine, dérivé de fopium, devient

etau début du XX sécle, iisée comme médication pour
ses vertus toniques: Pastiles, fioles, et le célébre Vin
Mariani, me\ange de inet de cocaine. Ele était méme ut-

logie modeme en raison de sa puissance. Réputée pour
apaiser los douleurs, ele sera uiisée en injection sur les
champs de bataille, notamment pour rendre les amputa-

lisée p dents chez les enfanis, en
lpplmaﬂon mrede surles geches Lo cicad,vrsn

‘multples formes pour de multples usages, elle sera pré-

vin Mariani, a inclus d mule une
faible dose ﬂe cocaine jusqu'en 1929, Dés Tota ol soa
interdite par la plupart des états en raison de la dépen-
dance induite.

Addiction 40 %
Rapidité  Rapide (heures)
Vince 173l e, o118/ pure
ge ressent une importante eupho-

‘Son usage sera réglementé en 1906 par [Opium Act aux
Etats-Unis en raison de sa forte addiction, mais fera tou-
Jours partie de la trousse médicinale. Nombre de soldats
de la grande guerte resteront morphinomanes.

Addiction 50 %
Rapidité Rapide (neures)
Virulence 16

Stade 1 . De

e, se

puissant. 10%

aux malus dus 4 a douleur), il fa

fatigue (annule les étals de sants Fatigué et
uisé)

Effet secondaire: Tous les ffes euphorisanis

disparaissent. Les éventuels malus dus & la

dmhwr fa fim ou a fatgue ressurgissen. Do

(20 % aux malus dus 4 la douleur).
Effet secondaire: Etat de trés forte somno-

Apprentie missionnaire et Interpréte,
14ans

épuisé
Opium

Em de Santé Apathique

Héroine

Tétat natu-

n Asie, notamment en Chine et en Inde, [opium  donné
lie aux Guerres de /'Opium au XIX* siéle entre les

il de la morphi

les Chinois. on trouvait

1874, de 18
maceutiques Bayer pourle uanemsm de la uberculose et

tales, et aprés 1906, suite a I'Opium Act, celles-ci sont

pour

ment vendue lbrement en pharmacie comme pille

antiussive, contre [asthme, Ia diarthée et meme e
ifére pour enfants! Dés 1918, ole devient un

de santé publique. Elle sera réglementée dés oo

Etats-Unis et 1931 en Europe, mais son usage médical ne

seranterdit quen 1961.

Addiction 50 %

Rapidité ~Rapide (heures)

Virulence 12

Stade1  Le personnage se sent apaisé, relaxé, avec

une légére euphorie

Eﬂer Secondae: it o sornolonc avec
les mémes efiets que I'état de santé Fatigué

Stade 2

Marijuana:

L'un des plus vieux stupéfiants connus de I'homme, le
haschisch (marijuana est un terme mexicain signifiant
« tabac de mauvaise qualité ») est trés prisé dans les
années vingt, notamment en raison de la pmn'mlmn sur
Taloool. I et considéré comme un de socété,

dés 1930 pour metire en garde conire ses. dangers

Addiction 30 %

Rapidité  Rapide (heures)

Virulence 9

Stade1  Relaxation, détente, euphorie. Malus de -10 %
toutes les actons physiques

Stade2  Sommeil. Malus de 20 % pour ésister & fen-

domissement

Effet secondaire: Etat de somnolence avec

les mémes eflts que It e santé Fatigué

Stade 3

Addiction 60 %
Rauide (heures)

Le persoonee 50 et apaisé, relaxé, avec
une légére euphori

Effet seconﬂllle E\at de trés forte somno-
lence avec les mémes effts que [élat de santé
épuiss

12
12

15

8

08 Corpulence
10 Connaissance
14 Intition

12 Volonté

Valeurs dérivées
Impact 2
PonisdeVie 10
Santé Mentzle 45
Compétences
Négodiation
Dissimulation

Discrétion
Trouver Objet caché
Se cacher

Langues
Anglais
Mandarin
Cantonnais




PHOTOBRAPH OF :
SAKN FRANCISCD 1 RUMNS i
FROM LAWRENGE CAPTIVE AIRSHIP
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et incendie

Quand la force morale de la ville fut mise a I'épreuve durant trois jours terribles...

Le 18 avril 1906, 4 5 h 12, un séisme de mag-
nitude 8.25 sur Péchelle de Richter (le séisme
le plus violent de toute Phistoire des Etats-
Unis) secoua San Francisco « comme un chat
secoue une souris ». Le séisme causa la mort
de 315 personnes quand s’effondrérent des
centaines de batiments, dont la mairie, qui
avait été construite avec des matériaux de
mauvaise qualité. Le chef pompier Denis
Sullivan fut Pun des premiers & mourir, écrasé
par sa propre cheminée. Les dégats les plus
lourds & déplorer frappérent le quartier de la
Marina, ot des ondes de choc se propagérent
4 travers le remblai mis en place pour Pexpo-
sition Panama-Pacific et détruisirent toutes
les habitations humaines.

Avant que la ville n’ait méme commencé & se
remettre de cette catastrophe, un plus grand
fléau encore s’abattit sur la ville. Quelque 52
incendies se déclarérent, alimentés par des
fuites dans les conduites de gaz et par les
montagnes de décombres. Avec plus de 300
fuites dans les conduites d’eau, les compa-
gnies de pompiers ne purent compter sur une
quantité d’eau suffisante pour les éteindre.

Dans Paprés-midi, des murs de flammes attei-
gnant une température de 1500 degrés
avangaient sur trois cdtés de la ville: du sud de
Market, du front de mer et depuis la vallée
de Hayes, 2 Pouest de la mairie dévastée. Des
hotels s’effondrérent et des appattements
furent réduits en cendres avant méme que
leurs occupants puissent étre dégagds. 352
victimes ne furent jamais retrouvées. De nom-
breux survivants abandonnérent leurs maisons
et se réfugiérent dans les collines ou vers
Oakland, laissant leurs portes ouvertes et des
quantités d’objets précieux joncher les rues.
D’autres prirent la fuite vers le Golden Gate
Park ou vers le Présidio, ou des campements
de réfugiés s’organisérent pour accueillir un
nombre supérieur 30 000 réfugiés. Le briga-
dier général Frederick Funston, alors officier
supérieur au commandement du Présidio,
déclara la loi martiale, soutenu tardivement,
par le maire Eugene Schmitz. Les hommes
de Funston patrouillérent dans les rues de la
ville en ruine, n’hésitant pas & abattre six per-
sonnes qu'ils surprirent en train de piller les
aisons. Ils positionnérent des charges explo-
sives dans les habitations pour créer des

Image classique de San Francisco aprés le séisme et fincendie:

Les ruines de la Mairie
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bréches dans les flammes grice 4 Peffet de
souffle. Leurs efforts ne firent qu'étendre,
dautant plus, Pincendie.

Avant que le feu ne soit contrdlé sur Van Ness
Street, trois jours étaient passés. Lincendie
avait ravagé 28 000 batiments et causé des
dégats estimés 4 un milliard de dollars. Le
nombre de victimes s’éleva 4 674 mais les
morts dus & des maladies ou 4 des suicides
suite au séisme porta ce nombre 4 3 000 dans
les années qui suivirent. Le ceeur de San
Francisco était en cendres. Dans les années
1920, la ville venait juste de retrouver une
apparence normale.

Ce:-qui changea

Les personnes originaires de San Francisco
considérent Ihistoire & partir du séisme de
1906 ce qui avait précédé le Grand incendie
est vieux, ce qui suit est moderne. IIs pen-
sent que Pessentiel du charme exotique et
rebelle de la ville disparut en 1906 et ten-
dent a se rapprocher plus facilement de ceux
qui vivaient dans la ville avant le désastre.
Aprés Pincendie, les dirigeants de la ville
mirent en place une nouvelle étude et entre-
prirent des mesures de rénovation, mais le
complexe Plan Burnham qui préconisait un
élargi les rues, un

du Golden Gate Park et la création d’une
grande place devant la mairie fut abandonné
car considéré comme bien trop compliqué et
trop cofiteux & mettre en euvre. La recons-
truction débuta en suivant le méme plan que
la ville originale, mal congue et anarchique,
sans qu’aucune amélioration ne soit apportée.
Les embouteillages sur les avenues princi-
pales se seraient révélés insupportables si le
réseau ferroviaire municipal moderne n’avait
pas été mis en place.

Les failles

Trois failles majeures et volatiles courent sui-
vant une trajectoire quasiment paralléle aux
cotes de Californie, saillie plongeant dans la
crofite terrestre. La plus importante des trois
est la faille de San Andreas, qui s'étend de
Point Reyes dans I'océan pour ressurgir sur la
terre ferme & Daily City et qui descend
ensuite vers le sud sur toute la longueur de
PEat. Le sol du Pacifique glisse contre la
plaque continentale au niveau de San Andreas,
se déplagant 4 une vitesse de cinq centime-
tres par an en moyenne. Périodiquement, les
plaques glissent avec des conséquences tra-
giques. Des secousses sismiques mineures &

Amorce de scénario

Le séisme qui ravagea San
dommages terribles & Alberta,
niques se produisirent sur

lcans des iles Canaries crachérent également
SR Suisse s'éleva considérabl :
accepter la possibilité que les désastre

eau du Lac Leman en Suisse
méres. Les géologues refusent &
o d’un plan 4 plus grande échelle encore.

Francisco I
au Canada et @ Formos
le mont Asama au Japon,

moyennes et pas-

Lapartie de San Francisco

sent quasiment inapergues. Des séismes plus
importants (cing et plus sur I’échelle de
Richter) semblent survenir tous les trente &
cinquante ans, témoignant de la marche
inexorable des plaques tectoniques. La majo-
rité de P’Erat se déplace vers le Nord-Ouest
avec le continent, tandis que Pocéan et la plus
grande partie de la cote de Californic se
déplace vers le Sud-Est. La faille entre les
deux plaques s'élargira finalement pour former
un abime, et tout ce qui restera de la cote for-
mera une ile.

e 18 avril 1906 causa également des
. Des éruptions volca-
sur le mont Vésuve en Iralie et
“des torrents de lave. Le niveau
lement puis retomba de plusieurs
s puissent faire par-

ravagée par
e tremblement de terre.
estindiquée par e trait noit




Principales failes de la baie

Amorce de seénario

Les Costanoans pratiquaient des rituel
destinées 4 braler la biomasse morte et
négligeaient ce ritucl, un
le malheur sur les terres. Le C
il simplement la résultante de l’cxpmsxor;isa::llﬁ:;‘):c dels poplation uding 04 23
Seillaient  la garder éloigné ne sont plus?

pensaient que ils
esprits apporteraient

8 & quelque chose depuis longtemps oubl
mmonde, & présent que ceux qui

s impliquant des flammes sous controle
laisser place & une nouvelle pousse. Iis
désastre se produirait et que les mauvais
yele des incendies de Californie est-
‘de la population humaine, ou est-il

-'Les incendies:
San Francisco

Depuis sa création, des cycles dincendie ont
réguliérement frappé San Francisco et purgé
Ia ville basse. Les premiers incendies étaient
Peeuvre de gangs hors la loi, tels que les
Sydney Ducks et les Hounds, pour maquiller
des pillages et des massacres perpétrés dans les
ghettos d’immigrants. Les batiments densé-
ment peuplés, pour la plupart construits en
bois et en tissu étaient hautement inflamma-
bles et susceptibles de s’embraser trés
rapidement. Des compagnies de pompiers
volontaires, équipés de véhicules d'interven-
tion démodeés, s’efforcaient de garder sous
contrdle les incendies chroniques, jusqu’a ce
qu'un groupe rémunéré soit formé en 1866.
Comme la cité devenait plus pérenne, les b
ments de pierre et de brique remplacérent

eological Survey
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progressivement les abris de toile et les taudis
et les habitants gagnérent une certaine séré-
nité, convaincus que Page du feu était révolu.
Le Grand incendie de 1906 prouva que la
ville était condamnée 4 un cycle de destruc-
tion et de reconstruction, ce qui sera confirmé
en 1989, avec le séisme de Loma Prieta,
lorsque le quartier de la Marina se liquéfiera et
que les flammes referont leur apparition.

‘IZincendie de Berkeley

Dans I'aprés-midi du 17 septembre 1923, la
plus grande partie de la ville de Berkeley fut
ravagée par un incendie qui s’engouffra au
caeur de la ville, réduisant en cendres 584
bétiments pour des dégats supéricurs 4 dix
millions de dollars, qui laissérent 4000 per-
sonnes sans abri, dont 1084 étudiants et 103
professeurs. Le feu se déclencha dans les
herbes séches qui bordaient une ligne haute
tension de la Pacific Gas and Electric
Compagny, dans le canyon de Wild Cat, &
cing kilométres de la vile. Les premiéres mai-
sons & prendre feu générérent des braises
crépitantes qui, portées par le vent, embrasé-
rent la ville entiere. Les flammes atteignirent
une zone de trois kilométres de rayon, ini-
tant des incendies secondaires dans la région.
Une brigade d’¢étudiants volontaires affronta
les flammes & Ia limite du campus. Les appels
4 Paide des pompiers de Berkeley restérent
sans réponse 4 Oakland et Alameda, qui
devaient affronter de leur coté treize foyers
incontrolés. San Francisco envoya quatre com-
pagnies motorisées en renfort, deux citernes et
deux unités chimiques, ainsi quun bateau
d’intervention Ces moyens permirent de gar-
der le feu sous contrdle tard dans la nuit. De
fagon assez remarquable, aucune perte
humaine ne fut & déplorer.

Lincendie lui-méme ne dura qu'une jour-
née. Une femme témoin de Pincendie depuis
le nord de la ville raconte quelle a assisté
toute Paprés-midi 4 Iavancée du brasier dans
les « terres basses » et attendu en compagnie
de sa mére, valises bouclées, un appel qui
leur intimerait de fuir. Cet appel ne vint
jamais. Les maisons du nord de Berkeley
furent épargnées, ainsi que celles situes entre
la 8 rue et la baie, dans la partie la plus
ancienne de la ville, connue sous le nom
& « Ocean View ». Des réfugiés demeurérent
dans les jardins de ces maisons jusqu’a ce
que Pincendie ne sarréte. Quelques familles
qui avaient trouvé refuge a Berkeley aprés le
séisme & San Francisco en 1906 quittérent
par la suite la Californie aprés avoir subi ce
deuxiéme désastre.
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En 1991, un incendie encore plus grave se
déclara dans les collines d’Oakland, environ
deux kilométres au sud de Berkeley, et détrui-
sit environ 3000 habitations.

loua un cheval et une carriole, obtint un cré-
dit de 75 dollars et commenga & gagner
péniblement sa vie en faisant du porte & porte.
Comme son affaire prenait de Iimportance,
Henry ouvrit un magasin et vécut dans I'ar-
riére-boutique. Grice 4 de trés bons produits
et un niveau d’investissement personnel

Lesisurviv des:

Juste aprés le séisme de 1906 et Iincendie
qui S'ensuivit, un jeune immigrant polonais
nommé Henry Samuelson décida de se
consacrer au commerce des jouets et des jeux.
1l vivait dans Pune de ces villes provisoires,
faites essentiellement de tentes de toile, qui
s'étaient multipliées aprés le séisme. Henry

evint florissant
et s°étendit toujours plus. Il existe toujours
dans la Bay Area, proposant 4 la vente des
livres tels que celui que vous tenez entre vos
mains. Le magasin est connu de nos jours
sous le nom de Game Gallery.

Létendue de lincendie
de Berkeley en 1923










Les quelques 80 villes et villages de la baie
furent fondés comme des entreprises com-
merciales. La personnalité de chacune se
développa autour des industries qui avaient
conduit 4 leur création. La baie a alternati-
vement relié et éloigné les villes établies sur ses
cotes. En effet, la fierté régionale s’opposait
aux enjeux liés 4 la concurrence en matiére
de navigation, influencant grandement les
relations civiques entre les communautés.
Dans les années 1920, les villes de la baie
avaient plus ou moins fait cause commune.
Ce chapitre propose un court panorama des
endroits les plus susceptibles dintéresser le
gardien.

Zuniversité -

deleland Stanford jr.

Cette université fut fondée par le baron du
rail et sénateur Leland Stanford, comme un
‘monument dédié  son fils unique qui mourut
de la tuberculose a I'age de 15 ans. L'université
Stanford ouvrit ses portes en 1891 sur le site
ou se trouvait I’élevage de chevaux de courses
de Stanford, célébre dans le monde entier. Ce
site était situé a Palo Alto, 50 kilométres au
sud de San Francisco. Malgré son jeune age,
Puniversité s'est rapidement élevée au rang
duniversité la plus prestigieuse des états de
POuest. En plus de son impressionnant com-
plexe d’écoles, Puniversité s’occupe également
du Laboratoire Marin Hopkins de la baie de
Monterrey (Pun des environnements les plus
riches du monde pour tout ce qui concerne la
vie aquatique) et de Phopital de Puniversité
Stanford 4 San Francisco. La philanthropique
Carnegie Corporation de New York finance
deux organismes de recherche sur le campus
de Stanford: le Food Research Institute, dédié
2 Pétude de la répartition de la nourriture
dans le monde, et le Laboratoire de taxonomic
et de génétique expérimentales, I'un des pre-

Des archéologues découvrent
scellée sous la couche de terre ol
Stanford ». Une analyse aux a
comme un canular quand les anal
cules (des microcircuits?)
preuve d’essais extraterrestres

lisent des expériences destiné
i

‘muets dans les faubourgs de Berkeley.

Afnorce de scénario

un véritable amas de crines dans une tombe
& avait été découvert le fameux « (;téne de

qui courent tout le long du créne. Ces
effectués sur Pintelligence humaine,
archéologi jiecle, écartée par Puniversité, 3
el e <% implanter des impulsions auto
i ‘humains, 5o

wmains, Les Mi-Go et leurs esclaves s,
sent leurs recherches dans un sanatorium privé sp

San Francisco n’est qu'une ville parmi d’autres dans la Bay Area. Voici un panorama des
endroits les plus étranges et fascinants qui entourent la ville.

Senateur Leland Stanford

miers de cette sorte en Amérique, dont le but
est la recherche en matiére de procédés de
sélection naturelle et de mutation.

Corps étudiant et colleges

Stanford est en constante expansion dans les
années 1920. De méme, la concurrence pour
y étre admis est de plus en plus féroce. En
1919, le nombre détudiants des deux sexes
s’élevait 4 2949, dont 458 obtinrent leur
diplome. En 1926, la population étudiante
atteignit 4210 éléments, dont 1195 diplomés.
Ces étudiants sont divisés en 27 départements
répartis en 7 colléges, avec des cours et des
‘matiéres principales en anatomie, mathéma-
tiques appliquées, bactériologie et pathologie
expérimentales, histoire et littérature bibliques,
sciences naturelles (biologie et botanique),
chimie, littérature classique, économie, ensei-
gnement, ingénierie, anglais (art oratoire et
journalisme), géologie, langues

hébreu, histoire, droit, sciences de Iinforma-
tion, mathématiques, médecine, sciences et
tactiques militaires, forage et métallurgie,

it Puniversité & idérer la découverte
ns X conduit Puniversité 4 considérer e
yloyses révélent un réseau de fibres métalliques minus

spécimens sont une
mais la découverte
disparait, volée par les Mi-Go, qui réa-

destructives sur les
s & un lavage de cerveau, poursui-
écialisé dans Paccueil des sourds et
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musique, philosophie, éducation physique
(hommes/femmes , obligatoire dans les pre-
miers niveaux), physiologie, sciences
politiques, psychologie, santé publique / auxi-
liaires médicaux, langues romanes, langues
slaves, sciences sociales et zoologie.

Le campus est situé sur une plaine verdoyante
et herbue, sur laquelle est implanté le collége
aux murs couverts de lierre et au charme collé
‘monté, tranchant avec le voisinage rustique
de la ferme de Stanford. L’atmosphére est
calme, mis & part durant la premiére semaine
de P'année, quand les étudiants en derniére
année affrontent les nouveaux venus lors
dune bataille en régle, et en Novembre lors
du match de football annuel contre les rivaux
héréditaires de Stanford, I'université de
Berkeley.

Le Président de université dans les années
1920 est le Docteur Raymond Lyman Wilbur,
ancien médecin et doyen de la nouvelle école
de médecine de Puniversité. Le Docteur
Wilbur a supervisé Pascension de I'établisse-
ment vers une position de siége universitaire

3
Stanford Pessentiel de Pesprit de frontiére qui
Pimprégnait par le passé et lui conférait son
charme unique, mais a aussi permis dattirer
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les professeurs les plus compétents du pays
dans son campus, au moins comme invités
é lors de confé épisodi

‘Fouilles archéologiques

Les archéologues présents & Stanford décou-
vrirent qu'ils pouvaient déterrer des trésors
sans méme quitter le campus. En 1893, Par-
chéologue Robert McFarland organisa des

130 o se trouvaient des vestiges d’un village
préhistorique remontant a 3000 ans avant J.-
C. Les fouilles sur ce site, auquel on donna
alternativement le nom de Mayfield, Ponce
ou Castro, ne furent pas achevées avant 1945,
quand quelques 400 squelettes humains furent
extraits d’un tombeau. L’dge du « Créne de
Stanford », découvert & proximité du site en
1922, fut estimé entre 2000 et 10000 ans.
Des pointes de fléches et d’autres outils primi-
tifs surgissent invariablement chaque fois que
des fondarions pour un nouveau biiment de

Francisquito Creck oi un villge dun sg¢
encore plus avancé est découvert en 1936.

-'Labibliothéque
militaire Hoover

Organisée par Iancien éléve et membre du
conseil de I'université Herbert Hoover, la
bibliothéque militaire réunit la collection la
plus importante de documents ayant trait &

fouilles sur un tumulus de 100 métres sur*’

la premiére guerre mondiale. Elle contient
des archives militaires et politiques, des statis-
tiques, et des rapports de premiére main.
Parmi la vaste collection au classement trés
limité (hébergée dans le sous-sol de la biblio-
théque principale jusqu’aux années 1940) se
trouvent de nombreux documents scellés pour
une période de cinquante ans en raison de
leur nature confidentielle ou interdite.

‘TXuniversité

de Californie

A Porigine établissement privé de prépara-
tion aux études supérieures fondé a Oakland
en 1860, le College of California devint une
université d’état en 1868 et fut déplacé dans
Pisolement relatif de Berkeley. L'université est
dirigée par un président, qui & son tour rend
des comptes 4 un comité directeur. A son
maximum dans les années 1920, Berkeley
accueille 11044 étudiants et 509 professeurs.
Epargnée par les contraintes de la construction
urbaine, I'université de Berkeley a grandi rapi-
dement, ajoutant aux batiments existant son
propre amphithéatre grec, son centre médi-
cal, ainsi qu’un observatoire. De plus,
Puniversité controle le Hastings College of the
Law (une école de droit située au 198 Allistair
Street) 4 San Francisco, et I'Observatoire de
Lick sur le Mont Hamilton (voir page 78). La
ville autour du campus concerne 2 plus de
20 % Puniversité, comprenant majoritaire-

t des pensions, des fraternités et des
Fisidences tradianten,
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La tour Sather, réalisée sur le modéle d'un
campanile italien, est inaugurée en 1924 et
mesure plus de 90 métres. Elle est éclairée
toute la nuit et posséde une horloge sur cha-
cune de ses faces. Les cloches de son carillon
sonnent tous les dimanches 4 18 h 00. Peu de
temps aprés son inauguration, un étudiant
désespéré sauta de son toit. Lescalier est &
présent fermé, mais les étudiants ont appris &
gravir la tour en passant par Pextérieur a Iaide
de matériel d’escalade. La tour est appelée
« Le Campanile » et est visible depuis Iautre
coté de la baie.

En raison du statut public de I'université,
tous les premiéres et deuxiémes années ont
Pobligation de s’enrdler dans le Corps des
officiers de réserve (ROTC), qui leur inculque
les rudiments des compétences militaires, les
manaeuvres et I'usage des armes. Pendant
quelques années aprés la premiére guerre
mondiale, le Corps des officiers de réserve
continue d’enseigner aux étudiants le manie-
ment des armes automatiques et de Partillerie
lourde (des compétences utiles pour des
investigateurs peu diplomés).

Luniversité s’est étendue lors des derniéres
années pour établir un systéme de campus
dans tout Pétat de Californie. La premiére
nouvelle université ouvrit ses portes a Los
Angeles en 1919. L'hopital de Iuniversité
situé & San Francisco (voir page 38) devint un
peu plus tard le ceeur de Puniversité de
Californie sur le campus de San Francisco.

Loanecdote qui suit prouve que toutes les
légendes et les traditions ne sont pas sinis-
tres. Peu de temps avant la Grande Guerre, le
Président de Duniversité de Californie,
Benjamin Ide Wheeler, possédait un chien
nommeé Pedro. Pedro disparut juste avant les
examens de fin d’année. Le Président Wheeler
fit paraitre une annonce qui promettait que si
Pedro était retrouvé, la session d’examens de
fin d’année seraient ajournés. Jusqu’a ce jour,
les étudiants qui ne se sentent pas suffisam-
ment prés et /ou les membres de fraternités
qui se sont préparés en ingurgitant une quan-
tité de biére un peu trop importante arpentent
la nuit avec des lampes torches en appelant
« Pedro, Pedro! ». Un groupe d’investigateurs
qui aurait rendez-vous avec un mystérieux
professeur, spécialiste en coutumes anciennes
et terrifiantes, pourrait trouver étrange de
trouver dans le campus baigné de brume une
foule de gens 4 la recherche de quelqu'un
tout en refusant de révéler de qui il s'agit. Tl
est parfois bon de stimuler la paranoia des
investigateurs.

Le'musée d’anthropologie
de Phoebe Apperson Hearst

Nommé ainsi en hommage a la mére philan-
thrope de William Randolph Hearst, le musée
de Puniversité renferme une collection impor-
tante dartefacts issus des cultures indiennes
de Californie. On y trouve des outils et des
objets divers ainsi que des transcriptions de
légendes et de pratiques culturelles sans égales
dans tout Pétat.

Alfred Louis Kroeber

(né en 1876)

Kroeber est un professeur d’anthropologie
élevé au rang de célébrité pour son expertise
dans le domaine des Indiens du Sud-Ouest
et d’Amérique du Sud. Il entreprend de fré-
quentes expéditions sur tout le continent
américain et accueille des visiteurs indiens
dont il a gagné la confiance et qui ajoutent
aux annales concernant les coutumes
indiennes compilées par Kroeber. Le profes-
seur Kroeber a conduit les études sur Ishi, le
dernier « Sauvage indien », qu'il considérait
comme un ami proche. Sa collection privée
antiquités primitives indiennes est équiva-
lente & celle d’un musée de belle taille. Tl est
capable de répondre  n'importe quelle ques-
tion ou presque sur les aborigénes américains
mais n’a jamais été confronté 4 une relique
du mythe de Cthulhu et par conséquent ne
pourra se résoudre 4 accepter son existence.
Des investigateurs & Peeil aguerri et qui possé-
deraient une connaissance de Cthulhu ou
Ithaqua pourraient déceler des éléments
discrets mais incontestables renvoyant a ces
Grands Anciens sur certaines piéces de sa col-
lection.

Un gardien qui souha\t: utiliser pour ses scé-
narios une époque antérieure aux années 1

ou qui désire Eadics il persohige e
semblant a Ishi au lieu d’Ishi lui-méme pourra
trouver des idées intéressantes dans les faits
historiques. Ishi n’est d’ailleurs pas un vrai
nom, mais est le mot désignant un homme
en langage Yahi.

Ishi était considéré comme une curiosité et
était employé comme gardien au musée
anthropologique rattaché  I'université de
Californie & San Francisco, au sein du cen-
tre médical. L, il consacrait beaucoup de
temps & discuter avec les enfants, qu'il aimait
beaucoup et avec lesquels il se sentait plus &
Paise quavec une population adulte. Ses réac-
tions seront toujours plus amicales si un
investigateur vient le trouver en étant accom-
pagné d'un enfant. Durant Iété qui précéda sa
mort, Ishi fut enregistré sur des cylindres de
cire dans sa langue dorigine. Des dizaines
dheures d’enregistrement furent réalisées a



Ishien 1914

partir de ses légendes, de ses conseils de cui-
sine et techniques d’artisanat, de ses histoires
sur les particularités géographiques des terres
de sa tribu, etc. Ces enregistrements existent
toujours dans les années 1920. La seule céré-
monie tribale (des ritucls sacrés de sa tribu)
quil consentit 4 apprendre aux anthropo-
logues fut le rituel funéraire. Peut-étre
espérait-il que ses nouveaux « amis » auraient
la décence de Penterrer d’une fagon appro-
pri¢e. Malheureusement, il en fut tout
autrement. Aprés autopsie, sa dépouille fut
exposée au public dans le musée pendant dix
ans aprés sa mort. Des accroches de scéna-
rios pourraient laisser entendre que sa tribu
possédait les seules informations disponibles
sur la visite de créatures venues d’autres
mondes (ces informations pourront étre gla-
nées par le biais des enregistrements). La tribu
était la gardienne d’un portail qui s’ouvrit
aprés la mort d'Ishi, quand celui-ci n’était
plus I pour pratiquer les chants cérémoniaux
(quil pourra avoir transmis sous forme de
jeu & Pun des enfants qu'l apprécie. Un esprit
pourra également prendre possession de son
corps pour pratiquer un rite obscur.

‘Labibliothéque Bancroft

Méme si elle ne constitue qu’une petite partie
de la vaste collection de la bibliothéque de
Puniversité, la bibliothéque Bancroft, dissimu-
lée dans les recoins des quatre étages de
greniers que compte ce batiment, est ce qui
se fait de plus complet dans le domaine des
recherches historiques sur Pouest des Etats-
Unis, PAlaska, le Mexique, Amérique centrale
et PAmérique du Sud. Hubert Howe Bancroft
créa une « usine historique » sur Market Street
pour réunir tout cela, employant vingt scribes
pour copier les manuscrits bruts et les réunir en
une encyclopédie en 39 volumes, Bancroft réu-
nit également des dizaines de milliers
ouvrages uniques et les documents person-
nels des premiers pionniers de San Francisco.
La collection fut transportée 4 Berkeley aprés
Pincendie de 1906 et n'est devenue accessi-
ble quaux seuls chercheurs ces derniéres
années. Parmi les trésors non catalogués
découverts dans la cache de Bancroft se trou-
vait une momie d’un Indien aleutian.

La collection de livres rares fut réunie par le
biais de dons privés. Elle comprend des rou-
leaux de papyrus égyptiens séculaires, des
‘manuscrits médiévaux enluminés et des exem-
plaires originaux d’écrits d’auteurs illusres, de
philosophes et de scientifiques. Les visiteurs de
Ia bibliothéque doivent au préalable 'inscrire
auprés du bibliothécaire référent avant d’avoir
accés 4 des objets de la collection.

Lapolice de Berkeley

Le chef de la police de Berkeley était un sacré
personnage. Avant d’étre nommé 4 ce poste,
Gus Vollmer avait été un pompier et avait
mené des croisades pour la sécurité ferro-
viaire. Ce professeur 4 temps partiel de
Puniversité de Berkeley avait des idées radi-
cales pour son époque. Il était convaincu que
tous les policiers devaient obtenir des

diplomes supérieurs et suivre un cursus uni-
versitaire avant d’entrer dans la police. Dans
les années 1930, la police de Berkeley était
connue sous le nom des « flics du College »,
non pas en raison de la présence proche de
Puniversité mais bien pour les diplomes obte-
nus par ses membres. Vollmer est également
Pinsigateur d'un département de Criminologic
4 Puniversité de Berkeley. Il était opposé a la
prohibition et & la peine de mort, mais res-
tait convaincu que la loi devait étre respectée
telle quelle avait été établie. Dans les années
1920, Berkeley est 'une des exceptions dans la
Bay Area, ol les forces de police sont bien
souvent laxistes et corrompues.

Néanmoins, le chef Vollmer était critiqué pour
sa clémence envers les fauteurs de trouble,
les vagabonds et les ivrognes. Il aida & mettre
en place des programmes d’assistance pour
les jeunes désceuvrés, et entraina dans son sil-
lage certains de ses collégues de Puniversité et
des officiers du département de Police. Il
pourrait bien étre le seul officier de police &
préter une oreille attentive aux folles histoires
d’un investigateur.

De 1919 4 1923, Berkeley accueillit un agent
noir, Walter Gordon, qui patrouillait de nuit
tout en suivant des cours de droit. Aprés quil
eit obtenu son diplome, Gordon embrassa
une carriére d’entraineur d’athlétisme a
Berkeley tout en dirigeant un cabinet d’avocat
prospére. Quand le chef Vollmer recruta
Gordon, il Pannonga 4 ses équipes, avant
dajouter: ¢ Si quelqu’un ici a quelque chose
4 redire, il peut déposer son badge sur la table
et quitter la piéce ». A partir de ce jour, la
ségrégation cessa dans la police de Berkeley.

Pacific. School

.of Religion

Sur LeConte et Scenic Avenues a Berkeley.
Ouvert du Lundi au Vendredi de 10 h 00 &
16 h 00.

Perchée sur les collines de Berkeley, la Pacific
School of Religion (école religicuse du
Pacifique) est une académie pluri-confession-
nelle qui accueille des étudiants désireux de
s’engager sur la voie de la prétrise. L'école
ressemble & un presbytére gothique et est
dotée d’une petite chapelle. A Pintérieur, la
chapelle de la Grande Commission, Pinstitut
palestinien, les écoles et la bibliothéque occu-
pent le rez-de-chaussée, tandis que les salles
de classe se trouvent au premier étage. La
bibliothéque comprend une collection de réfé-
rence compléte sur les archives géographiques,
Parchéologie et la théologie.

Linstitut palestinien ouvrit ses portes en 1926
comme centre d’archéologie biblique dans le
cadre des fouilles de la ville datant de Pige
de fer de Tell en-Nasbeh, située dix kilométres
au nord de Jérusalem. Pendant les cing années
qui suivirent, le Docteur William Frederic
Bade excava sur le site un filon généreux d’ar-
tefacts anciens qui furent érudiés 4 Pinstitut et
au Musée Rockfeller de Jérusalem. Ces
fouilles permirent de mettre la main sur des
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avail jusqu' cée af
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on en obsidienne gravé de
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émotion-
1l retourna A Puniversité, consigna
de retourner & son bureau.

une heure avancée afin de finir
quelquun ¥ était introduit et avait
ir venait 4 peine de com-
w’un avait cambriolé la réserve

gateurs pour retrou-
pour connaitre les raisons pour lesquelles

en, un réceptacle qui permet de
¢ personne qui touche la pierre.
Jil s'endort et c'est lui qui vola Parte-
istes que Wesson sémera en travers de

plats, des poteries, des lampes, des bijoux et
des nombreux objets religieux. Des foulles
dans les tumulus alentours ont révélé des
tombes de I'époque hellénique et du début
de Iige de Bronze

L stationde -
recherche de la

Ce batiment isolé est situé sur les collines
Oakland et fut construit entiérement en
béton et en acier. L'architecture est moderne,
et la btisse élevée d’un niveau est assez agréa-
ble & regarder. La NWI est bien connue en
Californie (voir page 21), en particulier
comme fer de lance dans de nombreuses
technologies émergentes comme Phydroponie,
les autogires, Pastronomie, Pextraction pétro-
liére, le traitement du pétrole ainsi que la
préservation et la datation d’artefacts, des
concepts assez méconnus dans les années
1920. La plupart des recherches effectuées
par la NWI ont déja des applications pra-
tiques. Par exemple, le complexe entier est
gardé par une surveillance électrique qui éli
mine le besoin en surveillance humaine. Ce
systéme nécessite que les visiteurs portent un
badge en permanence. Iis sont comptés et
surveillés avec soin jusqu’a ce qu'ils aient
quitté le batiment.

En raison de Pimportante publicité dont le
batiment a fait Pobjet, nombreuses sont les
personnes qui désirent visiter les lieux. Les visi-
teurs pourront avoir & endurer plusieurs heures
attente avant d’étre admis 4 Pintérieur. Pour
court-circuiter les mécontentements éven-
tuels, la NWI a érigé un pavillon en plein air &
quelques centaines de métres du Centre, ol
les visiteurs peuvent s’asseoir confortable-
ment et siroter des rafraichissements servis
par des étudiants de Berkeley que la NWI a
engagés comme accompagnateurs pour les
visites.

Les visites se déroulent toutes les heures de 9
1004 17 h 00, du lundi au samed, et durent
cinquante minutes. Chaque visite commence
sur Pallée de graviers qui conduit & la porte
dentrée située sur la gauche. Les guides de
Berkeley conduisent alors les visiteurs dans
un hall en forme de U en proposant des expli-
cations sur les éléments de la visite et en
répondant aux questions posées. Les visiteurs
peuvent se plier au rythme du guide ou rester
en arriére pendant que s'ouvrent 4 eux les
« merveilles de 'Age scientifique ». Iis peu-
vent également visiter un vrai laboratoire de
recherche dirigé par des scientifiques et des
ingénieurs de la NWI et s'intéresser & diffé-
rents modéles réduits et & des expositions qui
déaillent les multiples facettes de cette orga-
nisation internationale. Les expositions sont
changées et mises & jour tous les trois 4 six
mois.

Docteur.
Hans Dieter:

Lhomme autrefois connu sous le nom
de Docteur Dieter Heinmann est un
scientique extrémement brilant mais
également complétement fou. I fut
emprisonné en Alemagne pour de nor-
breux meurtres, mais parvint &
Sléchapper avec laide du baron
Hauptmann de la confréie de a Bét. I
se réfugia aux Etals-Unis ot sous un
o demprunt,lfut amené 4 travailler
pour la NWI en tan que responsable du
département de recherche d'Oakiand. I
est conscient des plans de la confrére
ety adhére totalement Il 2 écemment
développé une ame destinée 3 éte uti-
Jisée sur les bateaux qui évent Fancre &
partrdes quais que posséde la NWI et
a contrioué  de nombreux projets
échafaudés par la confréie,cerlains
légaux, daulres pas.

Dieter est un homme denviron 65 ans, de
pelie taile. Il a les cheveux blancs etilest
rés souvent vétu dune blouse de labora-

toie. Clest un homme extrémemen.

pubic[a mis en age, el en estpiainta
Chandier 3 e nombreuses reprises.
déteste Curts Webb, rouvant que ce der-
ier nest quun imbécie importun.Dieter
prévoit delaisser Webb découvr ¢ fortl-
tement » quelques vériés surla NV,
foumissant par & méme une excuse pour
sen débarrasser. Dieter poura alrs
retoumer 3 ses recherches en paix.

Dr Hans Dieter

Savant fou génial, 65 ans

Caractéristiques

AP 06 nce 0%

CON 07 Enduance  35%

DEX 08 Agiits 0%

FOR 06 Puissance 0%

Tl 07 Copuence  35%

EDU 28 Comnaissance  99%

INT 22 Intition 9%

POU 06 Volonté 0%

Valeurs dérivées

PonisdeVie 07

Sané Mentale 00

Compétences

Sciences humaines

~Anthropologie 25 %

~Archéologie 0%

- Histoire 0%

Sciences de la terre

- Géologie 8%

‘Sciences formells.

- Astronomie: 35%
himie 0%

Mythe de Cthuihu 15%

Méier: Electricité 9%

Meédecine 85%

Biblothéque %%

Méier: Mécanique %%

Sciences de la ve:

- Histoie naturelle 0%

- Pharmacologie 8%

Langues

Angias 0%

Alemand 5%
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tons céda pour révéler une matiére gélatineuse
violacée qui se mit  couler le long de son torse.
Michael Shea, « Fat face »

Albert Shiny est un seigneur shoggoth, un
shogoth inhabituellement intelligent et résolu,
capable de contrdler la forme de son corps
de fagon & passer pour un humain. Controler
son corps de cette fagon lui demande une
concentration mentale constante et une utili-
sation de POU.

M. Shiny S%est lié avec des forces infiniment
plus importantes que lui pour Paider & prépa-
rer, avec sa petite touche personnelle, le retour
de la domination des Grands Anciens. Il
Sévertue particuliérement & créer des condi-
tions favorables 4 une augmentation de la
population humaine. A cette fin, il a essayé
de créer des empires, s'est efforcé de favoriser
le commerce international, de mettre au point
des vaccins, d’encourager des organisations
religieuses et des groupes missionnaires, de
promouvoir des méthodes scientifiques, d’amé-
liorer des techniques agricoles, d’obtenir une
meilleure santé publique, de créer des jour-
naux, d’acquérir du capital, d’entreprendre
des recherches sur les hormones de croissance,
etc. En résumé, M. Shiny S'intéresse & tout ce
i pacsc susceptble d'dlojgner Phumanité

tribalisme statique et ainsi d’améliorer la
quam:l(e et Pétat de la biomasse humaine cxis-
tante. La civilisation n’est pas de son fait,
mais il a obtenu la majorité de ses succés avec
son développement.

M. Shiny attira pour la premiére fois Iatten-
tion du Baron Haupmann de la Confrérie de
la béte durant les croisades du 12¢ sidcle,
quand il croisa le fer avec le premier nommé.
A présent, au vingtiéme siécle, ils se sont
ré autour de buts

Derriére cette fagade populaire, la NWI s'oc-
cupe de quelques projets secrets. La plupart
sont destinds 4 aider la mise en place des plans
sinistres échafaudés par la NW, la Fraternité
de la béte et Lang-Fu, qui dirige le Culte pro-
fond a San Francisco (voir page 97). Ces
projets impliquent une utilisation de la robo-
tique, de Pélectronique, et du clonage, méme
si dans la plupart des cas, aucune expérience
potentiellement suspecte n’est mise en ceuvre
dans les secteurs restreints de la station. Le
Docteur Hans Dieter, responsable de la
Station de recherche est le seul & connaitre
m vrais buts de la NWI et des preuves de
de la NWI 4 une
funcs(e de bien plus grande envergure ne
pourront étre trouvées que dans son bureau.
Reportez-vous & la Campagne Day of the
Beast, publiée par Chaosium pour obtenir de
plus amples renseignements sur leurs plans.

Albert Shiny

Ses jambes étaient encore plus bouffies et son ven-
tre protubérant encore plus flasque... Il portait
une blouse de docteur ample. Ses chaussures
étaient larges, noires et renforcées par un mat
riel orthopédique complexe... Il imprima une
derniére secousse a son corps et la rangée de bou-

aassuré 4 M. Shiny une place au
sein de la station de recherche de la N

Ici, 4 San Francisco, M. Shiny s’est vu offrir la
chance d’entreprendre des recherches indé-
pendantes sur le clonage et de conduire
dautres expérimentations biologiques. Il S'est
vu apporter de I'aide dans sa quéte de crois-
sance de la population humaine, tout en
permettant & la NWI de profiter de nouvelles
technologies dont il a le secret.

Jusqu'a ce jour, les recherches de M. Shiny
ont été menées de fagon indépendante par
rapport au reste des recherches supervisées
par le Docteur Dieter. M. Shiny n'y préte pas
particuliérement attention, mais le Docteur
Dieter vit trés mal le fait que quelqu'un dans
le batiment ne lui rende pas de comptes. Si
Dieter avait la moindre conscience de la vraic
nature de M. Shiny... celui-ci devrait sans
doute se résoudre 4 I'absorber pour le faire
taire définitivement.

Le temps lui a appris d’acquérir la plupart
des informations dont il a besoin. Il ne pos-
séde pas une intelligence supérieure, et n'est
pas des plus créatifs non plus. Il ne jouit pas,
en outre, d’une bonne mémoire (comme le
faible niveau de ses compétences de langues le
suggérent). Des milliers d’années lui sont
nécessaires pour apprendre un sortilége
Méme s'il est bien plus patient que la plu-
part des shoggoths, cela ne veut pas dire
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grand-chose en réalité. Il existe toujours des
personnes qui doivent étre dévorées rapide-
ment. Comme bien des entités puissantes,
Shiny savoure ses périodes d’emportement,
qui gardent intact son enthousiasme.

Aussi longtemps qu'il peut rester calme et en
contrdle de ses pensées, M. Shiny peut res-
ter sous forme humaine. S'il est mis en colére
ou distrait de quelque fagon que ce soit, il
perd le contrdle de son corps et rapidement s
met 4 fondre pour muter vers sa forme natu-
relle de shoggoth. De plus, si sa forme
humaine est réduite & zéro points de vie, il
reprend automatiquement sa forme originelle.

Quand il est sous forme humaine, M. Shiny
attaque soit par une saisie puissante qu'il uti-
lise pour écraser son adversaire, soit en
frappant avec son poing puissant et massif.
Si la vraic nature de M. Shiny est démasquée,
Tl occupera rapidement des témoins et pren-
dra prestement la fuite. Normalement, M.
Shiny fera tout son possible pour garder son
identité secréte. Quand ses appétits mons-
trueux le forcent & trouver une victime, il
suinte jusqu’a un batiment abandonné ou une
cave sombre, ot il peut se nourrir en paix.

Des investigateurs peuvent rencontrer M.
Shiny 'ils parviennent i arracher une visite
individualisée du NWI, car il sera dans ce
cas leur guide. Si les investigateurs posent les
‘mauvaises questions, M. Shiny pourra décider
de terminer sa visite par un trés gros casse-
crotite. Lang-Fu peut également utiliser Shiny
comme un assassin i des investigateurs turbu-
lents se révélent trop durs & éliminer par
dautres moyens.

M. Shiny apparait dans la campagne moderne
At Your Door, publiée chez Chaosium, et
devrait par conséquent survivre dans les cam-
pagnes des années 1920.

Le:Manoir Carnby

Cléuait une grande maison, haute de deu étages,
wapie dans Lombre de chines centenaires, d la
/ace assombric par un manteau de lierre. Elle
plantée L, entourée de haies de troénes délais-
sées et de massifs d’arbustes depuis longtemps
retournés a Vétat sawvage. Ell érait séparée des
‘maisons voisines d’un coté par un terrain envahi
par les mauvaises herbes, de Patre par un enche-
wétrement d’arbres et de plantes grimpantes qui
entouraient les ruines calcindes d’une ancienne
demeure. Méme en faisant abstraction de son
aspect depuis longtemps négligé, Pendroit avait
un quelque chose de morne et de lugubre, impres-
sion qui reposait sur les contours de Iédifice rendus
vagues par le lierre, sur les fenétres qui semblaient
wouloir se dérober G la vue et sur les formes mémes
des chénes aux troncs torturés et des éranges
ramifications des buissons.
Clark Ashton Smith, « Le Retour du Sorcier »

Cette vieille maison est située 4 I’extrémité
d’une route escarpée des faubourgs d’Oakland.
Lintérieur du batiment est largement dévolu &
une bibliothéque bien remplie, qui contient
de nombreux livres de démonologie, de
médiévisme, de satanisme et de magie noire,

tandis que d’étranges peintures et lithogra-
phies habillent les murs. Il existe également
une chambre dont Papparence n'est pas trés
éloignée de Pidée que I'on se fait générale-
ment de la chambre d’un sorcier. Des tables
astrologie, des cranes, des alambics et des
cristaux cotoient un squelette de singe ainsi
qu’un squelette humain. Suspendu au pla-
fond se trouve un crocodile empaillé qui
semble veiller sur les lieus.

Deux fréres jumeau, John et Helman Carnby,
vivent dans cette maison sombre et froide.
Tous deux sont des spécialistes de I'occulte
et de la démonologie, et ils sont versés dans la
connaissance du mythe de Cthulhu. En effet,
ils ont, & de nombreuses reprises, eu Poccasion
de consulter le Necronomicon ainsi que d’au-
tres ouvrages au contenu blasphématoire issus
de la collection Zebulon Pharr mais aussi
d’autres endroits.

11y a quelques années de cela, ils parvinrent &
faire Pacquisition d’un exemplaire du Kitab
Al-Azif, qu'ils achetérent 4 un marchand d’an-
tiquités dans les rues poussiéreuses du Caire
lors d’un de leurs rares voyages hors du
Nouveau Monde. Bien que leur maitrise de
Parabe soit trés imparfaite les deux fréres par-
vinrent & décrypter des passages du livre
impie, et purent bientdt percevoir les
royaumes situés dans d’autres dimensions ety
contempler les bétes horribles et fabuleuses
qui y vivaient. Mais comme la plupart des
érudits S'intéressant au Mythe, ils se hasar-
dérent trop loin et leurs études trop poussées
firent s'effondrer leur santé mentale & jamais
tandis que la folie surpassait le rationalisme.
John réussit en quelque sorte 4 se libérer,
méme si cela le contraignit 4 assassiner son
frére avant qu'ils ’invoquent ensemble une
créature qu'ils ne pourraient controler. Malgré
sa sanglante besogne, John espérait que cela
tirerait un trait définiif sur cette histoire, mais
il semblerait que le cauchemar vient 4 peine de
commencer.

Ce que ni John ni Helman n’ont réalisé est
que leurs recherches et leurs expériences
magiques leur ont conféré une vie aprés la
mort. Ainsi, méme aprés sa mort, Helman
continua & mener une vie de zombie. Pour
contrer cela, John démembra son frére, mais
cela se révéla insuffisant pour briser la vie sur-
naturelle d’Helman. John tenta ensuite
denterrer les parties du corps dans des trous
différents disséminés tout autour de la pro-
priété, mais les morceaux finirent par se
rejoindre et a revenir vers lui. Il essaya de les
enfermer dans des placards, mais ils parve-
naient toujours a s’en échapper pour le
traquer. John se rendit bientot compte que le
corps démembré d’Helman cherchait 4 se
venger, & le tuer & n’importe quel prix.

John Carnby est persuadé qu'il existe une
solution, un moyen par lequel il peut vaincre
son frére et le détruire 4 jamais. Tl pense que la
solution se trouve dans le Kitab Al-Azif, mais
quil 'y aurait accés que si sa connaissance de
la langue arabe était suffisante pour lui per-
mettre de lire ce texte archaique. Pour résoudre
ce probléme, John st résolu @ embaucher
un secrétaire qui traduit Parabe, et qui vit avec
lui dans Pétrange demeure. La, jusqu’a une

M.-ATbert Shiny

ntité unique
(Seigneur Shoggoth, Indépendant
supérieur)

Forme Shoggoth / Forme Humaine
APP nal09 ~ Prestance /45 %

sl n
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- Biokogie 65%
Sciences formeles.
- Physique 2
- Chimie 25
Négociation 15
Choisir une vicme godiue 90
Mythe de Cthulhu 12
Alhiétisme 75
Crédit(en tant quihumain) ~ 65%
0%
Metier
- Electricité 10
- Electronique 10
Droit 10
Bibiotheque 35
I3
Persuasion 3
édecine 8
Psychologie 15
iscrétion 0
75
Etdautes, 4 roprciaton d gargen
Langues
Anglais 6
vabe 20
Egyptien démotique 10
Nath 65
Espagnol 30
Sumérien 05
Combat
+ Ecraser 100%
deghs 206
+Pobg Has %%
dégal 203 . Impact
. Sa

wtaptiowsioopsdoh Bhy
e 100 Pt dov a0
qulleait ét6 compiétement digéés (ctte
aaque ne put e utsée que sous I fome
shoggat.

Amure

‘aucune, mais e feu et [électioé rnfigent

‘que a moitédes dommages nomaux. Les

amspnys.quss conme s ames e
‘exemple, ninfigent qu'un point de dégat,

mlel\es empalent ou mn M Shiny régé-

nére deux poins de ve par ourd

leges.
Domination, et tout autre sortilége que le
‘gardien juge approprié, tout en gardanta
Tesprit lintelligence fimitée de M. Shiny et
son ythme apprentssage extrémement
lent.

Perte de SAN: M. Shiny ne provoque
aucune perte de SAN quand il est sous
forme humaine. Perte de 3/1D20 points
e SAN quand M. Shiny estsous sa fome
de shoggoth. Une perte addiionnele de
HDG ol de SANpet s e
sion assiste a sa transformai
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heure avancée de la nuit, il cherche la for-
mule qui lui permettra de détruire son frére.

Des investigateurs sont exactement le type de
personnes que John Carnby désirera embau-
cher a ces fins, et si I'argent n’est pas suffisant,
il les tentera en faisant miroiter une lettre de

recommandation qui leur permettrait d’ac-
céder 4 la Collection Zebulon Pharr. Les
passages qu'il souhaite voir traduits concer-
nent toujours la mort, les sels essentiels et la
résurrection. Si un investigateur s’inquiéte
des bruits étranges que I'on entend jour et
nuit dans la maison, il explique qu'il s'agit de
rats. Vraiment pas de quoi s'inquiéter..

observatoire Lick

Perché sur les pentes du mont Hamilton, dans
la chaine de Diablo située 4 Pest de San José,
le grand télescope de Iobservatoire de Lick
était le plus « puissant du monde » au moment
de sa construction en 1889. L'implantation
de Pobservatoire était 4 Iorigine prévue sur
Market Street et la 4%, mais les montagnes
isolées du sud de la baie furent choisies pour
la pureté de la voite céleste la nuit. James
Lick, un multimillionnaire avare se mua en
philanthrope sur son lit de mort, et légua
1.250 000 dollars pour I’édification de cet
observatoire, comme un cadeau fait 4 Phu-
manité entiére. Respectant I les derniéres
volontés de Lick, les ingénieurs de 'observa-
toire inhumérent sa dépouille sous la dalle du
grand télescope. Les membres du conseil de
Tuniversité de Californie financent et contrd-
lent Putilisation du télescope.

Le grand télescope fait 18 métres de long et
est doté d’une lentille de 90 centimétres qui
permet de prendre des photographies claires
des galaxies voisines de la notre. Le sol du
dome peut étre soulevé de 5 métres pour per-
mettre & un astronome de rester debout quand
il pointe le télescope vers I'horizon. Une
lunette de 30 cm est installée dans un dome
plus petit, et une lentille réflective Crossley
@1 m 50 est utilisée pour les analyses spectro-
scopiques. Le personnel de Pobservatoire a
découvert trois nouvelles lunes de Jupiter, a
prouvé Iabsence de vapeur d’eau sur Mars
et a pris les mesures spectroscopiques les plus
fines jamais réalisées d’une éclipse solaire.
Dans les années 1920, le personnel de Lick
sillonne le monde pour visiter les sites de
chaque éclipse solaire totale. Ils observent la
déflexion de la lumiére gravitationnelle afin
de prouver le bien fondé de la théorie de la
relativité d’Einstein. Le personnel de Lick
habite dans un batiment en brique de trois
étages ou dans des pavillons indépendants
accrochés aux pentes abruptes de la mon-
tagne environnante. Le batiment principal
comprend également un cellier et des piéces
destinées aux membres du personnel et &
déventuels invités (Iobservatoire est parfois
isolé par la neige).

Angel Island
(L Ellis Island du Pacifique)

Clest un ilot montagneux planté dans la baie
juste au large de la péninsule de Tiburon.
Angel Island était un site appartenant  Par-
mée de 'Union, qui y avait installé le Fort
MecDowell pendant la guerre civile. Ses canons
ne furent jama; sés. Le Fort possédait
trois garnisons réparties sur le périmétre de




T Kitab Al-Azif de John Carnby

JC, cet exemplaire se présente sous forme de

Kitab Al-Azif. Ecrit & Porigine en 730 aprés

codex. Le livre est abondamment illustré, et
quent les positions des corps célestes comme
@t connu pour étre Pouvrage le plus complet
Cette version particuliére est en outre porteuse
bie aprés leur mort ceux qui passent trop

Complexité : Complexe (70%)
Durée : Moi

Yuggoth, Xoth et ‘Sharnoth. Le Kitab Al Azif

de temps  le lire.

‘comprend des cartes stellaires qui indi-

¢ L.
du Mythe et des sujets qui s’y rapporten
‘dune malédiction qui transforme en zom-

Snr\(liqes

tu
dier Yog:Sothoth, Ccmader une Goule, Contacter un

i,
riathotep, Denmnm.

Habua nt des Sables, Contacter une Divinité / Nyar e B Byakee.
Suleiman, Signe des Anmens, Pourde d'lbn-Ghazi, Rauvvecmn Fiétissement, nvog el ]

‘Terrble Malédiction d Azamul’n Poussiére de

John Carnby
John Camby est un emml ‘solitaire, mai-
greet it dégarmi. Ses joues
sont rasées de pva« et ses cheveux gri-
‘sonnants tombent en cascade sur ses
épaules. Il jouissait dans le temps d'une
force considérable, mais n'est plus &
Mquunmdwidumhougn ren-
fermé et inquiet. John ne dort que
rarement, et travaille souvent trés tard
la nuit.

John Carnby

occultiste au cerveau dérangé, 42 ans

jampire du feu,
en fonciion des besains 6 gardien

 avent d8imine

San
sent son existernce.

Pile avant que ses soldats ne sojent rapatriés 4
la garnison de PEst. Le fort McDowell (3 PEst)
et Camp Reynolds (4 I'Ouest), sont toujours
utilisés, tout comme une carriére de pierre

située au Nord-Est. Les casernes de armée
Camp Reynolds sont toujours occupées, tout
comme « Camp Pneumonie » le poste isolé
situé sur Point Blunt. Le reste de Pile est une
étendue sauvage denviron deux kilométres
carrés, aux pentes boisées sur lesquelles ser-
pentent des pistes de cerfs tout autour du
sommet de Pile. La flore change du tout au
tout d’un ravin & un autre, car des plantes
venues du monde entier sont arrivées ici, trans-
portées par les bateaux érrangers. Angel Island
servit de point de ravitaillement pour les troupes
durant la guerre hispano-américaine et la pre-
miére guerre mondiale. Son terrain accidenté
est parsemé de ruines de postes d'artilerie et de
casernes, couverts de lierre et de plantes grim-
pantes exotiques. Des personnes superstitieuses
i-disant apercu des fantomes roder dans
les bois lors des nuits brumeuses qui suivirent
la guerre civile mais personne n’a jamais creusé
le sujet plus en avant.

Les premiers fréres franciscains qui prirent
en main la destinée des Indiens découvrirent
que leurs ouailles étaient trés attachées & des
croyances paiennes centrées sur Angel Island.
Les Costanoans pensaient que lile était un
poste d’écoute ot les premiers sons de la créa-
tion de la Terre résonnaient encore. Une
fissure étroite, située quelque part sur lile,
cache un sanctuaire ot les chamans indiens
rendaient hommage & des idoles décorées de
plumes rouges de fagon 4 figurer le soleil. Les
missionnaires tentérent d’éradiquer ces pra-
tiques mais clles continuérent en secret jusqu’a
ce que les Franciscains quittent la Californie.

Centre d'immigration

En 1910, la garnison du Nord désaffectée fut
transformée en un centre d’immigration des-
tiné & accueillir les immigrants chinois sous le
coup de IExclusion Act. Quelques 3000
immigrants, dont 97 % de Chinois, furent
détenus sur cette ile durant des semaines,
voire des mois. Certains furent méme déte-
nus pendant plus de deux ans, dans Pattente

Lobservatoire Lick

APP 08 Prestance 0%

CON 09 Endurance 45%

DEX 08 Agiité 0%

FOR 08 Puissance 0%

TA 10 Copuence  50%

EDU 17 Comaissence  85%

INT 16 Intuion 0%

POU 13 Volonté 65%

Valeurs dérivées

Impact

PontsdeVie 10

Santé Mentale 13

Compétence

Sareos nacines:

- Anthropologie 0%

Ecorcos do i:

~Biologie 2%

- Histoire naturelle 0%

Crédit 55%

Pevsuas\on 40%

Mythe de Cthulhu 8%

SBIEHEES occultes 85%

Biblothéque 5%

Langues

Anglais 0%

Arabe 15%

Chinois 25%
rec 80%

Latin 80%

Combat

Corps & corps.

- bagarre 30%

uteau 40%
- armes de mélée 35%

Armure

Aucune, mas Sl estréduit 3 2610
points de vie ou moins, John Camby se
transforme en zombie (voir le Malleus
Monstrorum page 274)

Sortilges

Appeler(Congédier Yog-Sothath,
Contacter une Divinité/Nyarlathotep,
Domination, Terrble Malédiction
dAzathoth, Résurrection, Flémssemenl
Invoquer/Contrler un Servte

Dieux, Atrophie d'un Bl



Helman Carnby

Helman Camby était autefos e via
jumeau de John Camby, mais n'est plus
 présent qu'un ensemble de douze
pattes de corps humain disloquées,
déchameées el violacées comme celles
dun cadavre vieux dune semaine. Ces
morceaux de corps rampent autour de
lamaison durant Ia nuit, cherchant un
moyen de détnire leur frére déloyal.
Les douze partes auront les mémes
caractérisiques.

Helman Carnby
sorcier démembré
Caractéristiques
CON 09  Endurance
Agilte
Puissance
Corpulence

45%
DEX 08
FOR 08
A 10

0%
50%

Valeurs dérivées
Impact [
PoinisdeVie 10
Combat

orps 4 corps:

« bagarre (griffures, morsures, étrangle-
ment, contusions) 50 %

Dégas: 103.Si une parte du corps

parvient & ataquer avec succés, elle

S'agrippe & 5a prole jusqu'a ce quelle

soitenlevée grice 4 test réussi de FOR

contre FOR. Jusqu'a ce qu'elle sot reti-

rée, le morceau de corps infige 1 point

de dégat par round.

Perte de SAN: 1/1D6+1, mais cette
pert ne sera subie qu'une fis, quel
que soit le nombre de partes du corps:
rencantrées par la sue.

Amoree de scénario -

La faille sacrée du culte Costanoan est un point de contact avec les Cthtoniens.
Les tremblements de terre occasionnels qui frappent la région sont les effets rési-
duels d’une malédiction lancée sur la terre par les derniers chamans de la tribu
déclinante des Ohlones. Le sanctuaire caché sur Pile contient un énorme tambour
de cuir tendu sur des os humains qui résonne étrangement, et dont le son lance un
appel vers les Gthoniens. Le tambour se déclenche tous les 30 ou 40 ans, mais quelque
chose I'a fait appeler « Ceux du Dessous » bien plus ot lors de ce cycle. Que cela soit df
3 un défaut du tambour ou au travail d’un culte reste incertain. Ce qui est certain est que
les Cthoniens ont été bel et bien été appelés.

d’étre autorisés a traverser la baie ou d’étre
déportés. Le seul moyen de quitter Pile était de
prouver sa parenté avec un citoyen Américain.
Un commerce florissant de « mariages blancs »,
des unions arrangées par les Tongs, permet-
taient & quelques Chinois de pénétrer dans le
pays. Pendant toute leur détention, les immi-
grants étaient surveillés aussi étroitement que
dans n’importe quelle prison et passaient leur
temps & inscrire des graffitis, des poémes et
des messages intraduisibles sur les murs des
casernes ot ils étaient gardés.

Huspital Cove
Quarantine Station

Ayale (Hospital) Cove devint un centre de
quarantaine en 1892 pour les passagers ct
Péquipage de navires suspectés d’infection.
Les passagers en provenance de Orient peu-
vent étre détenus pendant plusieurs jours dans
les casernes de Phopital militaire, tandis que
leur bateau sera désinfecté et fouillé & la
recherche d’éventuelle contrebande. Leurs
effets personnels pourront également étre pas-
sés 4 la vapeur et désinfectés.

+Tgs autres
iles:de la-Baie *

Parmi les dizaines d’iles, d’ilots et de rochers
affleurant qui parsément a baie et les envi-
rons du Golden Gate, quelques endroits
méritent une attention particuliére.

Goat Island

Appelée Yerba Buena (¢ bonne herbe ») par
les Espagnols, elle fut également nommée Sea
Bird Island etWood Island par la suite. Elle fat
rebaptisée Goat Island par le comité géogra-
phique des Etats-Unis en 1895, en raison des
troupeaux de chévres qui y paissaient avant
que les militaires ne 'y établissent pour sa
position défensive stratégique (elle sera finale-
ment renommée Yerba Buena en 1931).

La Navy entretient un phare sur le sommet de
Pile et un centre d’entrainement sur la cote
Est (abandonné en 1923). L'ile est un avant-
poste, isolé dans la nature, entre deux villes
modernes et florissantes, et son histoire est
entourée d’une aura de mystére et de sauvage-
rie. Les C leurs morts

dans une faille située & proximité de la crique
du sud-Est.

Les michoires des cranes retrouvés sur le site
étaient accrochées 4 des coguillages d’aba-
lone, une coutume qui suggére qu’un statut
spécial, quoiqu’encore inconnu, était conféré
aux morts. Des tombes plus récentes attirérent
encore plus Pattention des chercheurs d’or
san franciscains. Des rumeurs prétaient alors
a Pile des trésors cachés: le contenu et les
saintes reliques de la mission Dolorés, 20 mil-
lions de dollars en doublons en or et en
gemmes de Callao au Pérou, le trésor de Don
Abecco Monte Janeiro, un pirate qui pilla
nombre de galions espagnols. Tous ces tré-
sors étaient censés étre enfouis dans le sol de
Goat Island. En ce qui concerne le dernier
cité, Pesprit de Monte Janeiro entra en contact
avec quelques-uns des plus éminents spirites
de San Francisco dans les années 1870 et
provoqua entre eux une dispute acharnée pour
le partage du butin & venir, qui ne fut évi-
demment jamais découvert. Monte Janeiro se
‘matérialisa ponctuellement pour éloigner les
occultistes en poussant des pleurs déchirants
ou en provoquant des chutes de pierres.

En 1933, des ingénieurs entreprirent de creu-
ser un tunnel de 160 métres de long 4 travers
Yerba Buena (le tunnel, large de vingt métres
et haut de quinze métres, est le plus grand
tunnel autoroutier du monde) pour accueillir
les deux niveaux du Bay Bridge.

En 1934, les terres excavées furent déversées
dans la baie, 4 250 métres au nord de Yerba
Buena, et donnérent naissance a Treasure
Island, une base navale qui accueillit la World’s
Fair de 1939.

Red rock

Au point le plus haut de cette ile située entre
les comtés de Contra Costa et de Marin, se
trouve un monument en acier représentant
un géométre. A cet endroit, une personne
peut se trouver en méme temps dans la ville et
le comté de San Francisco, dans la ville de
Richmond et dans les comtés de Contra Costa
et de Marin. En 1849, les délégués invités 4 la
convention de Monterrey pour dresser des
plans nécessaires pour postuler au statut
QEtat, divisérent Pétat en 27 comés possi-
bles. Les comtés de Contra Costa, Marin et
San Francisco étaient parmi les 27 originelle-
ment dessinés et il fut décidé que le sommet
de Molate Island (comme elle était appelée
en ce temps-la, en raison d’une erreur dans la

iation espagnole du mot moleta, un




pigment de couleur rouge) serait un bon point
de départ pour certains relevés. Ce point de
subivision subsiste encore, toujours indiqué
par le monument du géométre.

Lile est richement pourvue en manganése,
qui lui confére sa teinte rouge et jaune, & Pori-
gine de son nom. Le manganése de Iile fut
découvert vers 1866. Quelques 200 tonnes
de minerai furent extraites par des spécula-
teurs sans permission réelle de qui que ce soit,
et les tunnels quils creusérent existent encore
de nos jours, et sont devenus des refuges pour
les chauves-souris et les oiseaux marins. Des
légendes ont circulé & propos de lile, qui
aurait été par le passé une cache o des pirates
auraient enfoui leurs trésors, mais si de telles
richesses ont un jour été découvertes, per-
sonne n’en a jamais fait mention en public.

Lile resta jusqu’en 1916 ignorée du public.
Cette année-la, on y préta attention en rai-
son d’une série d’explosions qui survinrent
dans la Bay Area, déclenchées par de suppo-
sés anarchistes avec lesquels Tom Mooney,
qui plus tard passerait quelque temps dans
la prison voisine de Saint Quentin, aurait été
associé. Arthur B. Reihl, un inspecteur de
police de San Francisco, se rendit sur File a la
recherche d’une cachette possible dissimu-
lant des armes ou des explosifs. Il ne trouva
rien de tout cela, mais il découvrit les forages
miniers et en fut trés impressionné. Reihl for-
mula une demande d’exploitation miniére,
déclarant que Iile était une propriété miniére
sans patente. Il fut plus tard rejoint par Louis
H. Eilken, et ils remplirent ensemble une
nouvelle demande. Les deux hommes éva-
luérent minutieusement le minerai de Lile
pendant plusieurs années, jusque dans les
années 1020. IIs nettoyérent les galeries et
demandérent avec succés un permis d’exploi-
tation miniére.

du centre de quaran
2) un ou plusieurs passa
ay

culte de leur port dorigine. La

Amorce de scénario

En arrivant & San Francisco en paguebot,
détention & Hospital Cove. La raison p
1) leur bateau transporte une cargaison i

ourra étre
inistre que quelques membres COFFOmPUS

taine introduisent illégalement dans le pays.
gers (peut-ét les investigate

' causée par un parasite larvaire dont e
e e La branche américaine de la secte envoie un gro

Siteurs 4 Angel Island pour récupérer ce parasite.

‘Lies iles Farallone

Située & 50 km & Pouest du Golden Gate,
cette chaine de sept petits ilots constituait le
supposé paradis terrestre des Costanoans (voir
page 11), qui ne posérent toutefois jamais le
pied dessus. D’aprés une autre légende
indiennc locale, la baie avait été autrefois enva-
hie par une race étrange qui aurait traversé
les mers dans de grands bateaus 4 voiles des
siécles avant que les Européens n’apparais-
sent. Cette race entreprit de piller la cote.
Coyote et Aigle mirent en garde Gitchie
Manitou, le Grand Esprit, qui transforma les
envahisseurs en oiseaux ct leurs navires en iles
de pierre aux pentes escarpées. Des naviga-
teurs russes et, plus tard, des San Franciscains,
pillérent les nids des oiseaux marins rares qui
vivaient sur les iles Farallone, jusqu’a ce que le
président Teddy Roosevelt en fasse une réserve
omnithologique fédérale en 1907. Une balise
lumineuse américaine se trouve au sommet
de Beacon Rock, le plus haut pic de la chaine,
et une caserne de garde-cotes est toujours en
fonction sur le rivage. Les iles sont visibles
du continent par temps clair, & condition
davoir une bonne vue.

‘Lasprison fédérale

de San Quentin

En tant que jeune métropole

“Lesvilles:

principales:
de la Bay Area:

‘Alameda (28806 habitants) - le séparée
du contnent par un esluaire creusé en
1903, Alameda accueill des chaniers
navals et des entrepdts martimes. Des
tonnes de fret transitent par un réseau
abyrintique de rails et dentrepos pour

réparts vers toute [a cote Ouest. Un
tunnel reliant cette zone industielle &
Oakland est en construction sous le
détroit du port d‘Oakiand Inner Harbour
et sera achevé en 1928,

Eorica 23 habllanls) En plus détre
prv wele s'8tait choisie en
premner o (Froncisca), Benic perdt
trés totla plupart des actvtés commer-
ciles quelle accueilat au proft de San
Francisco, en raison de la diffculté du
franchissement du tré étroit détroit e
Carquinez. Benicia fut la capitale de la
Californie une année durant, en 1853
Jusquau début du siéce, Benicia accuei-
Iait les bateaux qui péchaient [huitre et
fe poisson. Ces embarcations sllonnaient
fes réserves proifiques i nord de fa bae
Ces s étaient déja rés largement tars &
époque de la catastrophe de 1906 etla
vile devint un port somnolent.

Berkeley (56036 habitants). Choisie &
Torigine parles directeurs du College of
Cafora pou sciell e universits
campagne, suffisamment loignée
den usences do i 4 Boaky 14
congue comme un quarter spéciaiss
063 comblr o ncoseés Immecaes
de Iuniversité. Des parcelles de terrains
i crtues i o s eta des
s daffaires pour donner naissance
e quarter do Bacly », o ilodor.
toir cloisonnée, & écart du progrés
gpant i sompars éiuener
delaBay

Oakland (216261 habitants) la ivale de
n Francisco & 'Est est toujours restée

dans fombre de cette demidre. Son port

est plus pet, est entours de bancs de
ble:

libérale, San Francisco avait besoin de se doter
d’une prison qui refléterait son état d’esprit
tout en permettant de réhabiliter les trans-
gresseurs et de les remettre dans le droit
chemin comme il sied & des citoyens respon-
sables. A la place, il y eut San Quentin.

Lorsqu'elle ouvrit ses portes dans le comté
de Marin le 14 Juillet 1852, San Quentin était

les nvestigateurs sont placés en

urs eux-mémes!) sont victimes
xistence est tenue secréte par un
upe de ser-

Quand le chein d fer transcontinental
relia Oakland au reste du pays en 1669, la
villedevint un centre de chargement de
marchandises destinges a [exportaton.
Le chemin de fer dut ériger un qua long
de presque quatre klometres pour atiin-
dre un point dancrage en hates eaux.
Le « Long Quai » u uisé comme termi-
nus principal pour es feres ransportant.
passagers el marchandies destindes aux
ports situés hors de Ia bae.

Palo Alto (5900 habifants) Une petite
‘communauté située lon e lagitation de
San Francisco, Palo Alto compte un nom-
bre important de résidences secondaires
appartenant aux magnats de San
Francisco. Palo Allo rouva réellement sa
place avec la fondation de [université
Stanford en 1897.

Redwood City (5500 habitais). Une vile
construite autour d'une scierie et plus
généralement spéciasée dans a coupe
et le commerce du bois. Redwood City

sute page 825>




‘se développa jusqu'a devenr le siége du

comé de San Mtéo. Son port

éaquipé pour accueilr les navires de.

hauts-fonds jusqu'en 1937, mais
pérait néanmoins dans.

Ia construction de Schooners et lexporta-

tion de séquoias, de piere, de gypse et
de solissu de ses proifiques élendues
salines.

Richmond (16843 habtants). Ce port de
hautfond situé sur la pointe du détrot de
Carquinez se développa conjointement
e no efinere e pélole degd
Siandart Oi Company en 190

St et rle par un mpeﬂne de 0
Kiométres a

une entreprise privée. Cétait une prison ot
régnait le vice, ou les évasions étaient monnaie
courante et oi les évadés n’étaient que rare-
‘ment rattrapés. Son controle échut finalement
4 la sphére publique. Sous Pinfluence de
PEtat, la prison reproduisit en miniature la
corruption et le systéme mafieux qui régnait
dans la ville & laquelle elle était rattachée.

La structure originale était une ancienne pri-
son espagnole, un bitiment de trois étages en
brique doté au rez-de-chaussée d’un bureau
de surveillance et d’un dortoir pour les pen-
sionnaires les plus dociles, en plus des
cinquante-huit cellules de trois métres sur

{rés do Bekerha, s, Remond
accuelit également une usine de muni-
tions et un quaide 1US Navy.

San José (39642 habitants). Siége du
Comté de Santa Clara, San José se
déploya & travers une valice semi-aride
gréce & la découverte de puts artésiens
qui alimentérent ses fermes bourgeon-
nies En qalé ot i
dela mission Santa Ciara de Asis, San
Joss est a dewcéme plus ancienne colo-
nie européenne dans la Bay Area.
Luniversité de Santa Clara, un collége
Jéstite, ouvrit ses portes en 1851. Elle
est considérée comme le centre de cete
ville en expansion constante, entourée
de grands domaines agricols. La vieile
mission, reconslrute  de nombreuses.

repises suite aux tremblements de terre,

est réduite en cendres lors d'un grand
incende en 1926,

‘San Rafael (2913 habtants). Le ste dea
efon o Phrchangs Sn Rafsol
e sk b phis ol 93
Calfomie. Créée lonté des
chosen 1650 o spsmshsee dana o
exportations de béail et de bois, San
Rafael devintplus tard e sidge du comté
de Marin. Malgré tout, San Rafael
demeura une ville urale avec un cenre-
vill bt aulour de fa missio franciscaine
qui ui 2 donné son nom. Comme Napa
auNord, San Rafael est une station bal-
néaire populaire et compte de nombreux
Tleux de fetaies ichées & fombre des
foréts de séquoias quis'étendent a fouest
delavile.

Vallejo. Crée a la va -vite En moins d'un
an pour me capitale
o it do Catfomio o 1651, vl
ool leminis des s fomviakes
qui desservent a Sacramento Valley. Les.
Gocks o' Naw st More K cus
tuent le principal secteur d'activits de
Valejo,

deux que P'on trouvait dans chacun des étages
supérieurs. Les cellules étaient ouvertes sur
Pextérieur et exposées aux éléments. La prison
centrale et le bloc sud de cing étages (le plus
grand bloc de cellules individuelles au monde)
farent construits en 1913, ajoutant 196 cel-
lules supplémentaires qui étaient isolées de
fagon plus moderne. San Quentin accucillait
2300 détenus en 1925. Ce nombre augmente-
rait significativement aprés Pouverture du bloc
est et de ses 570 cellules. La Grande Dépression
fit atteindre 4 la population carcérale un record
de 6397 détenus en 1934,

En 1927, San Quentin se dota d’une prison

our femmes de 104 places, destinée
accueillir les 50 femmes détenues. Jamais plus
de quelques dizaines de prisonniéres occupé-
rent le « poulailler ». En 1933, la derniére
femme fut transférée 4 la prison pour femmes
de Tehachapi. Le « poulailler » servit 4 établir
Phopital Neumiller.

En 1893, Saint Quentin prit en charge les
pendaisons des prisonniers condamnés & la
prison Broadway de San Francisco. Les écha-
fauds étaient installés au dernier étage de Old
Sash & Blind Factory, jusqu’a ce que le direc-
teur James B. Holohan ne les remplace par
des chambres & gaz en 1934

Directeurs et gardiens

Les conditions et le personnel de la prison
oscillaient en fonction des changements de
directeurs décidés par les administrations du
gouverneur de Sacramento. Tous les stades
se succédérent, d’une discipline spartiate &
un ordre relatif, d’une discipline draconienne
4 une ambiance proche de Panarchie. Avec la
nomination de James A. Johnston (directeur
de 1913 a 1924), Saint Quentin franchit les
étapes qui Pamenérent & adopter des théo-
ries pénales modernes. Johnston, qui avait
aboli les punitions corporelles & Folsom quand
il'y officiait, instaura des « camps des routes »
4 travers la Californie du Nord, envoya tous
les prisonniers irrécupérables 4 Folsom et per-

Amorce de seénario

Etsi le Docteur Stanley rencontrait

giner? Que fait-il des autres parties qui
particulier ave les cerveaux?

suada Billy Sunday et William Jennings Bryant
de venir parler aux détenus (Johnston fut
ensuite directeur  Alcatraz). Son successeur,
Franck Smith (directeur de 1024 & 1927) érait
le gendre du Gouverneur. « Big Jim » Holohan
(directeur de 1927 & 1935) avait été un
homme de loi réputé de I'Ouest sauvage mais
il était sur le déclin et fut un directeur médio-
cre (au mieux). Il réinstaura le systéme de
prisonniers-gardiens pour maintenir I'ordre
dans une prison surpeuplée, encourageant la
mise en place d’une parodie brutale de loi de
la jungle. Le 16 janvier 1935, un groupe de
quatre prisonniers firent irruption dans la salle
4 manger du Directeur Holohan pendant un
diner avec le comité chargé de statuer sur les
libertés sur parole. Les détenus battirent qua-
siment & mort Holohan avec un piston
métallique et prirent en otage un membre du
comité lors d’une course-poursuite 4 vive
allure & travers le comté de Marin. L'un des
détenus fut abattu aprés que son véhicule se
fut écrasé contre une ferme. Deux furent pen-
dus. Le dernier fut condamné 4 la détention &
perpétuité a Folsom, en compagnie du com-
plice extérieur qui leur avait fait parvenir des
armes en douce.

Traitement spécial

Les détenus ne sont pas autorisés & passer
leurs peines dans Poisiveté. La prison génére
Ses propres ressources en instaurant une séric
activités, dont la fabrication de meubles ou
celle de gravier & partir d’une carriére située
dans les collines au-dessus de Larkspur
Landing. Des syndicats finirent par obtenir
Parrét de toutes ces activités, la fabrique de
jute mis 4 part. Dans cet atelier ol régnait
une chaleur infernale, la toile de jute était
cousue en sacs. Le travail était abrutissant,
potentiellement mortel (aucune machine
méait dotée de dispositfs de sécurité jusqua
bien aprés les années 1920), et pouvait impli-
quer des problémes respiratoires. Toutefois,
les prisonniers y étaient rémunérés (aux alen-
tours de 10 cents par semaine).

Les inconduites entre prisonniers sont tolé-
rées, mais la violence dans les rangs ou
Pinsubordination envers Pautorité de la prison
ouvrent un menu de punitions salées. Les
détenus pris avec des articles de contrebande
ou coupables de délits mineurs effectuent un
« piquet sur place », durant lequel ils restent au
garde-i-vous des heures durant, en proie &
des douleurs insupportables. Ils peuvent éga-
lement passer quelques jours confinés seuls
dans une cellule traitée au chlorure de chaux.
Les gardiens administrent des punitions cor-
porelles avec des tuyaux de caoutchouc
renforcés de plomb, des matraques et des lon-
gueurs de ressorts en acier gainés de cuir.

phus de succés lors de ses expériences et il

obtenait des résultats encore plus radicaux que ceux que le monde pourrait ima-

‘mangquent sur les cadavres des détenus, en
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Dans un registre différent, mais tout aussi
craint par les détenus, le « broyeur » est une
paire de menottes ajustables qui peuvent étre
serrées de fagon 4 réduire les poignets en
miettes.

Aprés 1916 , seules les personnes du nord
de la Californie condamnées pour la premiére
fois sont admises 4 San Quentin. Les récidi-
vistes et ceux qui ont violé leur liberté
conditionnelle sont envoyés 4 la prison de
Folsom, située dans la vallée désolée et bra-
lante de Central Valley. Les conditions de
détention 4 Folsom font passer San Quentin
pour un centre de soins, et la seule peur d’ére
transféré dans cet enfer parvient méme 4 cal-
mer les prisonniers pendant une émeute
générale.

Le Voyageur des Etoiles, un des romans les
moins connus de Jack London, décrit la vie
d’un prisonnier dans « le trou » 4 San
Quentin. Ce détenu effectue un voyage astral
hors de son corps, 4 partir de cet endroit
sinistre. London pose le décor de son ceuvre
en décrivant minutieusement la vie carcérale.
Ce roman pourra étre adapté par le gardien,
qui pourra méme en faire une campagne. Le
roman fut écrit avant la réouverture d’Alcatraz
en 1934, Par conséquent o Q » comme I'ap-

pelle son personnage, était  cette époque la
prison la plus effrayante qu'il était possible
Pimaginer.

‘Le'savant fou de San Quentin

Pour un scientifique zélé, un poste de doc-
teur & San Quentin n’est pas une punition,
mais une opportunité d’effectuer en toute
impunité des expériences sur des sujets
vivants. Entre 1913 et 1951, le systéme carcé-
ral fournit au Dr Leonidas Stanley des milliers
de cobayes pour ses expériences en « régéné-
ration glandulaire ». Stanley transplanta des
testicules de cadavres de détenus exécutés et
animaux dans les corps de prisonniers agés,
avec des résultats effroyables. Trois sujets de
Stanley sautérent le mur et s'échappérent peu
aprés avoir subi le procédé, encourageant
Stanley 4 redoubler d’efforts pour renverser la
courbe du temps et vaincre le vieillissement.
Le Dr Stanley a apparemment regu carte
blanche quant & Putilisation des dépouilles
des détenus. Pour preuve, en 1928, aucune
enquéte officielle ne fut ouverte quand le pri-
sonnier Buck Kelly, exécuté par pendaison,
arriva 4 la morgue délesté de son caur, de
son cerveau et de ses testicules.




Ra-ndolph
Cuutts

et homme mince au créne dégarni,
foujours fté 3 quatre epmgles oy
personnaités distinctes.
SO wi consnvton g
iéres assurées, rés attaché aux
Vakurs e, Lasecondo ot el
dun homme timide et ansieux qui 'est
_plongé une fos d trop dans les écrits
que renferme [a collecion Zebulon
Pharr Cette deuxiéme personnalté n'in-
tervient que quand Randolph Coutts se:
uve physiquement dans le batiment.
ioccupe de la collecton avec une
métculosit extréme, s assurant avant
de quiter les ieux que toutes s portes
tfendis cn e 6 verouikes |
‘apporte un soin plus grand encore 3
Vet aue parsonme o et 8 -
ieur aprés son départ. Il garde dans la

‘Ta:Collection

Zebulon Pharr

Implantée de Pautre coté de la bae, non loin
du Mont Tamalpais et & proximité immédiate
des extrémités nord de Ia ville, la collection
Zebulon Pharr reste le catalogue le plus
exhaustif d’ouvrages occultes et dartefacts
anciens découverts 4, ou autour de, San
Francisco. La collection est installée dans un
batiment situé 4 la lisiére d’une forét prés de
Muir Beach. Une maison de style hispanique
renferme la plus extraordinaire collection de
grimoires du Mythe en Californie si I'on
excepte le Sanbourne Institute of Pacific
Antiquities 4 Santiago, dans la banlieue de
Los Angeles. Malheureusement, la collection
est privée et Paccés 4 ses nombreux ouvrages
est extrémement difficile 4 obtenir.

calibre 32 juste au cas ol.
12 pas eu besoin de
Tutiserjusqu'a présent.

Randolph Coutts
Avocat, 42 ans.

Caraclmshque:
APP 10

Prestance 50%
CON 10 Endurance 50%
DEX 09 Agiits 45%
FOR 12 Puissance 0%
TA 1 Copuence 5%
EDU 18  Connaissance  90%
NT 14 Intuiton 0%
POU 13 Volonté 65%

Valeurs dérivées

Impact 0
oints de Vie 11

Santé Mentale 60

Compétences
Comptabiité 0%
s ursies: sntropoge

Negumam 0%
55%
Myme de 03%
50%
75%
amumnéque 60%
Ecouter 0%
Sciences ocaules 2%
Psychologie 50%
Langues.
Anglais 0%
Grec 60%
Latin 50%
Combat
Cons Bcums bgare 50%
depang 0%

deqatsiDé

peu sont ceux qui connaissent
Pexistence de cette collection légendaire, et
méme les San Franciscains de longue date ont
peu de chance d’en avoir entendu parler. Le
gardien peut partir du principe que des inves-
tigateurs du cru possédant une compétence
Sciences Occultes ou Sciences Humaines
Anthropologie supérieurs 50 % connaissent
Pexistence de cette collection ils réussissent
un test de Connaissance. Sinon, les investiga-
teurs pourront apprendre son existence durant
dautres recherches menées dans d’autres
bibliothéques. Ils pourront remarquer que la
collection est réguliérement citée en marge ou
dans des listes de sources dans des ouvrages
oceultes ou anthropologiques, en particulier
dans des livres écrits & ou traitant de San
Francisco. La troisiéme alternative est que des
investigateurs universitaires puissent entendre
parler de la collection en passant par les diri.
geants des départements d’Archéologic ou
&’Histoire 4 Puniversité ot ils travaillent. Si on
leur pose directement la question, leur réponse
est quils aimeraient accéder aux ouvrages de
cette collection, mais que leurs demandes en ce
sens ont toujours été rejetées.

Des investigateurs désirant en savoir plus peu-
vent y parvenir avec un peu d’huile de coude
et des études approfondies. Zebulon Pharr
était Ihéritier d’une riche famille de la Cote
Est qui avait fait fortune dans le transport de
fret et Pindustrie. Le jeune Pharr étudia 4 Yale
avant d’obtenir un diplome 4 Harvard en dia-
lectes Slaves. En 1852, il voyagea jusqu’a la
Céte Ouest pour approfondir sa théorie sur les
éventuels liens culturels entre les races
indiennes et le continent asiatique. Méme si
ces liens seraient plus tard confirmés par d’au-
tres chercheurs, les théories de Pharr furent
écartées & son époque, et il ne regut que peu
dattention. En 1855, 4 la mort de son pére,
Zebulon prit le controle d’un commerce fami-
lial qu’il revendit rapidement. Il investit
Pargent dans ses deux passions: Panthropolo-
gie et la philologie (Pétude des langages). Ii
voyagea en Amérique de "Ouest, en Amérique
Centrale et en Micronésic. Il y amassa une
collection inestimable dartefacts et compila
de nombreuses notes sur Ihistoire des
Amérindiens et des Polynésiens, ainsi que sur
leurs coutumes et leurs cultures. Des années
plus tard, il développa une fascination pour

la religion et Pocculte et entretint une corres-
pondance réguliére avec de nombreux
oceultistes réputés de son temps. Il it Pacqui-
sition d’une incroyable collection d’ouvrages et
objets divers ayant trait & Poccultisme. Il
mourut sans épouse ni héritier, et sa demeure
devint une société fiduciaire, qui s'occupa
ensuite de veiller sur la collection 4 laquelle il
donna son nom.

La plupart des volumes de la collection
concernent les Indiens d’Amérique de 'Ouest
et du Sud-Ouest On y trouve de curieuses
notes et lettres issues de témoignages de
conquistadors ou 4 leur propos, en particulier
qui ils éraient et ce quils découvrirent. La
collection contient également de curieuses
reliques des Montagnes Owyhee et quelques
objets des iles pacifiques, dont une statue en
bois assez inquiétante de Cthulhu, sculptée

ar les Maoris de Pile située Ia plus au nord de
Ia Nouvelle-Zélande. Cette sculpture est assez
effrayante pour provoquer une perte de San de
1/1D3 points.

La collection est gérée par un cabinet d’avocat
de San Francisco, Coutts et Winthrop. Grice
4 une gestion minutieuse des fonds, complétés
par des donations effectuées par de nombreux
chercheurs qui gagnent ainsi Paccés 4 la collec-
tion, les membres du conseil d’administration
acquirent de nombreux ouvrages supplémen-
taires au fil des ans, et enrichirent encore plus
la collection. Coutts et Winthrop sont trés
sélectifs quant aux personnes qu'ils autori
sent a accéder 4 la collection, comme stipulé
dans les derniéres volontés et le testament de
Pharr. Seules les candidatures accompagnées
d’une recommandation d’un occultiste, d’un
historien ou d’un anthropologue de renom et
de confiance pourront permettre 4 de nou-
veaux visiteurs d’accéder 4 la collection. A
San Francisco, les personnes suivantes pour-
ront étre utilisées par les investigateurs comme
relations influentes: John Carnby (voir page
79), Alfred Louis Kroeber (page 73), Julius
Marsden (page 22) et Clark Ashton Smith
(page 109).

Pendant les périodes d’études, un membre
de ’administration accompagnera le cher-
cheur & la demeure et restera 4 ses cotés aussi
longtemps que dureront ses investigations.
Seuls des visiteurs de longue date, ayant
contribué par un don d’ouvrages & la collec-
tion, jouissent d’une confiance leur permettant
effectuer des recherches seuls, et ce ne sont
pas des exemples que la firme signale ouverte-
ment. Quiconque demandera & étre laissé seul
sera surveillé d’encore plus prés. Les ouvrages
et les artefacts ne sortiront sous aucun pré-
texte du batiment.

Un détail est encore moins connu que Pexis-
tence méme de la collection Zebulon Pharr.
La collection contient en effet une collection
importante d’ouvrages liés au Mythe, un fait
que la plupart des visiteurs ne découvriront
que quand ils seront autorisés & accéder 4 la
collection. Des livres notables comprennent les
aeuvres complétes de Jackson Elias, dont les
posthumes Masques du Mal, les cuvres com-
plétes de Harold Copeland dont les Tablerres de
Zanthu et sa version annotée des Eerits de
Ponape, une édition chinoise des textes de

L)
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~'Ligs Masques du mal

Ecrit en anglais, cette épreuve d’éditeur (Poriginal préparé par
Prospero Press en 1927 ne fut jamais publié) est basée sur les
notes posthumes de Jackson Elias, un globe-trotter et écrivain
américain spécialisé dans I'étude des cultes. Cette épreuve
relate ses expériences personnelles et ses recherches approfon-
dies sur les cultes secrets d’Afrique, le tout compilé 4 partir de
ses notes et de ses journaux de voyage. Le livre mentionne les
noms des cultes de la Langue Sanglante du Kenya, le culte du
Ver du Congo, et la Confrérie du Pharaon Noir d’Egypte,
qui vénérent tous des aspects du méme dieu sous différentes
formes. II contient également des instructions quant & la
fagon dutiliser le Tambour du Chaos (voir page 23), un objet
de la collection africaine M: e livre n’apparait dans la
collection Zebulon Pharr qu'aprés 1927. Si les joueurs ont
participé 4 la Campagne des Masques de Nyarlatothep, ils
pourront trouver le nom des investigateurs qu'ils jouaient
alors parmi les sources de renseignements d’Elias.

Compmvu Délml (30%)
Dt

Mythes:des Ctiamans dii 6tizzli Rumsen

Ecrit en espagnol en 1781 par Pedro Maldonado, un moine
franciscain. Ce livre renferme des observations sur les tribus
costanoanes, miwoks, et ohlones de la Bay Area, et s'attache
en particulier aux chamans du Grizzli rumsens et 4 leurs
rituels magiques. Un chapitre mentionne que toutes les tri-
bus considéraient que la zone située autour de Pebble Hill
était hantée, mais qu'elle était pourtant un site sacré pour cer-
taines sectes obscures des chamans du grizzli. Les légendes
parlent de Pebble Hill comme d’un endroit o des esprits
volaient les esprits des hommes, méme si ce phénoméne ne
dura que quelques années avant de cesser.

Complexité : Arc (0%)

Durée : Semaines.

Mythe : 1

SAN:2

Sortiléges  Invoquer Esprit de Pebbie Hil (Appeler/ Cangédr Yog-Sothot) et

invoquer le Specire Marchant de Pebble Hil (Appeler / Lier un Voyageur
Dimensione).

Tablettes de Zanthu

‘Ecrit par le célébre archéologue américain Harold Hadley
Copeland en 1916 et imprimé par le Sanbourne Institue
for Pacific Studies établi 4 Santiago, Californie, prés de Los
Angeles. Cet ouvrage fin de 32 pages a pour but de fournir
une traduction de gravures effectuées sur des tablettes de
jade noir découvertes en Indochine. Les références 4 des
Grands Anciens et Dieux Extérieurs y sont nombreuses.

Les:Oiivrages:dit Mythe de la-eolection

Complexité : Déicat (30%)
Durée : Semaines
Mythe:2

Sortlages : aucun

‘Les Berits de Ponape

Ecrit en 1734 par le capitaine Abner Ezekiel Hoag, origi-
naire de Kingsport, Massachussets. Il contient des
transcriptions de cérémonies, données 4 Hoag par des insu-
laires des mers du Sud. Les cérémonies impliquent le culte et
Ia reproduction avec des profonds et traite de Chulhu, de son
rejeton des étoiles, de Ghatanothoa, et de Zoth-Ommog.
La version annotée de Copeland fut publiée par Miskatonic
University Press en 1907.

Complexité : Déicat (30%)
Durée : Semaines
Mythe :3

Sortléges : aucun

~'LgTexte de R'Lyeh

Transcrite & partir de tablettes dargile, supposées avoir été
écrites en 13000 avant JC, cette édition chinoise du texte est
quasi exclusivement consacrée aux profonds, 3 Pére Dagon,
4 Mere Hydra, au rejeton de Cthulhu, au fils de Cthulhu
Zoth-Ommog et Ghatanothoa et au grand Cthulhu lui-méme.

Complexité : Cryptique (90%)
Durée : Mois

Mythe : 4

SAN: 3

smnms Dl st Conece e DV ot Coneciin
1 Pére Dagon, Contater Mére Hydra, Malédiction de a Piere,

E'mms de :mumu. et Vague d'Oubl.

-'Lig:Nécronomicon.

‘Traduit du grec par le moine Olaus Wormius en 1228, cette
édition est Pun des exemplaires produit par un imprimeur
espagnol au 17¢ siécle. II est imprimé en lettres noires au
format folio.

‘Complexité : Ardu (50%)
Durée : Mois
Mythe -4

SAN:3

Sortiléges : Appeler/ Congédier Azatoth, Appeler | Congdier Ctugha, Appeler

J Congédier Hastur, Appeler / Congécier Nygotha, Appeler / Congédier Shub-
iggurath, Appeler | Congédier Yog-Sothoth, Conlacter une goule, Contacter un

hablande e, Coniacitune D/ Nyt Dorita, Tt

Malédiciion dAzathoth, Poussiére de Suleiman, Signe des

dlbn-Ghaz, Résurrecton, Fiétissement, Invoquer lier un Byakhee, Invoquerﬂrer

un vampire du feu, Invoquerlier un servteur des aulres dieu, Atrophie dun

membre, et daulres sortléges & Fappréciation du gardien.

Rlyeh et un manuscrit datant des premiers
colons espagnols titré Mythe des Chamans du
Grizzli Rumsen par Pedro Maldonado. La plus
belle piéce de cette collection est un exem-
plaire de la traduction latine du Nécronomicon
réalisée par Olaus Wormius. Cet ouvrage est
conservé dans une piéce hermétiquement
close et gardé dans un coffre fermé résistant au
feu. Ce livre nest accessible que si des investi-
gateurs demandent & obtenir des informations

Plus de détails sur la Collection Zebulon
Pharr sont disponibles dans le scénario « Au-
dela des limites », page 1

Dans le comté
de Marin...

ayant spécifiquement trait au Mythe de
Cthulhu et bien sir, ils doivent paraitre sains de
corps et d’esprit, ce qui se révélera parfois
compliqué pour des investigateurs expérimen-
tés.

Meéme s'il se trouve 4 portée de vue de San
Francisco, au Nord, séparé par les eaux trai-
tresses du Golden Gate, le comté de Marin
semble étre 4 un monde de la « Grande Ville ».




Miles Winthrop

Le plus 4gé et e plus expérimenté des
deux partenaires, Winthrop est un
‘homme rond et rapu qui aime fumer le
cigare et déguster un verre de sherry. I
estiiand de réparties spirtuelles, porte
un monocle et une montre  gousset,
quil a trouve durant son seul et unique
Voyage sur e Continert. Winthrop lait
ami avec Zebulon Pharrly a long-
temps, quand i était un toutjeune
homme. Il comnait une ou deu histoires
‘étonnantes sur San Francisco. Winthrop
estun franc-magon (voir page 97) et se
montera toujours plus disposé s écar-
e sa igne de condute pour aider
un autre franc-magon qui connaitraitfa
‘poignée de main spéciale que
‘quelqu'un qui ne ait pas partie de cette
Sphérs, Waihop e 5o rend qua e
ment sur es lieux ol se trouve
collecton, ioguant une santé plecaw!

Sausalito

Crique tranquille, parsemée de yachs, située
4 & peine trois kilométres de la ville fourmil-
lante, Sausalito tient 4 son isolement.
Développée comme une banlieue pour San
Franciscains fortunés, Sausalito est également
la terre d’accueil de nombreux immigrants
portugais et de locaux établis ici depuis long-
temps. Des routes étroites et pentues
serpentent le long de la falaise qui surplombe
Ia crique, plus adaptées 4 des carrioles  cheval
qua un trafic automobile. Un tramyway élec-
trique relie le terminal du ferry de Sausalito au
reste du comté de Marin, mais la ville irra-
die son aura isolationniste envers les étrangers
Qui viennent parfois s’exposer 4 un accueil
‘musclé. Tl est notoire que des locaux habitant
les maisons perchées sur les collines paient
parfois des enfants pour descendre jusqu’au
terminal du ferry et bombarder de pierres les
visiteurs, ceux-ci 4 remonter

Taisser

catte tache & Coutts ou un autre mem-

bre du Comité. La vérité est quil craint

en réalits détre en présence de certains

artefacts et ouvages,en particuler du
Nécronomicor

Miles Winthrop

Avocat, 57 ans
Caractéristiques

APP 10 Prestanc 50%
CON 09 Enduance  45%
DEX 09 Agiité 45%
FOR 09 Puissance 45%
TAI 14 Corpulence 0%
EDU 16 Comaissance 80%
INT 17 Intuition 85%
POU 10 Volonté 50%
Valeurs dérivées

Inpy 0
PonisdeVie 11
Santé Mentale 50

Compétences
Comptabilté

Sciences Humaines: anthropoogie m %
Négociation

56 %
Mythe de Cthulhu 03%
it 50%
Droit 5%
Bibiothéque 0%
Ecouter 40%
Sciences occultes 2%
Psychologie 50%
Combat
Corps 2 corps : bagarre. 50%
Ames afeu :arme depoing 40 %

dans le bateau et a rentrer chez eux.

Pearl-Beach

Située quelques trente kilométres au nord de
San Francisco, Pearl Beach est une bande de
front de mer sans caractére notable et plutdt
désert, si Pon excepte quelques résidus de feu
de camp qu’on peut apercevoir ca et Ia.
Chaque coté de la plage est protégé par de
petites falaises rocheuses hautes de trois 4
quatre métres. La seule voie d’accés est une
piste qui rejoint la route principale deux kilome-
tres plus loin. Le jour, quiconque observera
‘minutieusement le sable remarquera, il réussit
un test de Pister, des empreintes occasionnelles
laissées par des pieds palmés. Un test de Mythe
de Cthulhu réussi permettra d’identifier ces
traces comme étant caractéristiques de celles
laissées par un profond.

Pearl Beach est le site de nombreuses céré-
monies nocturnes pratiquées par le culte
profond de Lang-Fu (voir page 97). Les céré-
monies peuvent impliquer une dizaine de
membres du culte, qui allument de grands
brasiers tandis que d’autres jouent de la
‘musique sur de petits tambours, des gongs et
des fldtes, qu'ils ont amenés avec eux. Des
victimes, habituellement des immigrants clan-
destins amenés 4 San Francisco en provenance
de Chine, sont sacrifiées durant les rituels
dédiés aux profonds qui surgissent de Iocéan.
Les célébrations continuent pendant de nom-
breuses heures, tard dans la nuit. Quand
Lang-Fu est présent lors de ces cérémonies, il
invoque Mére Hydra. Lorsqu’il a besoin de
se déplacer ou de faire passer un objet en
contrebande dans le pays, Lang-Fu vient ici, et
il ordonne & Hydra de Pamener, ou d’ame-
ner P'objet en question, en n’importe quel
point du monde accessible par 'océan.

Mont Famalpais

Ce pic élevé, baigné de brume, surplombe les
villes isolées du comté de Marin et est le relief
le plus remarquable autour de la Bay Area.
Le terrain change radicalement sur la mon-

Pearl Beach
Pay Avea )

tagne: des bosquets serrés de séquoias sécu-
laires couvrent le pied des collines, tandis que
les pentes les plus hautes sont entrecoupées de
formations rocheuses irréguliéres. Le som-
met, qui culmine & une altitude de 770
métres, permet d’embrasser d’un regard la
baie toute entiére. Des vestiges de villages et
de tertres funéraires miwoks sont réguliére-
ment découverts dans la forét qui entoure le
mont Tamalpais, en particulier & Muir Woods,
mais les Indiens considéraient la montagne
elle-méme comme tabou et ne s’y hasardaient
jamais.

En dépit des traditions indiennes, le mont
“Tamalpais est devenu une véritable attraction
touristique. Le chemin de fer du « mont
Tamalpais & Muir Woods » fut construit en
1896. Les trains partent de Mill Valley pour
atteindre le pied de la montagne, suivant ce
qu'on désigna alors comme le « chemin de
fer le plus tortueux du monde ». Durant les
années 1910 et 1920, des milliers de per-
sonnes empruntérent ce circuit. La compagnie
de chemin de fer construisit méme trois
auberges pour accueillir les visiteurs, une &
Muir Wood, les deux autres sur la montagne.
Des sommités y séjournérent, comme
Theodore Roosevelt, Sir Arthur Conan Doyle
et Pécrivain Kathleen Norris. La popularité
de ce circuit ferroviaire s’éroda avec la démo-
cratisation de I'automobile dans les années
1920. La ligne est complétement désaffectée
en 1930, aprés qu'un incendie ait ravagé le
‘mont Tamalpais et que les effets de la Grande
Dépression aient commencé 4 se faire sentir.

Naufrages

Les caux de la Cdte pacifique sont éminem-
ment dangereuses et ont causé la perte de
nombreux navires, victimes des courants
rapides, du brouillard impénétrable et des
récifs acérés. Malgré les avancées technolo-
giques, le nombre de naufrages et de pertes
humaines n’a pas diminué. Les détroits du
Golden Gate sont toujours aussi dangereux. Si
Pon se fie aux chasseurs de trésors, d’anciens
galions espagnols jonchent le fond de la mer



/ Amorce de scénario
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tout le long de la cote. Ces épaves seraient

remplies de lingots et de pierres précieuses,

pour une valeur atteignant des millions de

dollars. Malgré les communications radio dés-

ormais possibles entre les navires et la cote, les

faisceaux lumineus, les sirénes et les cornes de

brumes installées dans la baie, des navires

modernes continuent de dévier de leur tra-

] jectoire dans le brouillard et s’échouent sur

les cotes rocheuses du Pacifique. Nombre de

ces navires échoués ne sont jamais retrouvés,

¥ mais on voit parfois ressurgir des débris

quelques kilométres plus loin, plusieurs jours

plus tard. Vingt ans aprés le naufrage du Rio

4 De Janeiro, on trouve encore des débris et des

éléments de la cargaison de celui-ci sur les

plages du Golden Gate. Le navire lui-méme

ne fut retrouvé qu’en 1929, au fond de la baie

‘ de San Pablo, soixante kilométres plus au

nord. Lencart ci-dessous propose une liste

incompléte des naufrages qui sont survenus

dans la région. Plus de soixante bateaux

[ s’échouérent sur les cotes de la Bay Area au
début du vingtiéme siécle.

Half Moon Bay

Ceest une baie située 4 40 kilométres au sud
de San Francisco, 4 Pécart des routes mari-
times. Elle est peu profonde et bordée de
récifs.

Half Moon Bay attirait un curieux mélange
de pécheurs et dartistes bohémes, comme
Cest encore le cas aujourd’hui. Lentreprise
Marsh d’Innsmouth du Massachussets pos-
séde plusieurs entrepots dans ce qui constitue
la branche pacifique de son commerce import-
export avec le Pacifique Sud. L'entreprise
emploie une proportion non négligeable de
la population de la ville, estimée 2 1700 per-
sonnes.

‘Half Moon Bay attire également les naufrages
avec une régularité perturbante. Les courants
rapides & Pigeon Point & I'embouchure de la
baie projettent les navires sur les récifs situés
4 150 métres de la cote et visibles unique-
ment & marée basse.

-Ufvmembre typique
duPeuple-Chatdu =

mont Tamalpais o
Caractéristiques

CON 16  Endurance 80%

DEX 18 ite. 90%

FOR 20 Puissance 100%

TAl 16 Corpulence 80%

INT 10 Intuiion 50%

POU 14  Volonté 70%

Valeurs dérivées
act +4

Imp:
PointsdeVie 16

Compétences

Embuscade 0%

Ahiéisme 0%

Se cacher 0%

Ecouter 0%

Sentir 0%

Discrétion 5%

Trouver Objet caché 5%

Pister 0%

Combat

- Grifes 0%
dégéts 1D4+2

+Morsure 5%
dégats 106+1

Amure

2 points de peau

Perte de SAN: 0/1D6



Transportait des passagers entre Portland et San Francisco. A dévié de sa route.

Le Capitaine Hovey fut tué par a chute d'un tuyau de cheminée. 42 morts
étroler qui ins de 15 metres de I

jumelle, disparue en

nceuds. d:

Un bateau & vapeur s'échoue s les rochers au pied d'un phare.
 prod

plus grosse

- ques naufrages surve dans la:Bay Area
Date Navire Localisation Survivants Notes
2202001 Rio de Janeiro Fort Point 81 Sombre en
129 pertes.
11/06/1906  Corinthian Baie d'Humboldt 0 Schooner & deux méts échoué. 12 pertes
20/07/1907  Columbia Cap Mendocino 162 Collision avec le San Pedro. 87 morts.
07/01/1913  Rosecrans Peacock Spit 3 Son 4¢ accident en un an. 31 pertes.
14/06/1916  SS Bear Cap Mendocino 5
Navire perdu.
06/08/1921  SS Alaska Blunt's Reef 166
07/0/1922  Lyman Stewart Seal Rocks Tous Pét
1914,
09/09/1927  Delphy, Young, 120 km au nord Inconnu 7 'US Navy en
Fuller, Woodbury, de Santa Barbara écifs  la vit
Chauncey, S.P. lee, catastrophe navale en temps de paix.
Nicholas
2211011927 Coos bay Land's End Tous
27/06/1929  Hartwood Point Reyes 0 Un schooner a bord
120111936 SS lowa Peacock Spit 0
4 corps refrouvés.

o b
Prend la mer de fagon inexpiicable par grand vent (120 kih). 34 pertes. Seulement

ea

La Bay Ar

- "Lg:Delta
de la-Sacramento River

Situé 4 deux heures de route de San
Francisco, le delta pourrait aussi bien faire
partie d’un autre pays. Le sol du delta est
riche et entrecoupé de nombreuses criques
et bras de mer. La topographie des lieux
change aprés chaque tempéte importante. Les
habitants de la région sont soit pécheurs, soit
possédent de petites fermes protégées par des
digues. Certains ont des occupations plus per-
sonnelles. Les belles résidences d’été sont
légion dans cette région. Les notables de San
Francisco y viennent en villégiature dans de
splendides demeures. De nombreux résidents

ermanents vivent quant a cux sur des
bateaux, qu'ils proposent parfois  la location
aux touristes. Le delta est un endroit propice
pour se terrer, 4 la fois pour les chasseurs et
pour leurs proes.

La ville de Locke est principalement occupée
par une population chinoise. La ville subsiste
grice & ses visiteurs. On y trouve en effet tous
les vices possibles a portée de main. Méme
si les speakeasies (bar clandestin pendant la pro-
hibition) et les maisons de mauvaise réputation
font beaucoup pour la prospérité de la ville.
Les revenus de Locke reposent trés largement
sur la vente et la consommation de I'opium
dans quelques-unes de ses plus grandes mai-

sons. Les joueurs compulsifs viennent jouer au
mah-jong, au fan tan et au pai gow dans
Péquivalent de clubs privés. Locke est un
endroit secret, ot I'on ne trouve que peu de
bétiments publics et pas grand-chose pour
encourager 4 rester le voyageur itinérant qui
souhaiterait S'attarder un peu. Si un investiga-
teur posséde les recommandations adéquates,
et quil connait les différents mots de passe, il
pourra obtenir de Paide et du soutien. Dans le
cas contraire, il sera poliment ignoré.

Le:mont Shasta:

A plus de 300 kilométres au nord de San
Francisco se trouve un volcan 4 présent
endormi, qui culmine 3 plus de 4300 métres
daltitude. Ce volcan fait partie de la chaine de
montagnes de Cascade Range qui s'étend
jusqu’a I'Oregon. La montagne surplombe
une forét de pins qui s’étend sur des kilomé-
tres autour delle. Cest une étendue sauvage
densément boisée sur sa face est et un arriére-
pays désolé de roche volcanique & Pouest.
Cing glaciers immenses et parsemés de cre-
vasses vertigineuses semblent garder le passage
vers le sommet. Des canaux béants, parfaite-
ment cylindriques, furent creusés dans la lave
solidifiée par coulées de lave en fusion. Ils
descendent sur des kilométres jusqu’au pied
de la montagne. Les Indiens, les prospecteurs

Amorce de seénario

Les désastres qui surviennent & Half
i sest installée au large des récifs oint et
P g e font de mer, Les mes infortunées qui sont jetées

importante de ds
les entrepdts de la ville situés sur le

ar-dess épaves manceuvrées par les amenées da
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Bay sont Peeuvre d’une colonie
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profonds sont ensuite amenées dans

‘navires en perdition et récupérent ce
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Récifs affleurant @ marée basse
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o El Granada

Half Moon:Bay
et'ses environs

Clironologie des
désastres surveniis
aHalf Moon Bay

1853 Azariah Doane, capitine du
transporteur Pigeon qui effectue
sa premiére traversée entre
Boston et San Francisco, perd
ses repéres dans la brume prés
de PtAno Nuevo. Le bateau

rants ». Il 'écrase sur s récfs.
Larégion est nommée Pigeon
Point 2prés cet accident.

1865 Le navire américain Sir John
Frankiin s‘échove au sud de
Pigeon Point. Le Capitaine, son
prermier ieutenant et onze:
hommes d'équipage disparais-
sent dans les vagues, ainsi
qu'une cargaison entiére dal-
cool.Le site du naurage est
appelé Frankiin Poit,

1867~ Le navire britannique Coya, qui
ransporte du charbon de
Newastle, s'échoue  Frankiin
Point. 27 hommes déquipage
trouvent la mort.

1868 Le capitaine du navire brtan-
nique Helspont est coupeble
dune grave erreur de jugement
tandis quiltente de sauver son
bateau. | ordomne dabate les
méts, quisécrasent surles
canots de sauvetage. Seuis e
premier liutenant et un matelot

rivent. Ce naurage acclére

métres de haut soit nsallé &
Pigeon Poin.

1872 Le phare est achevé est confis
aux soins du capitaine 4 la
retrate J.W. Patterson, qui avait
servicomme offcier depuis
1823,

1897 Malgré le phare, le bateau 3
vapeur américain Columbia
s'échoue & Pigeon Point De
nombreux hommes d équipage
sont perdus, dont e captaine et
le premier ieutenant. Trois jours
plus tard, épave du Columbia
est retrouvée vidée de tout son
contenu. Le pilage est atribué.
aux habitants de a région, mais
fien ne sera jamais prowé ni

et les spirites ont tous attesté de la présence
dune civilisation trés ancienne de semi-
hommes qui vivrait sous le volcan, derniers
éléments d’une race perdue qui pourrait bien
érre la mythique K'n-yan.

Les Indiens de la tribu des Modocs décri-
vaient les esprits de la montagne comme de
gigantesques sorciers vétus de robes blanches
qui pouvaient devenir invisibles 4 'envie. Des
observateurs ont plus récemment apergu des
humanoides semi-reptiliens massifs roder sur
des falaises rocheuses situées prés du pic
Shasta. Le Rosicrucien Herve Lewis insiste

sur le fait que le mont Shasta était un avant-
poste de P'ancienne Lémuria, qui s’enfonga
dans I"Océan Indien en 12500 avant JC. Il
indique que les membres de cette civilisation
étaient trés en avance en matiére de dévelop-
pement scientifique et spirituel, et quils
pourraient n’avoir que faiblement dissocié ces
deux disciplines. Dans tous les cas, la diversité
des descriptions des habitants du mont Shanta
qui furent recucillies suggérent qu'ils pour-
raient bien avoir mis en place un systéme
eugéniste de castes, allant jusqu’a modifier le
génotype de leurs sujets de fagon a ce qu'ils
s'acquittent de certaines tiches spécifiques.
Par exemple, les travailleurs pourraient bien

1898 Le New York entre dans la bale,
mais séchoue sur un banc de
sable & 200 métres de la cole.
Les vilageois secourent Féqui-
page et aucune perte n'esta
déplorer. Le navire sombre dans
les eaux boueuses en tris
jours.

Autotal, plus de 130 personnes ont dis-
paru dans les eaux d Half Moon Bay.

8
<
>
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CON 11  Endurance 55%
DEX 17 Agiite

FOR 06 Puissance 0%
TAl 11 Corpulence 5%
EDU 24 Comaissance 9%
INT 20 Intuition

POU 19 Volonte %%

Impa 0
PoinisdeVie 11
Santé Mentale 0

Compétences
Sciences occulles 5%
Sciences formeles
~chimie 5%
-physique 2%
Mythe de Cthulhy 50%
Eugénisme 0%
Ecouter 2%
Discrétion 5%
Trouver Objet caché 6%
édecine 9%
Combat
+Projecteur a ayons 5%
égats 208
+Dague & lame rotative 0%

dégats 1D6+3 par round

Sortleges.

Appeler Nyogha, Contacter un Cthonien,
Contacter une larve amorphe, contacter
Yig

étre dépourvus d'intelligence mai
de membres supplémentaires, tandis que les
tétes pensantes de la civilisation existaient seu-
lement en tant que manifestations désincarnées
de leurs immenses capacités cérébrales.
Certains témoignages de rencontres avec des
Shastans les décrivent comme des étres d’ap-
parence reptilienne, et suggérent qu’une
colonie d’hommes-serpents pourrait bien
coexister avec les survivants de K’n-yan et
alimenter une guerre perpétuelle, aux consé-
quences meurtriéres pour les deux camps.
En 1904, J-C Brown, un prospecteur britan-
nique se rendit au mont Shasta, et y découvrit
un tunnel qui senfongait profondément dans le
flanc du volcan. Les parois de cette galeric étai
gravées d’étranges hiéroglyphes et incrustées
de décorations extraordinaires faites de cuivre
et d’or, produites par des techniques de fabri-
cation extrémement étranges. Brown passa les
trente années qui suivirent & étudier les traces
de civilisations anciennes, a la fois Lémuria et
Kn-yan. En 1934, a Page de 79 ans, il prit
contact avec un occultiste de Stockton, John
Root, pour organiser une expédition afin de
rouvrir Pentrée du tunnel oublié. Le jour sui-
vant, Brown disparut sans laisser de traces et on
wentendit plus jamais parler de lui.

Seuls les sorciers-scientifiques de K’n-yan
souhaitent parfois se rapprocher de la sur-
face. Ils possédent d’immenses pouvoirs
mentaux qui leur permettent de communi-
quer par télépathie et de se rendre intangibles
4 volonté en dépensant un point de magie par
minute. Les habitants de K’n-yan ressemblent
énormément 4 des Indiens (certes marqués
par les stigmates de la consanguinité et par
une existence troglodyte) et sont trés souvent
confondus avec des fantomes quand ils se
hasardent sur les pentes du mont Shasta.
Quand ils viennent 4 la surface, ils sont habi-
tuellement armés d’un projecteur de rayons
fonctionnant a Pénergie atomique et d’une

dague & lame rotative (semblable & une tron-
sonneuse miniaturisée) qui continue & infliger
de terribles dégats aussi longtemps quelle
reste plantée dans la victime. Au combat, les
sorciers Kn-yan se matérialisent pour attaquer
puis redeviennent immatériels dés que leur
opposant tente de répliquer. Les hommes de
K’n-yan sont trés souvent accompagnés par
les gyaa-yothn et par leurs esclaves humains
zombies, les y'm-bhi. Contrairement  leurs
homologues mus par la magie vaudou, les
y'm-bhi sont éveillés par la science, grice &
une énergie atomique qui est diffusée par des
générateurs implantés dans les boites cra-
niennes préalablement évidées. Les membres
des Y’m-bhi peuvent également étre renforcés
pour s’adapter & certaines taches spécifiques,
grice 4 des prothéses métalliques qui peu-
vent également étre utilisées comme armes
en combat, si telle est la volonté de leur mai-
e,

Radio

La premiére station de radio au monde fut
établie au Herrold College d’Ingénieric de
San José en 1009. Cette station, KQW, fut
vendue en 1922 4 la Premiére église baptiste.
Ses initiales signifient « King’s Quickening
Word » (La parole accélérée du Roi). Plus
tard, en 1947, cette station devint la KCBS.
Avec Pinvention des systémes d’amplification
par Lee de Forrest, un inventeur de Palo Alto,
la radio devint commercialement rentable et
les demandes de fréquences se multipliérent
dans tout le pays.

Le plus prévoyant magnat de la presse de San
Francisco vit dans la radio 'onde du futur et
investit dans ce média trés tot. Hearst ouvrit
KUO en 1922 et fit Iacquisition de KYA en



1934 pour diffuser « la voix de I'Examiner ».
Pour ne pas étre en reste, le Ch

favoris des radios. Le groupe de Cy Trobbe

dans la KPO en 1927, et proposa un pro-
gramme vari¢ d'informations, de musique et
de piéces de thédre diffusé en direct depuis le
toit du magasin Hale Brothers sur la 5 et
Market.

Sherman Clay, le vendeur de disques et d'ins-
truments de musique le plus important de la
Bay Area, langa la KFRC comme moyen pro-
motionnel de vendre des postes 4 galéne. Son

programme musical intitulé « Blue Monday
Jamboree » devint un phénoméne national.
KGO, qui accueillait le « plus gros transmet-
teur du monde », est officiellement créée en
1924 & Oakland. Plus tard, en compagnie de
1a KPO, KGO rejoint le réseau national nais-

du

sant NBC pour couvrir les finale
championnat de football et la cérémonie
tronisation de Calvin Coolidge qui furent
ainsi relayées d’une cote & I'autre. Les
concerts diffusés en direct 4 partir de salles de
bals d’hotels locaux sont les programmes

Gyaayolin

compose son musical en fonc-
tion des demandes téléphoniques d’auditeurs,
et se produit au Palace Hotel tous les aprés-
midi. Anson Weeks se produit dans la Peacock
Court au Mark Hopkins. Muzzy Marcelino
and the Debutantes chantent avec Porches-
tre de Ted Fiorino au Saint Francis. Les
feuilletons radiophoniques qui ouvrent I'age
dor de la radio commencent 4 la fin des
années 1920 et malgré les imperfections qui
accompagnent les diffusions en direct, a radio
prend un tel essor hors de la Bay Area quelle
devient le premier média d’information et de
divertissement aux Etats-Unis.

Gyaa-yothn

De une 4 quae bétes, énormes et de
sommes protohumaines mutantes,
‘accompagnent souvent les sorciers de
Kn-yan quand il s agit deffectuer un dur
Iabewr, comme dégager o remplirdes
‘galeries. Quand il st uﬂhse s
monture, le gyaz-yothn es
dune étrange sele et dune ot Lo
sorcier Kvyan fatalos avancer sa
ace 4 des impulsions télépa-
thiques ou en [aiguilonnant de sa
dague & lame rotative. Elevés pour leur
force brute et leur endurance, les gyaa-
yothn riont qu'une ineligence
tudimentaire, mas is possédent un
odorat trés développé qui les rend
extrémement uies comme pisteurs
quand des intrus humains, qui en ont
110p wu, essaient de séchapper du

montagneux du sorcier.

Caractéristiues.

CON 3

DEX 13

FOR 38

TAI %

INT 3

POU 10

Valeurs dérivées

Impact +
PointsdeVie 32

Armure
6 points de peau

Compétences
Sentir 0%
Pister 55%
Combat
+Comes

dégals 1D10 + impact
* Piétinement
dégéls 1D6+ impact

50%

0%

Perte de SAN: 0/1D10
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“Sociéteés: secretes



'secretes

Méme dans les années 1920, San Francisco comptait un nombre important de fraternités
secrétes, de cultes clandestins et de dautres groupes de cet acabit. Ce chapitre propose une des-
cription des sociétés secrétes les plus importantes et les plus influentes qui pourront étre

rencontrées.

-Les‘Francs-magons

Les origines des Francs-magons sont incer-
taines et se perdent dans les méandres de
Phistoire. Certains pensent qu'ils ont été
influencés par les Chevaliers du Temple, une
secte de moines guerriers chrétiens qui pro
geaient les pélerins sur la route menant 4 la
Terre Sainte.

On tient pour acquis que la Grande Loge a
été fondée en 1717 en Angleterre. La magon-
nerie profita de Pexploration et de la fondation
des colonies pour s'implanter dans I'Ouest.
En 1737, quand Benjamin Franklin rejoignit
la Fraternité, quelques loges s'étaient déja
implantées dans les jeunes états. De nom-
breux péres fondateurs de la nation, des
‘hommes tels George Washington, Paul Revere,
Joseph Warren et John Hancock, auraient été
des Francs-magons. En effet, de nombreux
débats qui concernaient la ratification de la
Déclaration des droits se déroulérent dans
des temples magonniques.

organisées au Club magonnique installé au
Palace Hotel. Les Francs-magons possédent
également leur propre hopital et leur propre
Comité d’aide sociale.

Laloge unie
des:Théosophes’

Situés dans une série

de bureaux dans le

Pacific Building sur

Market Street, la loge

des Théosophes est

moins une fraternité
qu’un ordre philoso-
phique qui suit les
préceptes de sa fonda-
trice, Helena Blavatsky.

Ces préceptes sont:

1. De former le noyau d’une fraternité uni-
verselle de PHumanité sans distinction de
race, de croyance, de sexe, de caste ou de
couleux,

La Fi ie n’est pas
comme une religion en soi, méme si une
condition pour étre accepté comme Franc-
magon st de croire en un ¢ Etre Supréme 5.
D’aprés leurs régles, un athée ne peut devenir
un Magon. En plus de cette régle, il n’existe
e pes 'implrars poue reoindre un andre
magonnique: tout homme sain de corps et
esprit ayant 1’§ge requis par la Loge de son
état de résidence peut étre candidat. Une fois
accepté, il est attendu d’un Magon qu’il
confirme sa croyance en Dieu, qu’il s’amé-
liore en tant quindividu et qu'il accepte la
responsabilité qui lui incombe de créer un
monde meilleur.

La présence magonnique & San Francisco est
aussi implantée que dans n’importe quelle
autre grande ville. Le maire Rolph et la plu-
part des membres du Conseil d’administration

sont francs-magons. De nombreux édifies .

publics ont été consacrés non pas par des
cérémonies chrétiennes mais par des ritucls
magonniques. Le « grand chapitre des magons
de Parche royale de Californie » se réunit le
troisiéme jeudi de chaque mois davril au tem-
ple magonnique situé sur Van Ness et Market.
La présence 4 trois patés de maisons de la
mairie est significative et témoigne de I’
fluence bien réelle des Magons sur la ville,
bien que non écrite dans les actes constitu-
tifs.

Le temple de quatre étages accueille des réu-
nions et d’autres événements organisés par
des associations magonniques plusieurs fois
par semaine. D’autres manifestations sont

A Pétude comparée des lit-
iratares, des religions et des sciences.

3. De mener des investigations sur les mys-
téres cachés de la Nature et sur les pouvoirs
psychiques et spirituels encore latents chez
Phomme.

La Loge Unie n’est qu’une des quelques fac-
tions de Pordre théosophique originel, qui se
divisa aprés la mort de ses fondateurs. La
Fraternité universelle et société théosophique,
qui insiste sur Paspect de fraternité de I'or-
dre, entretient une colonie utopiste & Point
Loma, prés de San Diego. Le Temple du
Peuple, dont le quartier général se trouve
Temple Home sur Pismo Beach, était un sana-
torium privé et une colonie communautaire
qui était quasiment abandonné en 1913 Les
racines de I'ordre théosophique se trouvent
4 Adyar, un quartier de Madras en Inde. Tous
les groupes éclatés conservent des loges dans
quasiment toutes les villes importantes des
Etats-Unis, avec un nombre plus important
en Californie que dans tous les autres états
réunis. En 1926, le nombre total de membres
appartenant & Pun ou Pautre groupe dépassait
les 50 000.

La Loge Unie est une société secréte qui ne
posséde pas de chef déclaré. Elle se consacre
aux investigations sur Pocculte plus qu’a tout
autre domaine. Les novices apprennent & libé-
rer leur esprit des considérations matériclles
pour employer au micux leurs pozenuel -
chique inexploité. Les théosophes

acquiérent des talents tels que la lékinési,



Pécriture automatique, la clairvoyance et la
télépathie avec des « intelligences supérieures »
qui ont transcendé le plan matériel. Les théo-
sophes utilisent également leurs pouvoirs pour
étudier « Ceux du Noyau », une race d’entités
immatérielles qui habitent le manteau de lave
situé sous la croite terrestre. Selon la doc-
trine de la Loge Unie, « Ceux du Noyau »
approchent la surface de la Terre en deux
endroits connus seulement, ot les théosophes
font de fréquents pélerinages. Ces lieux sont
le mont Shasta (voir page 88) et une source
chaude située prés de Reykjavik en Islande.

Un investigateur peut rejoindre la Loge Unie
pour une somme de 500 dollars. Cette adhé-
sion donne accés 4 toutes les réunions et
toutes les conférences et permet également
daccéder 4 la bibliothéque de Pordre, qui
renferme les ceuvres complétes de Mme
Blavatsky et une riche collection d’ouvrages
littéraires orientales, la plupart en langue sans-
krite.

La:Ville Sainte

Le Pére William E. Riker fonda la « Parfaite
voie divine chrétienne » en 1918 & San
Francisco. Cette méme année, il batit la Ville
Sainte, une retraite utopique située dans les
montagnes de Santa Cruz, entre Santa Cruz
et San José, comme un refuge pour sa congré-
gation, qui attend le prochain Armagueddon
durant lequel toutes les races humaines, &
Pexception notable de la race blanche, seront
balayées par un déluge divin. Le dogme
raciste de Riker rejoint celui du Ku Klux Klan
et cet ordre a été jugé pour une grande variété
de crimes dont la sédition et les meurtres 4
caractéres raciaux mais les charges ont été
toujours été abandonnées. La colonie repose
sur le passage des automobilistes qui voya-
gent vers Santa Cruz par Pautoroute de I'Etat,
et compte un restaurant, un garage et une
imprimerie. Les membres masculins et fémi-
nins sont soigneusement séparés et aucun
enfant n’est toléré. L'ordre méne occasion-
nellement des campagnes de recrutement &
San Francisco et dans d’autres villes de la
Bay Area, mais leur effectif ne dépassera
jamais 300 personnes, en particulier parce
que les membres doivent céder tous leurs
biens 4 la communauté. Contrairement a la
plupart des étranges tentatives de commu-
nautés utopistes, la Ville Sainte continua &
exister jusqu’a la mort de Riker en 1952.

I?ancien et mystique
ordre de la-Rose-Croix

(AMORC)

Cet ordre ouvrit ses portes 4 Tampa, en
Floride en 1915, enscignant aux initiés les
arcanes des mystéres d’Akhenaton et de
P'Egypte ancienne. Le fondateur et premier
Imperator de P'ordre, Hervé Spencer Lewis,
fut a Porigine de Pinstallation de loges/colléges
dans les grandes villes des Etats-Unis, dont

une se trouve au 1255 Market Street a San
Francisco. Au sein du collége, les érudiants
peuvent obtenir des doctorats de philosophic,

Nouvelle occupation
Détective
de la-Pinkerton

Des joveurs pourraient scuhallev it
des détectives de la Pinkertc

chimie et physique & et participer &
des rites secrets destinés 4 acquérir du pouvoir
personnel. Ces rites sont en fait beaucoup
plus dérivés de la magie sexuelle tantrique
que des anciennes sociétés Les

nels et autres ressources que détient
Togence o, do o agenls ne sont
pas au-dessus des lis et des invesiga-
eurs qui perpétreraint des actes

revendications de I'ordre concernant la Rose-
Croix a conduit  des querelles durables avec
les enclaves rivales des Rose-Croix dans le
‘monde entier, dont celle du Ordo Templi Orientis
dAleister Crowley. En 1928, PAMORC se
lance dans la diffusion de messages dans le
‘monde entier par le biais de radios basses fré-
quences, et Pordre engendre des loges en
Europe, en Asie, et en Australie.

En 1927, Lewis choisit Park Avenue et Naglee
4 San José comme site du Temple supréme
de I'ordre. Peu de temps aprés avoir posé la
premiére pierre, PImperator fit un pélerinage,
accompagné de plus de 100 suivants en
Egypte, revenant quelques mois plus tard avec
la plus grande partie de ce qui allait constituer
la collection privée d’antiquités égyptiennes
la plus importante des Etats-Unis. En 1932, le
complexe de Pordre comprend le Musée rosi-

crimes se retrouveraient sans emploi et
‘sans doute poursuivis en justice.

Niveau de vie: Classe Moyenne

Contacts et relations: Offcers de police:
(habiluellement des inspecteurs) et des
criminels, dont cerlins peuvent étre des
‘gangsters réputés qui doivent une faver
o deux aux détectives. Mais peutétre
estce e contraite.

‘Compétences : Comptabiits, Négociation,

Baratn, Droit, Méier: Phoograptie,

Psychologie, Trouver Objet Caché, Armes
feu: armes de poing

Spécial: En raison du respect quinspirent
les détectives de la Pinkerton par rapport
‘auxautres privés, s gagnent un bonus de
+10 % sur outes les compétences de
commurication quand is s anaue a des

crucien des antiquités
une petite réserve dartefacts centrés sur le
régne d’Akhenaton de 1411 1375 avant JC,
et Pauditorium Francis Bacon, le plus grand de
San José. En 1934, Pordre fait construire uni-
versité Rose-Croix, dont I'apparence figure un
temple égyptien et dont Pentrée est gardée par
quatre sphinx. L'une de ces statues comporte
une cache dans son torse o se trouvent les
documents importants de Spencer. En 1936
un planétarium, doté du premier projecteur
d’étoile du monde, est inauguré.

Pinkerton National
Detective Agency

La riche histoire de la Pinkerton remonte a
1850 & Chicago, quand un immigrant écos-
sais, Allan Pinkerton, fonde Pagence nationale
de détectives Pinkerton. La Pinkerton fut
employée pour protéger les chemins de fer et
plus tard, démasqua une bande de faux-mon-
nayeurs. En 1861, Pinkerton gagna une
reconnaissance nationale quand fit avorter une
tentative d’assassinat contre Abraham Lincoln.

police, les bibliothéques, o snvices d ar-
chives et les hopitaux.



Entité -
paramentale

De sa fenétre surgit une chose
brundtre qui agitait frénétique-
ment ses longs bras levés vers lu.
1l pouvait distinguer entre e
un visage tendu vers lui, un
masque aussi éiroit que la téte
dun furet, un triangle brundtre
complétement vide, avec dewx
‘points au-dessus qui pouvaient
Sigurer des e ou des oreilles, et
un point dessous, au-dessus d’un
‘menton pointu.... non, un
museau.... non, une toute petite
trompe, une gueule avide qui
semblait vouloir aspirer sa

moelle.
« Our Lady Of Darkness »

Friz Leiber
Caractéristiques

CON 10*  Endurance 50%
DEX 14 ilite. 0%
FOR 09" Puissance 45%
TAI 10 Corpulence 50%
INT 07  Intuition 35%
POU 10* Volonté 50%

* Ces caractéristiques sont mulipides i des
points do POU addionnels son sacifés
ors de finvocatin (par exemple,si 4 ponts
sont offerts, es caractéristiques de fenité
sontdoulées; si 7 paints sont sacrifés,
elles seront rples elc).

Valeurs dérivées

impact
PoinisdeVie 10

Varie en fonction du matériau utiisé pour
constiuer le corps, de 0 (papier) 4 10
(plere)

Sortléges : aucun

Perte de SAN: 1/1D8 poins pour Ia voir
se matéraliser. Le gardien pourra gjou-
ter des pertes addiionelles iées au
découragement de la voir se reformer
encore et encore.

s & notre monde estin
L nauroexace G e e e ocueraut Tare, Lot dvia & i St

mégalopolsomancie permette
@

.‘Lgs entités paramentales

Quand la guerre civile éclata, Pinkerton aida &
‘mettre en place les services secrets fédéraux,
dont il prit la téte. L'agence était également
connue pour traquer des hors-la-loi célébres
comme Jesse James, les fréres Reno, Butch
Cassidy et le Sundance Kid. Toutes ces actions
firent se braquer les regards sur Pagence.

Sur la fagade du batiment de trois étages qui
accucillent le quartier général de I'agence est
accroché sa devise « Nous ne dormons
jamais » sous un gigantesque ceil en noir et
blanc. Ce logo serait plus tard & Porigine du
terme « private eye » (détective privé, NDT).

Ala mort d’Allan Pinkerton en 1884, I'agence
fut reprise par ses deux fils, Robert et William
Pinkerton. Dans les années 1890, les agents
étaient souvent mandatés pour briser des
gréves. Une gréve contre le Syndicat des
ouvriers métallurgistes entraina une bataille
qui dura une journée entiére et qui coata la
vie 4 neuf travailleurs et & sept agents de la
Pinkerton. Cet événement fit mauvaise presse
4 Pagence. Malgré cette déconvenue, I'agence
prospéra des années durant, et permit d’élimi-

ner un syndicat du crime aprés I'autre
jusqu’au vingtiéme siécle. Lagence resta dans
Ia famille, avec le petit-fils d’Allan Pinkerton,
Allan II, qui prit sa téte en 1907, suivi par
son arriére petit-fils, Robert II, en 1930.

Dans les années 1920 et 1930, I'agence
Pinkerton s’est développée jusqu’a posséder
des bureaux dans les plus grandes villes des
Etats-Unis. Chaque bureau est dirigé par un
superintendant et emploie une dizaine
agents. Le célébre auteur de romans poli-
ciers, Dashiell Hammett (voir page 108), fut
employé par cette agence jusqu’en 1922, mais
une mauvaise santé générale due i la grippe
espagnole qu'il avait contracté pendant la
Premiére Guerre mondiale Pobligea & prendre
sa retraite. Le bureau de San Francisco est
situé dans le James Flood Building, chambre
314, au 870 Market Street. Le superinten-
dant local est Phil Greaque.

\connue, mais des formules de

pré-

leborer
paration prend plusieurs jours
surlequel 'équation est appose
Linvocateur dépensera e fagon p

aprés avor erminé [équaton. Chague

. o S
iert une localisation rés spécifique. Le message ch

v cachs dans un endrot o enit ot se malerlser

ermanente un point de POU auil placera dans la formule

ranche de trois points supplémentaires saa;f;; aug

Celle peut prendrefrme i e

que la formule qila e est délrie.

Ne jouissant pas dune enveloppe ph

& it ramentales s'en
ysique par elles-mémes, les entitss pa )

 du papi

jer, du bois, du béton et méme des végé(;ux morts ou des
Lenti n

‘cadavres d'animaux peu-

‘exemple, une belle

hors du visage et Senroulera autour de fen-

‘nemi de linvocateur pour lui

femme dotée d'un tentacule unique qui pointera
Ia vie). L

12 20 moins son POU.
e a formul.

Ciiltes imaginaires

Trois ordres cherchent & étendre leur influence
sur la ville grice & Iutilisation du Mythe.

Mater: Fénebrarum

Cette secte a recruté
de nombreux auteurs
de San Francisco
(dont Ambrose
Bierce, Jack London,
George Sterling,
Clark Ashton Smith
et Dashiell Hammet).
Ce groupe utilise Part
magique de la méga-

i e, qui repose sur la
des énergies paramentales que générent les
grands rassemblements de population dans
les grandes métropoles. Thibaut DeCastries,
Pauteur du livre Mégalopolisomancie (auto édité
en 1897), dirige le culte, dont le but est de
découvrir des vérités cosmiques par le biais
dune pseudo-science ésotérique enseignée
par Poccultiste. DeCastries a parfois eu des
querelles avec 'un ou Pautre de ses acolytes,
et des rumeurs circulent sur sa possible impli-
cation dans la mort de London, de Bierce, et
dans le suicide de Sterling. DeCastries cherche
constamment de nouveaux disciples & domi-
ner et pourrait bien avoir engendré des
dizaines de disciples indépendants grace
son livre.

La mégalopolisomancie urilise la metagéomé-
trie néo-pythagoricienne qui permet a celui
qui la maitrise de voir dans I'avenir et de
déchainer sa vengeance sur ses ennemis en
lachant sur eux une entité paramentale (voir
encart ci-contre).

7 7
Une entité paramentale



Aforee de seénario -

Les anciens de Chinatown racontent

tissé par de gigantesques vers & soie
Daprés les légendes, les Chinois firent

catze 300 e 300 aprés JC. Nombreu sont e
forni éderait des propriéi
s e capables de supporter le polds de plusieurs cent
erait insensible aux flammes et p
ereurs de Chine, Ia soie apparait occasionnellement sur

Pautre. Quelques brins seraient
Kilos dor. Un andain de tissu s
balles, Autrefois prisé par les Emy

le marché noir de Chmmown en toutes petites quant

Les chefs tongs aiment & s’en parer.

La soie est un d

]e Tong Kung Tow y ramasse

du commerce avec les hal

ivé de mues de larves chthoniennes =
edlosions, habituellement dans des galeries profondes crées par les

San Andrea elle crevasse s'est ouverte
= ek Tes érranges fils de silicate pour les tisser en soie

Phistoire de la soie de Fu Sang, un tissu

erdue légendaire de Fu Sang.
dans la terre perdue g:n D icis

qui pensent que Fu Sang est en fat 12
< fabuleuses qui varient d'une histoire &

centaines
ourrait méme arréter les
{tités et son prix aueint des sommets.
qui sont ramassées sur les lieux des

‘mouvements de la faille
dans les profondeurs sous Chinatown et

+'Lang-Fu

Sorcier Millénaire, plus de 2000 ans

La:Tapisserie de I'Infini

11 $agit d’un ordre monastique établi selon un
modéle bouddhiste, qui compte un nombre
inconnu de moines qui vivent sans les col-
lines de Colma, reclus dans un manoir
victorien offert par un philanthrope local ano-

. Les moines sont des initiés de Daoloth,
Flnterprite des Vorles, t cherchent & 56 per.
dre dans la contemplation de la transcendance
entre Pespace et le temps. IIs considérent que
le passé, le présent et le futur sont congus
comme des équations mathématiques et véné-
rent Daoloth comme leur gardien. A ces fins,
et pour préserver leur propre santé mentale,
les moines doivent perdre la vue pendant leur
initiation. Bien que vivant en milieu trés
fermg, les moines pourraient approcher les
investigateurs pour leur donner des informa-
tions si une perturbation de la Tapisserie de
PInfini dorigine humaine était assez impor-
tante pour les inciter 4 faire appel 4 des
étrangers (ce qui est prédestiné). La Tapisseric
de PInfini recrute de nouveaux membres au
sein de la communauté scientifique. Iis les
attirent en leur proposant de leur révéler des
secrets sur les vérités de Iunivers.

L Fong Kung Tow

Clest une confrérie de petite taille mais qui
jouit d’une influence certaine. Les Kung Tows
sont des réminiscences des vieux jours de
Chinatown, quand les guerres ouvertes fai-
saient rage dans les rues et que des affiches
annongaient ouvertement les contrats pour
les tueurs & gage. La police les surveille de
trés prés, mais n’a jamais pris un Kung Tow
sur le fait. Quand un meurtre a lieu
Chinatown, tous les membres du Tong sont
ostensiblement présents sur leur lieu de réu-
nion & Waverly Place ou dans un restaurant du
quartier. Cependant, des rumeurs laissent
entendre que le Kung Tow peut assassiner
importe qui, Blanc ou Chinois, pour le
compte quiconque rendrait hommage & leur
déité. Le Tong Kung Tow vénére Shugoran,
un avatar de Nyarlathotep. Trois enfants de
Shugoran servent dailleurs le Tong et ce sont
cux s'occupent de ceux que le Tong désire
voir mort pour que cela n’incrimine leurs
‘maitres. Ceux qui veulent la mort d’une per-
sonne se rendent dans un lieu de priére sur

Duncombe Alley, o ils rendent hommage &
une idole. Aprés avoir longuement pri et effec-
tué un don conséquent au temple, le requérant
inscrit le nom de son ennemi sur une bande de
papier rouge et le laisse tomber dans un trou
situé devant I'image de Shugoran. La personne
dont le nom a été écrit trouve inévitablement
Ia mort dans les 24 heures qui suivent.

~Tigculte profond de Lang-Fu

Cet ancien culte profond vit le jour au sein
de communautés cotiéres de la Chine du Sud
ot il est actif depuis des milliers d’années. En
1848, quand de Ior fut découvert dans la
Sierra Nevada, de nombreux immigrants chi-
nois embarquérent pour la Californie afin d’y
tenter leur chance. Des membres de ce culte
les accompagnérent. Cest ajourd’hui 'un
des cultes les plus puissants et les plus craints
de San Francisco, en particulier en raison de
la réputation de son chef, Pénigmatique et
puissant Lang-Fu, un sorcier sans age qui vit
depuis plus de deux mille ans.

Lang-Fu est une figure mystérieuse de la
pégre chinoise. Peu de gens ont posé les yeux
sur lui, et ceux qui Pont fait en ont trés peur.
Lang-Fu fait réguliérement des affaires avec
les gangs des Tongs locaux, faisant entrer ou
sortir en contrebande tout ce qu'il désire:
armes, opium ou immigrants illégaux. Méme
les dirigeants des plus puissants Tongs 4 San
Francisco savent ne pas le courroucer. Une
histoire locale raconte qu'il y a quelques
années, un chef tong insulta Lang-Fu lors
d’une réunion entre gangs. Quelques instants
plus tard, devant tout le monde, ses membres
commencérent 4 se flétrir et il mourut du
choc. Lang-Fu fut le seul homme présent 4
ne pas hurler ni méme bouger un cil pendant
toute Patroce agonie. Depuis cet épisode, tout
le monde s’efforce de ne pas irriter Lang-Fu et
il existe & présent un dicton & Chinatown: « si
tu entends parler de Lang-Fu, c’est qu'il sait
déja tout de toi. $’il n’aime pas ce que tu
représentes, alors tes jours sont comptés ».

Lang-Fu mis 4 part, le prétre principal du
culte est Chao Ying, un hybride qui n’a jamais

erminé sa mutation en profond. Il constitue la
partie visible du culte, et la plupart de ceux
qui en connaissent Iexistence le prennent a
tort pour son chef.

Cau:‘bélmlqun
08 Prestance 0%
o 0 Domee o3
DEX 08  Agiite 0%
FOR 08 Puissance 0%
TAl 10 Copuence  50%
EDU Comnaissance 85 %
INT 16 Intion 80%
POU 13 Volonté 65%
2
10
Santé Mentale 13
Compétences
- Anthropologie 5%
- Archéologie 65%
Sc-Histoite 50%
‘Sciences formelles :
- Astronomie 0%
- Chimie 50%
Sciences de la vie
- Histoire naturelle 60%
- Phamacologie 65%
Sciences de la terre : Géologie 35%
Mythe de Cthulhu %%
Baratin 8%
Premiers soins %%
i coter 5%
Biblothéq 95%
Ewulsr 8%
Medecine 5%
‘Sciences occultes 0%
Persuasion 85%
Psychologie 5%
Discrétio 8%
Langues
lo 30%
be 95%
Aatéque 7%
(Cantonais 98%
Profond 7%
Anglais 8%
Francais 0%
Allemand 89%
Grecancien %
Hakka %%
Hindi 2%
Japonais 2%
Latin 80%
Malais 2%
Mandarin 9%
Mongol %%
Polynésien 8%
usse 89%
Espagnol 67%
Tibétain 9%
Vietnamien 8%
et d'autres, & appréciation du gardien
Combat
Corps & corps: bagarre 0%
e Manteau de Vie de Lang-

rmure
Fu e protége de toutes atiaques
wisentde Ténergie cmenque réduisant
Jeurs dommages au ossible.
Les armes qui empalent ' empalenl

Sortiléges: tous ceux deécris dans fe
live de base de 'Appel de Cthulhy, plus
Enchanter Encens et Appeler un Esprit



Chinatown

12 15 métres

Le culte profond opére 4 partir d’un temple
situé 4 Chinatown. Lentrée se fait par une
porte anodine, nichée dans une impasse.
Derriére cette porte, un long couloir aboutit &
un sanctuaire qui semble au premier abord
étre un temple bouddbiste. Il est en fait dédié
4 la mére des Profonds, Mére Hydra. La sta-
tue dorée de Bouddha est creuse et dissimule
une statue en or d’Hydra. Les symboles qui
décorent les murs autour de la statue ne sont
pas des caractéres chinois mais sont des trans-
criptions écrites en langage profond, qui
annoncent le retour imminent de Cthulhu.

Sous le faux Bouddha se trouve une trappe
qui méne droit dans antre du culte. Des
stocks d’armes et de drogues sont entrepo-
sés dans des salles aménagées 4 cet effet. A
un niveau encore plus bas se trouve une petite

caverne dotée d’un passage immergé qui
donne droit dans la baie. C'est par ce pas-
sage que les adorateurs et les profonds font
transiter des marchandises illégales qu'ils dési-
rent faire entrer ou sortir de la ville. Des
prisonniers sont enfermés ici, enchainés & des
anneaux solidement fixés aux parois rocheuses.
Tis sont gardés 4 cet endroit jusqu’aux nuits
ol sont prévues les cérémonies, qui prennent
place au nord sur la plage de Pearl Beach, et
durant lesquelles ils seront sacrifiés.

-'Lang-Fu

Lang-Fu est le dirigeant agé du culte des pro-
fonds. Il est en vie depuis plus de deux mille
ans. Durant une grande partie de ces années,
il a é1é impliqué dans les activités d’un culte
de profonds, tout d’abord sur la cote sud de la
Chine puis, avec 'avénement du Nouveau
Monde, sur la cdte ouest d’Amérique du nord.

Lang-Fu se soucia tout d’abord de mainte-
nir un climat d’instabilité politique en Chine
et plus généralement en Asie grace a des plans
astucieus. Son plus grand succés fut la crue
soudaine de la Huang To (la Riviére Jaune)
en 1194, qui causa la mort de centaines de
milliers de personnes. Plus récemment, il par-
ticipa & Penvoi d’armement produit par la
NWI 4 différents chefs de guerres chinois, et
il utilise parfois les Profonds pour embarquer
ou débarquer ces équipements. On a égale-
ment confié 4 Lang-Fu le soin de dessiner et
développer les temples de Rhon-Paku.

En raison des nombreuses relations que Lang-
Fu posséde 4 San Francisco, il sera au courant
des activités des investigateurs bien avant que
ceux-ci soient au courant de son existence. Si
quiconque met Lang-Fu en colére, sa réponse
favorite est le sort Atrophic d’un membre.

Lang-Fu est P'un des membres fondateurs de
la Fraternité de la Béte. En raison de son
implication dans la Fraternité, Lang-Fu voyage
souvent & Pétranger. Au cours d’une campagne
se déroulant & San Francisco, ses apparitions
devraient par conséquent étre sporadiques, et
il devra toujours sembler surgir de nulle part.
Toutes les personnes liées au Mythe 4 San
Francisco le connaissent et craignent ses pou-
voirs. Lang-Fu n’a pas de sang profond. Il
utilise son Manteau de Vie pour rallonger son
existence. Voir ci-contre a ce sujet.

e Temple de Rhon-Paku

Rhon-Paku est une nouvelle religion qui s'est
récemment développée de par le monde lors
de ces dix derniéres années. Le temple de San
Francisco fut I'un des premiers & voir le jour
en 1921. Les membres sont pour la plupart de
jeunes gens dégus par le monde frivole des
années 1920. Ils sont attirés par le message
simple, pronant un amour fraternel, que pro-
pagent les temples, le tout métiné d’un léger et
intrigant parfum d’oceultisme. Au milieu des
années 1920, neuf autres temples ont été fon-
dés dans le monde, 4 New York, Paris,
Londres, Berlin, Mexico, Rio de Janeiro,
Bruxelles, Sydney et Hong Kong.



Le temple local de Rhon-Paku est situé dans
les vieux quartiers de la ville basse de San
Francisco. Les vertus préchées par le temple
sont « amour, paix, fraternité ». Leur men-
tor, Rhon-Paku, est un saint homme
mystérieux qui vit dans un village isolé du
nord de IInde. Tl enseigne aux disciples que
gréce 4 des prires rituelles, ils peuvent chan-
ger le monde et en faire un endroit plus
agréable & vivre.

Les disciples de Rhon-Paku expliquent joyeu-
sement qu’un jour béni approche 4 grands
pas, et que le matin de ce jour trés spécial,
leurs priéres et leurs rituels résonneront dans
le temple, au milieu des vapeurs d’encens.
Rhon-Paku doit bientét annoncer la date de
ce jour qui sera grand et glorieux.

Chagque temple est dirigé par un disciple local,
qui a requ les Révélations de Rhon-Paku par
voie postale. Dans le temple de San Francisco,
Cest une immigrée argentine nommée Gloria
Hurtado qui occupe ce poste, La seule relation
qui unit les différents temples est un fonds
commun qui récupére les sommes excéden-
taires pour les distribuer aux temples moins
fortunés. Les investigateurs seront les bienve-
nus $’ils veulent rejoindre le culte. S’ils
franchissent le pas, il leur sera demandé de
procéder réguliérement a des dons substan-
tiels et d’assister aux offices deux soirs par
semaine. Ils devront également passer une
demi-journée au temple durant le week-end.
Aprés six mois & ce rythme, les investigateurs
pourront recevoir une croix d’expérience en
sciences occultes.

Méme si les membres du temple de Rhon-
Paku sont véritablement et naivement
convaincus par les enseignements de leur
Saint homme, cette organisation globale pour-
suit en fait un but beaucoup plus sinistre. Le
temple est en effet lié au culte profond de
Lang-Fu et aux activités douteuses de P'entre-
prise New World (voir page 21).

trouva un nouveau sens & sa vie grice aux
enseignements spirituels dispensés par le tem-
ple. En quelques années, elle renonga au
Catholicisme et prit la téte du Temple de San
Francisco.

Gloria est une femme séduisante, trés mince,
qui posséde la grice qui sied aux danseuses.
Ses cheveux sombres sont longs et raides, et
son visage mélange les traits

ASsassins
du-culte

Le culte utilise les services d'une
ancienne secte d'assassins chinoise

réputée disparue iy a bien longtemps.
Les membres de cett secte peuvent

espagnols et ceux des Indiens d"Amérique du
don

manque & leur main gauche, qu est

Sud. Cest une femme nt Phu-
meur passe rapidement du bonheur intense
4 Ia dépression et vice versa. En s'appuyant sur
les nouveaux suivis dans le

conitérie. Les assassins sont vétus de
Soie nore, et sont versés dans ulisa-
S do pograds e d posons, s st

temple de Rhon-Paku, elle tiche de controler
son tempérament. Elle est totalement igno-
rante des vrais buts du temple de Rhon-Paku.

Nestar Mobedan Mobed

Ce petit culte, originaire de Perse, révére le
Grand Ancien Cthugha en tant que vrai dieu
et comme force spirituelle. Nestar Mobedan
Moped fut fondé par un prophéte autoproclamé
(nommé Nestar) et par des fondamentalistes
Zoroastriens qui vécurent en Perse au sixiéme
siécle de notre ére. Nestar dénonga le matéria-
lisme de la classe fortunée des prétres et,
accompagné par un petit groupe de suivans, il
s’évanouit dans la nature. Vingt ans plus tard,
alors quon pensait les Nestariens perdus et
quon les avait quasiment oubliés, Nestar sur-
git 4 la téte d'une armée de bric et de broc
qui descendit des montagnes pour fondre sur
a ville, passant la majeure partie de celle-ci
par le feu. Avant quils aient pu atteindre le
palais, quils appelaient la Tour de Dieu, et
le raser, ils subirent la contre-attaque des
gardes de la ville et furent mis en déroute
aprés avoir subi de lourdes pertes. Nestar fut
découvert parmi les victimes. La croyance
admise est que le culte est

Gloria-Hurtado

Gloria Hurtado arriva 4 San Francisco avec
son mari Victor en 1919, en provenance de
Buenos Aires. Victor trouva un emploi sur les
docks, tandis que Gloria demeura au foer,
espérant fonder une famille dans cette nou-
velle terre porteuse d’espoir. Des années plus
tard, quand ils réalisérent qu'ils ne pourraient
avoir d’enfants, Gloria commenga 4 donner
des cours de Flamenco & Russian Hill pour
s'occuper. Leur relation s'effilocha et un beau
jour, son mari la quitta et disparut sans laisser
de traces. Gloria était alors au plus mal, et
se tourna vers le temple de Rhon-Paku. Elle

tombé en désuétude aprés cet événement.

Niéanmoins, le culte survécut, et perpétua en
secret ses pratiques, ses rituels et ses sacri-
fices en hommage 4 Cthugha. La lignée des
grands prétres fut préservée, et la charge passa
de génération en génération, jusqu’a ce jour.
Le Mobed, comme il est connu de ses sui-
vants, méne les ritucls et est responsable de la
conservation des liturgies contenues dans le
livre intitulé Vestar; qui est en fait
le testament manuscrit du prophéte fou qui
fut & Porigine de tout cela.

Le culte demeura dans ce qui est 4 présent
Plran jusqu’au milieu du d siécle,

et plus encore envers Lang-Fu. " sl
feront eurs vies pour ce

bgior iS00, GHER00s 80
trouvent les données dun assassin
ypique du cule

ASsassin du Ciilte
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09 Prestance 45%
OON 14 Endurance 70%
DEX 16 it 80%
FOR 15  Puissance 5%
TAl 13 Corpulence 65%.
EDU 12 Connaissance  60%
INT 12 Intuiion 60%
POU 13 Volonté 65%
Valeurs dérivées
Impact 2
Points de Vie 14
Santé Mentale 0
Compétences
Athlétisme 95%
Se cacher 95%
Arts Martiaux 95%
Pickpocket 0%
Discrétion 95%
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Cantonnais 60%
Mandarin 0%
Anglais 30%
Combat
+Bagarre 80%

dégats 203 + Impact

+Couteau de lancer 0%
Poignard" 0%

dégats 1D6+2 + impact
5%

* Dague
dégats 1D4+2+1mpact

* Ce poignard de combat posséds un ranchant
denteld qui, entre s mains dun combattant
expériments, cause 1D6+2 points de dom-

quand il déménagea vers Bombay, en Inde.

.Ti¢‘Manteau de Vie de Lang-Fu
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Cliao:Ying

Chao Ying est e préte local du culte
des Profonds. C'est daileurs un

“Tesinvocations d’esprits de TangFu

Pour accomplir une invocation, Lang-Fu doit en &
appartenu 2 la person

sgmlmf datant d'un événement particulier,
Quelquefois, Lang-Fu est capable dinvoguer un

hybride profond. I se déplace par petis
ir , et ses
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Sortiléges: Contacter Déité/ Cthuihu,
Contacter les Profonds, Terrible
Malédiction d'Azathoth

Perte de SAN: 0/1D3

Grimoires:et:Sortiléges Nestariens

-'Les'Lettres de Nestar

Pour enchanter a torche, e lanceur doit préparer une
cone o er s e, iensons st o
qui d le signe de Cthugha (une

par Nester, e Mobed originel. Mobed est un terme parsi
qui désigne un prétre do haut rang. Les Lettres sont le
s sl s ovages il ot Ul e

ncuie de feu stylisée). Il ou elle prira alors cmugha a
haute vox et sans saéter pendant six heures
flrs pdntcats prode i s de i 1105

gmur

leur convient le mieux. Des copies des Lelres peuvent

crtes sont uisées Laversion
e el b oanei g originel qui

p la
broler indéfiniment, lustrant ansi la supériorié de Fesprit
surla matidre.

sept parchemins éciits en pahiavi, un dialecte de la
moyenne Perse. Dans ses diverses traductions, fou
vrage sera habituellament moins complet, voire truffé
de fautes. Le gardien devra ajuster es informaions G-

pour aider lors du sortége dinvocaton de vampires du
feu. Sille sort st lancé avec succs, les vampires du
feu supplémentaires ne codteront au lanceur qu'1D3
points de santé mentale et 3 points de magie. Une

Complxts A (07)
Durée
Mythe : o

SAN:2

Sortléges : Appeler/Congédier Cthugha, Sortiége de
Mort, Enchanter une Torche, Danse des Flammes,
Invoquer/Controler un vampire du feu.

Les Lettres indiquent également comment préparer la
Séoh

capable d'enflammer For, le plomb, le fer et d'autres
métaux lourds, et de les réduire en cendres en quelques
minutes.

Préparer la sécheresse.

de Phan (potion)

Catte potion requiert un nombre important d'ingrédients
rares et illégaux, dont de la pée de pavot et de la rate
dours fraiches. Quelques tests de Sciences Oqcums

Danse des:Fl tildge)
sortilége projette une boule de feu sur une cible &
pamv dun feu ex\slant i coite trois points de SAN et de

tions sont blen suvies  altire. Le podutfinal estun
breuvage épais qui apaise el désorente espriL

un @ six points en fonction de la distance entre Mélangé 4 la i o i

ingé & la nouriure ou a boisson dune victme, la
i o gt Pout o ot do g st pmn abaissesa vloté pendant n nmbre dofolrs
dans e sor, Iz boue de fr dola %

taile dun chou) poura couvr une disance denviton

minstateur de la drogue.La victme acopte s v les

N sortibge nécesite une minu e préparaon par

points de vu
Febriion ssmnmes Tusage de drogue st plus

nécessaire,

les dans o frs et ls Zones urbaines. Les cbles
doivent ére impérativement immobils.

Bhehanter une Forche (sortilege)

Une fois la torche enchantée, le sorcier peut I'utiiser
pour faire en sorte que le sortilége Invoquer/Controler
un Vampire du Feu améne plus d'un vampire & la fois.

somonghen. L i 3
son comportement nest modifié que sila personne qui
bty drogue le souhaite. Une hérapie peut
éliminer progressivement les effts impiiqués par cette
drogue hypnolique.




“Lig:Mobed

Le demnier Mobed en date estun homme dorigine perse
auvisage émacié et au corps dune maigreur maladive.
Il st couvertde cicatries, certanes anciennes, dau-
tres plus récentes. En raison de ses cicatices, dues &
e nombreux acidents survenus lors qu'l manipulait
le feu, la chevelure aufrefois abondante du Mobed et sa
moustache founie poussent a présent en foufles
éparses et ont commencé & se clairsemer. Personne ne
connaltsa véritable denlit, et peu de gens en dehors
du culte connaissent méme son existence. Comme le
glte, le couvert et les vétements li sont fouis par ses
‘suivants, il n'a pas de raison d'entrer en contact avec le.
reste du monde. Ce Mobed vit une vie anomalement
longue et apparaitradans « Ce feu tuera » dans « les
Etolles sont propices! ». Par souc de cohérence, e gar-
dien devrat donc: Mobed de sunvivre aux
‘campagnes dans les années 1920 & San Francisco

Mobed

Grand Prétre Nestarien, 35 ans.

Caractéristiques

AP 06 Presiance 0%
CON 09 Enduance  45%
DEX 15 Agiité 75%
FOR 10 Puissance 50%
TAl 09 Copuence  45%
EDU 08 Connaissance  40%
INT 14 Intuiion 0%
POU 22 Volonts 9%
Valeurs dérivées

Impact 0
Ponisdevie 09
Sants mentale 00

L, ses membres se mélérent & la population
parsic, des réfugiés zoroastriens forcés de quit-
ter la Perse a Parrivée des musulmans. Des
années plus tard, le Mobed émigra vers
PAngleterre et Pun de ses descendants embar-
qua pour les Etats-Unis, amenant finalement
Les Leutres de Nestar & San Francisco au début
du vingtiéme sicle.

Comme indiqué dans les Lettres, 1906 était
la premiére année durant laquelle les astres
seraient propices. Cette année-13, Cthugha
pourrait étre invoqué et liché sur les impurs,
les avares et les scélérats. En avril de cette
année, le Mobed prépara tous les ritucls
nécessaires a I'invocation de Cthugha. Ses
plans étaient de voir la ville ravagée par les
flammes, mais ils furent en partie contrecarrés
par le tremblement de terre imprévu qui se
déclencha ce matin-1a.

Méme si Cthugha ne fut pas invoqué avec
succs, les centaines de vampires du feu qui
furent lachés dans San Francisco embrasé-
rent la ville. Trois jours plus tard, la plus
grande partie de la vieille ville de San
Francisco était réduite en cendres.

Le culte est toujours en activité dans les
années 1920, sous Pautorité du méme Mobed
qui invoqua les vampires du feu en 1906. Le
culte ne compte que peu d’adeptes, dont la
plupart sont des hommes dont les familles
sont originaires d’Inde. Méme si le culte ne
frappera pas un grand coup avant longtemps,
e culte aime & déclencher réguliérement des
incendies 4 San Francisco en invoquant des
Vampires du feu dans les habitations des
locaux qu'ils sacrifient 2 Ia gloire de Cthugha.
De nombreux Nestariens s’entrainent régu-
liérement & manipuler des vampires du feu
invoqués, une épreuve de foi que Pon peut
des

Compétences

Sciences occutes 0%

Mythe de Cthulhu 5%
50%

Mélier-sererie 5%

Discrétion 65%

Métir : pyromane %%

Langues

Anglis 5%

Espagnol 0%

Combat

~Bagarre 0%

de serpents
dans certains cultes chrétiens aux Etats-Unis.
En conséquence de cet entrainement, les
Nestaricns subissent trés souvent de nom-
breuses bralures qui laissent des marques
disgracieuses sur leur corps.

Gloria Hartado
Dirigeante de Rhon-Paku, 38 ans
Cnn:lnrmlques
14 Prestance 0%

CoN 10 Eranmee 00
DEX 14 Agité 0%
FOR 11  Pussance 5%
TA 00 Copdence  45%
EDU 10 Connaissance 50 %
INT 11 Intuition 55%
POU 12 Volonte 60%
Valeurs dérivées.
Impact 0
Points de Vie 10
Santé Mentale )
Compétenc
Pratique atistique :Flamenco  65%
Premiers soins 0%
Bibliothéque 0%
Sciences occultes 50%
Persuasion 5%
Psychologie 5%
Langues

be 5%
Anglais 5%
Hindi 5%
Pahlavi 8%
Sanskit %%
Combat
+Bagarre 0%
dégats 103

Sortiléges : Appeler/ Congédier Cthugha,
Sortiége de Mort, Enchanter une Torche,
Danse des Flammes, Invoquer/ Contrdler
un Vampire du Feu.










O I'on rencontre des personnalités qui s’intéressent 4, ou qui ont contribué a la personnali

de San Francisco.

Liégendes

Mammy Pleasant

Mary Ellen Pleasant arriva & San Francisco en
1848 sur le bateau 4 vapeur Bolivia et devint
rapidement la cuisiniére et la ménagére la plus
recherchée de la ville. Elle était décrite par
certains comme étant « une gigantesque
négresse, aussi noire que Pintérieur d’une
mine de charbon, mais dénuée de tout trait
négroide », quand d’autres la décrivaient
comme étant si pale qu'elle devait teinter sa
peau avec de Ihuile de noix pour passer pour
une noire. Mary Pleasant était une esclave
affranchie originaire d’une plantation de
Géorgie, et elle avait beaucoup appris sur la
route de son voyage vers Francisco, dont elle
deviendrait la reine vaudou.

Aprés étre mariée 4 un membre de la famille
de Marie LeVeau, la reine vaudou de la
Nouvelle-Orléans, Mammy Pleasant étudia
la magie noire avec cette sorciére, affinant ses
talents, censés avoir été transmis par ses ancé-
tres, une lignée de sorciers vaudous originaires
de Saint Domingue. Elle fit également 'ap-
prentissage de I'art de P'extorsion de fonds.

n effet, son mentor utilisait contre eux les
secrets des clients de son bordel de Storyville,
la Maison Blanche, pour prendre le controle
de la ville. Quelques années aprés son arri-
vée 4 San Francisco, Mammy Pleasant avait
organisé une arnaque similaire en Californie.
Elle était propriétaire d’une séric de « lieux
de détente » ot des citoyens influents venaient
participer 4 des cérémonies de magie noire
impliquant des orgies durant lesquelles ils
éraient présentés a des maitresses ammy
Pleasant les forgait ensuite 4 épouser par chan-
tage. Mammy Pleasant entretenait un réscau
despions dans la ville, et parvenait ainsi &
apprendre les secrets de ceux qu cllc navait

Mammy Pleasant a lage de 87 ans

la ville jusqu’aux années milieu des 1880. Les
forces diaboliques qui Pavaient soutenues
commencérent alors 4 la délaisser et elle dut
de plus en plus recourir au meurtre pour tra-
cer sa route. En 1892, Pleasant assassina Bell,
mais sa veuve se rebella contre elle et Iex-
pulsa de sa propre maison. Mammy Pleasant
mourut sans un sou, le 11 janvier 1904, &
P'age de 91 ans. Pendant le Grand incendie,
une troupe d’hommes masqués équipés d’un
chariot 4 incendie, lutta pour empécher sa
maison de briller, semblant vouloir Ia protéger
absolument (ou peut-étre étaient-ils payés
pour le faire) malgré le fait quelle ait été
depuis longtemps inhabitée. La maison
demeura en place jusqu’aux années 1920,
quand elle fut détruite par un incendic mysté-
rieux. Son fantome qui, disait-on, hantait
toujours la maison, fut ainsi libéré. La cave, oi
des fidéles continuaient selon la rumeur & se
réunir en attendant son retour, fut également
ensevelic.

Lamystérieuse
5 Wi ol

pas pu séduire par ses oin
de Bush et Octavia Streets, Mammy Plot
fit construire une demeure comprenant trente
piéces, dotée dissues secrétes. Dans le sous-sol
se trouvait un temple vaudou o elle prati

quait ses enchantements sur des amis et des
ennemis. Parmi les personnes invitées 4
Pleasant House, on trouva des membres du
Comité de vigilance, qui participaient 4 des
rites orgiaques comme alternative 4 une visite
aux bordels. Elle engagea un avoué, Thomas
Bell, pour gérer sa fortune considérable, fai-
sant de lui P'un des hommes le plus riches de
PEtat mais aussi une marionnette entre les
mains de la reine vaudou. Elle le forga a se
marier 4 I'une de ses prostituées et régna sur

w

Sarah L. Winchester hérita de la fortune issue
de la fabrication de la carabine Winchester 4 la
‘mort de son enfant et de son mari respective-
ment en 1866 et 1881, Elle hérita également
de la culpabilité née du sang versé par lin-
vention familiale. Un médium lui apprit que
les fantomes de ceux qui avaient été tués par
un fusil & répétition Winchester voulaient sa
perte et quils viendraient Ia chercher & moins
quelle n'accéde 4 une étrange requéte qui lui
avait été transmise par son défunt mari:
Madame Winchester devrait construire une
maison, et si la construction ne s’arrétait
jamais, jamais elle ne mourrait.




Mme Winchester voyagea vers Iouest jusqu’a
ce quielle parvienne 4 la ville de San José
dans la vallée de Santa Clara. L, une maison
de trois piéces était en construction. Persuadée
étre arrivée 3 destination, elle acheta la mai-
son et engagea immédiatement des architectes
des magons et des charpentiers pour 'agran-
dir. Alors débuta une frénésie de construction
qui ne devait cesser qu’avec la mort de
Mme Winchester en 1922. Son héritage fut
un palais victorien tentaculaire et surréaliste
de 160 chambres, une énigme ou certaines
portes souvraient sur des murs ou des vides
vertigineus, ot des escaliers ne menaient nulle
part et o une tour d’observation avait été
construite pour communiquer avec les esprits.
La demeure éait un labyrinthe énigmatique
destiné 4 égarer les esprits malins qui pour-
chassérent Sarah Winchester toute sa vie.

Mme Winchester avait une obsession dévo-
rante pour le nombre 13 et les toiles
Qaraignées. Sa maison refléte cette obses-
sion. Les escaliers 4 treize marches sont
‘monnaie courante, et on trouve nombre fené-
tres & vitraux de Tiffany ornées de motifs
arachnéens au sein desquels sont serties 13
pierres brillantes, comme une constellation
prisonniére de la toile d’Atlach-Nacha. Les
jardins furent agrémentés de sentiers tortueux
bordés de curieuses statues représentant des
sujets ayant trait au surnaturel selon un
schéma compliqué. Un « puit sans fond » se
trouve prés de la maison. Son accés est fermé
par un couvercle en acier attaché & une anse.

Sarah Winchester organisait des séances de
spiritisme, seule ou avec différents médiums,
pour négocier pour sa vie avec les esprits.
Toujours recluse, elle avait engagé une équipe
d’employés de maison trés disciplinée pour

gérer ses terres et veiller & ses besoins, mais
avant tout pour éloigner le monde extérieur.
Dés qu'un ouvrier critiquait les ordres bizarres
qulelle donnait pour le projet de construc-
tion perpétuel, elle le faisait remplacer.

Le tremblement de terre de 1906 frappa la
maison Winchester avec une force dévasta-
trice, qui fit s'écrouler une tour de sept étages
et retint prisonniére Mme Winchester dans
sa chambre, aprés la chute d’un mur qui blo-
qua sa porte. Mme Winchester crut alors que
ses tourmenteurs spirituels étaient entrés dans
le monde des vivants et ordonna que Ia partie
nord de la maison soit murée, pour y enfermer
ceux qui étaient venus la chercher.

Sarah Winchester prenait ses cauchemars trés
au sérieux. Peu de temps aprés la fin de la

La maison Winchester

La seule photographie
connue de Sarah Winchester,
prse 4 son nsu.



LEmpereur Norton

présidence de Theodore Roosevelt en 1909,
Mme Winchester réva qu'un ennemi terrifiant *
S'était invité dans la maison dans le but de lui
nuire. Elle fit sceller sa porte d’entrée princi-
pale, et elle interdit qu'on Pouvrit 4 partir de ce
jour. Elle fit construire une autre porte, plus
discréte, pour ses intimes. Elle se méfiait de
tout ce qu'elle voyait arriver par les fenétres
de la fagade principale. Roosevelt, un ami de la
famille, lui fit une visite improvisée en allant &
Yosemite et sonna  la porte principale. Méme
si certaines femmes de chambre Iapergurent a
travers les fenétres, personne n'osa le laisser
entrer. Si Sarah avait été convaincue que cet
homme était Roosevelt, elle aurait été heureuse
de le recevoir, mais elle pensait apparemment
qu'il était un imposteur maléfique qui se faisait
passer pour Pancien président. Supposez qu'elle
ait eu raison. Un investigateur présent sur les
lieux ne pourrait-il pas, dans ce cas, dégager la
porte d’entrée et ouvrir innocemment 4 une
créature sombre et terrifiante?

La maison est abandonnée pendant plusieurs
années aprés la mort de Sarah. II n'existe
aucun plan de la demeure, et pour y trouver
son chemin, on devra recourir & des essais
multiples et & des erreurs non moins nom-
breuses. Les investigateurs devraient se
‘montrer prudents: avec ses portes et fenétres
qui donnent parfois sur du vide, et son état de
décrépitude avancé, la maison pourra étre
fatale en cas de faux pas.

Description de lamaison

Mme Winchester ne rechigna pas & la dépense
pour les piéces et les installations de sa maison
mystérieuse. Une salle de bal digne d’un palais
royal est dotée d’un plancher en bois de
séquoia sur lequel aucun humain ne posa
jamais le pied. Une grande fenétre Tiffany
valant 2000 dollars fut dessinée pour capter et
passer au prisme la gloire du soleil levant. Elle
est 4 présent obstruée par un mur issu d’'un
agrandissement ultérieur. Des fenétres sont
insérées dans le sol, et des placards secrets
aménent 4 des piéces piégées qui ne peuvent
étre ouvertes que de I'extérieur. La maison
ne ressemble 4 rien plus qu’a la maison de
campagne victorienne dun baron du rail, qui
aurait été frappé par une forme de cancer archi-
tectural, qui aurait engendré frénétiquement
des extensions assemblées anarchiquement.
Clest un hommage grandiose aux curiosités et
aux psychoses de 'ame humaine... ou aux
forces qui incitérent Sarah Winchester & ériger
cette défense pour se protéger d'elles.

‘I?Etnpereur.Norton

Le financier d’origine britannique Joshua
A. Norton tenta de s’accaparer le marché du
tiz mais fut ruiné quand trois navires juste-
ment remplis de riz arrivérent de fagon
inopportune & San Francisco et firent 'écrou-
ler les prix. Magnat déchu, Norton disparut en
1851. 11 refit surface trois ans plus tard, vétu
de haillons militaires. Il présenta une déclara-
tion écrite & Péquipe éditoriale du Evening
Bulletin. Cette proclamation annongait son
accession au rang d’empereur d’Amérique du
Nord et de protecteur du Mexique.

Norton vécut dans un asile de nuit sur
Sacramento Street mais arpentait les rues de
sa capitale comme un monarque. Il fit impri-
mer des billets, a son effigie et son nom,
honorés dans toute la ville. Norton fit égale-
ment paraitre des édits sous la forme de
télégrammes envoyés aux dirigeants du monde
entier, et il regut des réponses (envoyés par
des farceurs et des amis bien intentionnés). Il
ordonna le mariage du Président Lincoln avec
la Reine Victoria pour réunifier ’Amérique et
la Grande-Bretagne, Iexécution de PEmy

du Mexique Maximilien, et la construction
dun pont allant de San Francisco 4 Oakland
en passant par Pile de Yerba Buena.

L’Empereur resplendissait avec son chapeau
tuyau-de-poéle en peau de castor orné de trois
plumes d’autruche qui symbolisaient sa domi-
nation. Il vivait aux crochets de la ville, qui
vota une allocation destinée 4 renouveler son
uniforme chaque année. Quand I'Empereur
mourut en 1880, au coin d’une rue de
Chinatown, plus de dix mille habitants de la
ville vinrent lui rendre hommage, et son corps
fut inhumé dans le cimetiére magonnique.
Certains pensent que 'Empereur Norton était
plus qu'un financier félé, et avancent méme
que le traitement spécial dont il jouissait dans
Ia ville érait da 4 son statut au sein de la
confrérie 4 laquelle il appartenait, un sous-
ordre des Francs-magons, comme les
Chevaliers du Temple, ou méme quelque chose
de plus étrange encore.

Bummer et Lazarus, connus pour avoir été
les mastiffs de Norton, alimentérent régulire-
ment les colonnes du Alia California. Méme si
les mineurs frustes se servaient habituelle-
ment des chiens errants comme cibles pour
S'entrainer au tir au pistolet ou pour se livrer
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Durant une nuit ot Ia vill

épais, une troupe de soldats
Francisco. Tis disent étre venus
contre une invasion venue de la Lune.

ins d’un établissement psyc
L bt TLa seule trace témojgnant de leur passage est un
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ytion dans les rues de San
défendre leur ville
e ces malades mentaux et
hiatrique urbain. Le matin suivant, on

Empereur Norton.

& des farces cruelles, Bummer et pendant un
temps son ami Lazarus, furent épargnés car ils
faisaient partie de Phistoire de la ville. Quand
Lazarus mourut, des funérailles formelles
furent organisées, et une publication annon-
cant les obséques fut insérée dans le Alia
California. La confusion qui incita & penser
que Bummer était le chien de Norton venait
du fait quils profitaient tous deux de repas
gratuits dans quelques-unes des meilleurs
saloons de la ville.

Letrésor de Drake

Sir Francis Drake visita trés tot la Bay Area
(méme il manqua le Golden Gate: voir « la
théorie d’Atherton page 10), et accosta prés
des falaises blanches de Point Reyes ot il fit
escale lors d’une halte de six semaines durant
son tour du monde. Pendant son séjour, il
revendiqua des terres au nom de PAngleterre.
1l leur donna le nom de Nouvelle Albion. Le
navire de Drake, le Golden Hind, était chargé de
trésors arrachés aux Espagnols en Amérique du
Sud et des historiens pensent qu'il en cacha
une bonne partie dans la région qui serait
amenée plus tard 4 porter son nom.

Drake était un membre d’une cabale élisa-
béthaine nommé I’Ecole de la Nuit, qui
compait dans ses rangs des personnalités
telles que Sir Walter Raleigh ou Christopher
Marlowe. Ce groupe dut faire face a d’in-
nombrables accusations, allant de Iathéisme
rationnel 4 la pratique de la magie noire.
Drake lui-méme est parfois cité dans des
écrits comme étant un mage possédant des
pouvoirs considérables. Le trésor légendaire
était supposé avoir le pouvoir de maudire
toute personne qui s'en saisirait, Drake mis 4
part. Comme le trésor comprenait quelques
reliques sacrées des Aztéques, des Mayas et
des Incas, une malédiction liée  ses artefacts
est pas totalement fantaisiste. Drake aurait
par conséquent tenté d'y échapper en lais-
sant le trésor en Amérique de peur qu'il y ait
des conséquences funestes pour son équipage
et son pays s'il le ramenait en Angleterre. Il ne
revint jamais en Californie pour récupérer
son trésor, et les tentatives pour retrouver
celui-ci sont toujours restées vaines.

Ambrose Bierce

Célébrités

Ambrose Bierce
(1842-1914)

Connu comme P'un des esprits les plus bril-
lants et les plus cyniques du dix-neuviéme
siécle, Ambrose Bierce arriva 4 San Francisco
en 1866 et se posa comme le premier chroni-
queur américain de presse écrite. « L’homme
le plus méchant de San Francisco » tranchait
avec la société policée de la ville avec ses
réparties acides et sa misanthropie cultivée.
11 fut Pauteur d’un nombre respectable d’ceu-
vres de fiction, essais et recueils de poésie,
dont la premiére mention jamais faite de la
cité perdue de Carcosa au détour de 'une de
ses histoires. Bierce recherchait le conflit avec
des personnes ou des groupes comme d’autres
cherchent 4 se faire des amis. Il avait des enne-
mis mortels parmi les Francs-Magons, dont il
se plaisait & tourner les rites secrets en ridicule.
En 1887, Bierce fut engagé par William
Randolph Hearst pour faire partie de Iéquipe
éditoriale de I’ Examiner. Leurs relations furent
aussi tumultueuses que célébres. Ambrose
Bierce continua a faire usage de son sens de la
satire dans ses livres, dont les plus connus
sont Des Scarabées Noirs dans de I’Ambre
(1892), Fables Fantastigues (1899) et le Recueil
des Mois Cyniques (qui deviendra plus tard le
Dictionnaire du Diable) (1906). Tl disparut en
1914, alors qu'il effectuait un voyage vers le
Mexique. La légende décrit un Bierce qui,
lassé de la vie, s’était engagé aux cotés de
Pancho Villa, mais des sources plus obscures
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suggérent que Bierce cherchait 4 confirmer
Pinspiration qu’il avait eue en écrivant
« ’habitant de Carcosa ».

Philo T Farnswoth

(né en 1906)

Le jeune inventeur de Ia télévision réussit le 7
septembre 1927 & transmettre des images par
voic électrique dans son loft situé & North
Beach, au 202 Green Street. Le prodige, tout
juste agé de 21 ans, est un excentrique absolu
et n’a pas suivi de formation qui lui permette
dexpliquer son invention extraordinaire.
Farnsworth quitta Puniversité Brigham Young
aprés sculement un semestre et apprit les rudi-
ments de I'électronique en dévorant des
magazines scientifiques découverts dans le
grenier de son oncle. George Everson, son
partenaire dans ce projet, trouva un accord
avec la Crocker Bank, qui investit dans le pro-
jet, mais il est toujours prét  discuter avec
de nouveaux investisseurs. En 1930,
Farnsworth transmet ses images télévisées au
Merchant’s Exchange Club sur California
Street, 4 une distance de cing kilométres
Parmi les autres inventions déposées de
Farnsworth, on trouve la couveuse pour nou-
veau-né, un systéme de controle du trafic
aérien, et le premier microscope & électrons.
Toutefois, ses tentatives de faire fructifier son
invention échouérent : son entreprise
Farnsworth televion & Radio fut rachetée par
IT&T en 1949.

Samuel Dashiell Hammet

(né en 1894)

Le pére des romans noirs travailla pour
Pagence de détectives Pinkerton de 1914 4
1921 en tant qu'agent de terrain. Toutefois, Ie
meurtre brutal d’un organisateur wobbly
(dont Ia Pinkerton fut soupgonnée), le fit réflé-
chir sur son avenir  I’Agence.

Hammet avait contracté la tuberculose alors
quil servait comme ambulancier pendant la
Premiére Guerre mondiale. Il S'installa & San
Francisco avec une infirmiére qu'l avait ren-
contrée pendant un séjour passé en centre de
soins pour traiter sa maladie. Il commenga &

Sadakichi Hartmann

écrire des histoires pour les magazines pulp
et, plus tard, il se langa dans le roman noir
comme La Moisson Rouge (1929), Le Faucon
Maltais (1930) et Llnmouvable (1932). Le réa-
lisme sans concession qu’Hammet injecte
dans ses histoires doit beaucoup & son expé-
rience en tant quagent de la Pinkerton. Par
exemple, Ia ville fictive de Poisonville qui appa-
rait dans La Moisson Rouge, est basée sur
Butte, dans le Montana, ot le meurtre du
militant wobbly eut lieu. Hammet créa des
personnages de privés durs et peu engageants
qui effectuent leur travail d'investigation avec
un grand souci du détail. 1l donna naissance &
Pexpression « hard-boiled » (dur & cuire).

Hammet est un fin limier et il noua des liens
étroits avec des criminels de la ville. En outre,
il garde de nombreux contacts avec P'agence
Pinkerton locale. John Grill’s, le restaurant
dans lequel il écrivit une partie du Faucon
Maltas, et qui apparait dans ce roman, dev
dra plus tard un point de passage touristique
pour les amateurs de littérature.

Sadakichi Hartmann
(né en 1869)
Né au Japon d’ascendances japonaise et alle-

mande, Hartmann a acquis une renommée
en tant quartiste, podte, confé-

‘Samuel Dashiel Hammet

rencier et critique. Ses points de vue et ses
opinions sont caustiques et sans compromis.
Souvent gringant et conflictuel, Sadakichi
Hartmann peut néanmoins compter sur une
légion d’admirateurs et d’amis, comme Walt
Whitman et John Barrymore.

Son comportement parfois étrange fit autant
pour sa renommée que ses écrits. Hartmann
vola un jour un taxi, et ne fut acquitté lors
du procés qui suivit qu’aprés avoir prouvé
qu'il ne savait pas conduire. Par souci de réa-
lisme dans sa production de la piéce d’Ibsen,
intitulée Fantomes, Hartmann réduisit en cen-
dres la maison « hantée » de Hanford House,
située sur Russian Hill. Son livre Histoire de
PArt Américain (1901) devint un ouvrage uni-
versitaire de référence, mais son excentricité
lui fit refuser systématiquement toute forme
de travail rémunéré.




Considéré comme un expert en matiére dart,
de thétre, d’économie et de littérature, il
passa le reste de son existence en ermite, au
sein d’une réserve indienne située dans les
‘montagnes prés de Banning, en Californie,
1 refusa d’embrasser une carriére d’acteur 4
Hollywood et il ne pouvait survenir a ses
besoins que grice 4 la générosité de ses admi-
rateurs, ainsi que de dividendes occasionnels
‘générés par ses éerits.

Robert Ripley

(né en 1893)

Ripley est né & Santa Rosa en Californie. En
1909, il abandonna son métier d’employé de
pompes funébres pour embrasser une car-
riére de journaliste et dessinateur pour les
journaux de San Francisco. Il travailla esuite

Clark Ashton Smith

pour le Globe, un journal new-yorkais, o ses
dessins réunis sous le nom de « Champs and
Chumps » (Champions et Boulets), étaient
avant tout centrés sur Pactualité sportive
(Ripley avait été un joueur de Baseball émé-
rite avant qu’une blessure ne vienne briser
sa carriére prématurément). Il créa ensuite
« Ripley’s Believe It Or Not! » (Croyez-le ou
pas!), né de sa découverte de curiosités issues
du monde entier. Le succés fut immédiat. En
1929, Ripley signa un contrat de distribution
avec le syndicat King Features appartenant
4 William Randolph Hearst. Un an plus tard
commengait une émission radiophonique qui
ferait de « Believe It Or Not! » un phénoméne
national.

En 1933, Ripley inaugure son premier
« Odditorium » (jeu de mot lié 4 odd, étwange, et
Auditorium, NDT) & Chicago, ot des expo-
sitions sont consacrées 4 nombre d’objets et
de personnes étranges qu'il a découverts ou
rencontrées lors de ses voyages de par le
monde. Des Odditoriums apparurent par la
suite 4 Dallas, Cleveland, San Francisco et
New York. Ripley posséde une ile au large de
Long Island (il Ia appelée Bion, un acro-
nyme de Believe It Or Not), mais il fait
souvent escale & San Francisco lorsqu'l entre-
prend des voyages vers PAmérique du Sud
et I'Orient 4 la recherche de sujets dignes
dintérét.

Clark AShton Smith

(né en 1893)

Smith est un peintre et un sculpteur ayant
un godt prononcé pour les sujets outrés. T
méne une existence proche de celle d’un
ermite, dans la ville montagnarde d’Auburn,
située & quelques 160 km & Iest de San
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quiil a réalisée aprés s'étre réveillé
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Jquwun a forcé le passage... pour SOrtr.

Francisco. Smith est né prés d’Auburn et est
majoritairement autodidacte. Il apprit tout
seul le frangais et I'espagnol, tant et si bien
quil écrivit des poémes dans ces deux langues.
Bien que principalement intéressé par la poé-
sie de prime abord (il y gagna des admirateurs
dans les cercles lttéraires, comme Ambrose
Bicrce, Jack London ou H. P. Lovecraft),
Clark Ashton Smith se mit bientot 4 écrire
des histoires ayant trait 4 Pétrange pour sub-
venir 4 ses besoins et  ceux de ses parents.
Les premiéres histoires de Smith apparurent
en 1926 dans le magazine nouvellement créé
Weird Tales, en particulier la nouvelle « Le
newviéme squelette ». 1l format bientot le trium-
virat de Weird Tales avec H. P. Lovecraft et
Robert E. Howard et publia une centaine de
nouvelles et de romans.

1l participa réguliérement 4 d’autres maga-
Zines pulp, comme Amaszing Storics, Wonder
stories et autres. Il devint un auteur culte grice
4 ses histoires sur Atlantis, I'Hyperborée,
Zothique et sur les terres médiévales
Averoigne et Malnéant. Il décrivit également
autres civilisations anciennes dotées 4 la fois
de pouvoirs magiques et d’une technologie
trés avancée. Clest un correspondant régu-
lier de H. P. Lovecraft.
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Le Palace Of Fine Arts i

Tout investigateur se doit de décompresser de temps en temps, et la ville propose un large choix

dans ce domaine.

De nombreux divertissements existent & San Francisco pour ceux qui désirent observer une
période de répit dans leur vie intense d’investigation. Il y en a pour tous les gotts, des activi-
tés hautement culturelles aux loisirs plus populaires.

L’automne voir I'ouverture de la saison musicale proposée par le Metropolitan Opera au
Civic Auditorium, face au Civic Center. Des productions musicales et théatrales se déroulent
tous les soirs au thétre de I'Orpheum et du Pantages, prés d'Union Square.

Sports

Baseball

Recreation Park se trouve sur la 15¢ et
Valencia. Cest un stade pas vraiment flam-
bant, garni de gradins tordus et de grillage &
poulailler. II peut accueillir 16 500 personnes
et est Pendroit o se produisent les San
Francisco Seals de la ligue de la Cote paci-
fique. Pour les matchs du week-end, les places
sont bien souvent toutes vendues. Les siéges
les plus chers, situés derriére la maison, cot-
tent 1,25 $, tandis que les siéges moins bien
placés coditent 50 cents pour les adultes et 10
cents pour les enfants.
Les supporters de Butchertown, des chahu-
teurs portés sur la bouteille, se massent dans
Ia « cage 4 cuite », une section de 8 rangs au ras
du sol, située le long des bases, et isolée des
spectateurs plus raffinés. Avant la Prohibition,
Pentrée dans cette section comprenait 2 bitres
ou un verre de whisky. A Vintérieur, les fans
sont libres de s’adonner  la boisson, du
whisky de contrebande, tout en braillant et
en balangant aux joueurs, situés 4 5 métres
de la cloture, des noms d’oiseaux et des pro-
jectiles, habituellement des morceaux de
siéges. Des policiers en uniforme patrouillent
dans les tribunes pour retrouver les balles,
‘mais les paris sont organisés ouvertement
dans les gradins principau, sous la direction
de bookmakers tels que « Pop-off » Joe

Bernstein et « Tomato Face » Harry Cook.
La police ferme les yeux sur les paris dans
Penceinte du stade, tant que les bookies s’oc-
cupent des affaires dargent & Pextérieur, aprés
le match.

Les Seals gagnérent 5 fois la Ligue de la Cote
pacifique dans les années 20 mais ils disparu-
rent en 1926. Les meilleurs joueurs, qui
comprenaient des stars comme Buck Weaver
(un des célébres Chicago Black Sox),
« Lefty » O’Doul et le favori de North Beach,
Joe Di Maggio, furent vendus dans les ligues
majeures.

Lapiste de course
de Fanforan

Ce champ de course autrefois populaire, situé
prés de Pautoroute 101 & San Bruno, attirait
des parieurs venus de toute la baie qui
venaient y placer leurs mises sur les purs
sangs, mais des tricheries répétées conduisirent
4 sa fermeture (et 4 Pinterdiction des paris
sur les courses en Californie) en 1912.
Depuis, il a été utilisé pour des courses auto-
mobiles et comme camp de stationnement
pour le régiment d’artillerie des Grizzlis de
Californie pendant la premiére guerre mon-
diale. Tanforan n’accueillit que deux saisons
de courses de chevaux durant cette période,
en 1023 et 1930. Aucun pari officiel n’est
autorisé. Les paris sur les courses reprirent
en 1933, quand un systéme.de « paris anti-
fraude » fut mis en place en Californie.

Boxe

La boxe est également illégale dans les années
1920 en Californie, mais elle parvient & survi-
vre sous le voile du secret. Tout comme les
speakeasies, ce sport va & Pencontre d’une loi
que peu de gens souhaitent voir appliquer.
Les boxeurs professionnels 'affrontent tou-
jours sur les quais de San Francisco et
Oakland, tandis que les policiers en patrouille
sont payés pour détourner le regard, voire
sont carrément invités aux matches. Des com-
bats organisés sur des quais flottants situés
dans les eaux de la baie durent de cinquante
quatre-vingt rounds et attirent foules et paris
considérables.
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~Lfexposition
internationale
Panama-Pacifique

En 1915, San Francisco féta son rétablisse-
ment des dommages causés par le Grand
incendie de 1906, avec une foire internationale
décrite sous les termes suivants : « la plus
somptueuse révélation des beautés jamais vues
surTerre ». Elle se déroula du 20 février au 4
décembre. Implantée dans un amphithédtre
naturel de cing kilométres de large sur le
rivage du district de la Marina, entre le
Présidio et le Fisherman’s Wharf, la Foire
comptait onze grands palais d’exposition, des
halls qui accueillaient 24 nations et 43 états,
une piste de course, et une zone de divertisse-
ment comprenant des manéges et des jeux de
hasard et d’adresse. Parmi les attractions se
trouvait le Palace Of Fine Arts, un musée des
musées qui comportait des salles dédiées 4
tous les pays participant  la foire. Le Palace
ressemblait  une fausse ruine mélancolique
de style néoclassique, partiellement entourée
de colonnes. Il fut congu par Parchitecte local
Bernard Maybeck. Bien que la foire ait été
démantelée pour laisser place & des zones rési-
dentielles, le palace fut conservé comme
‘monument commémoratif de la Foire, étrange
monument anachronique qui apporte une
touche donirisme dans un paysage moderne.

'Lgs bains de Sutro
. et Cliff House

Les bains de Sutro, cadeau d’Adolph Sutro
4 la ville, constituent le « batiment & toiture
vitré le plus grand du monde ». Ce pavillon de
prés de deux hectares est situé au sud de Point
Lobos et surplombe I'Océan pacifique. Deux
lignes de chemin de fer partent du Ferry
Building et transitent par Market Street
jusqu’a un imposant terminal en bois. Les
baigneurs, aprés avoir débarqué, empruntent
une galerie qui aboutit & I'aire d’admission.
Lentrée cofite 10 cents pour les simples visi-
teurs et 50 cents pour les baigneurs (comprenant
Ia location d’un vestiaire et d’un peignoir de
bain). Les bains comprennent sept bassins,
un musée, des restaurants et un jardin bota-
nique sous serre. La température intéricure
y est élevée et Pair y est humide, méme lors
des jours dhiver les plus secs. Le musée pro-
pose aux visiteurs une ménagerie d’animaux
empaillés disposés dans des dioramas ainsi
que d’autres curiosités, en particulier des
momies égyptiennes. Au sein de la collection
se trouve le musée mécanique, un ensemble
de mécanismes d’horlogerie qui disent la

Les piéces vides du palace
rituels paiens modernes ‘heéril
Caraibes.

Amorce de seénario

e of Fine Arts sont quelquefois utilisées pour des
tés des pratiques vaudous

bonne aventure, proposent des spectacles de
cirques miniatures ou de groupes d’animaux
savants, etc. De nombreux balcons reliés les
uns aux autres permettent 4 quelques 7500
personnes de s'asseoir autour des bassins et
@y profiter de mets variés.
Le génie de Suthro en matiére d’ingénierie
souterraine trouve dans ses bassins une nouvelle
application pratique. Les bassins contiennent au
total huit millions de litres d’eau de mer, qui
passent par un bassin de captation puis dans
un réseau de tubes entourés de bobines chauf-
fantes. Leau est changée 4 chaque marée
haute, grice & un tuyau de vidange qui déverse
les caux usées au large. La température des
bassins va de I’ « ours polaire » (bassin qui
contient Peau non réchauffée issue directe-
ment d’une source souterraine) au « bol de
soupe » & 30° C, en passant par des bassins 4
des températures intermédiaires. Le bassin
principal en forme de L mesure 22 métres de
long et posséde une buse rectangulaire sail-
lante de 4,5 m & son extrémité. Les autres

de la Santeria des iles

La Tower of Jewels et la Fountain of Energy
de expositon de 1915



-'Les bains
de Sutro:

Plus haut, sur les falaises escarpées, se trouve
le domaine de Sutro, désigné & présent sous le
nom de Sutro Park. Sutro légua son manoir et
ses jardins 4 la population de San Francisco.
Tout autour du manoir crénelé de Pexcen-
trique millionnaire sont disposées, le long
dune palissade en granite, des rangées de sta-
tues de satyres et de nymphes s'ébattent dans
des clairiéres sylvestres. Les jardins étaient
ouverts au public tous les dimanches du vivant
de Sutro. Méme aprés que la maison ait bralé
pendant la Premiére Guerre mondiale, la
famille continua d’entretenir les jardins pen-
dant les années 1920. Durant les nuits
brumeuses, on dit que le fantome de Sutro
arpente les jardins, accompagné de sa fille pré-
férée, Emma. Les fantomes se montreraient
sans doute amicaux 'l croisaient le chemin
étres vivants, méme s'il est peu probable
quiils y prétent attention. Certaines statues,
par ailleurs, pourraient représenter des divini-
tés ou porter d’anciennes inscriptions...

‘Une plongée: -
dans le sordide

Dans son dge d’or, les établissements liés &
la prostitution & San Francisco étaient supé-
rieurs en nombre et en variété & n'importe
quel autre endroit des Etats-Unis, hormis
Storyville & La Nouvelle-Orléans. Les pros-
tituées et tenanciéres de bordel de la ville
frayaient avec les élites sociales. Les maires
et autres officiels étaient fréquemment invi-
tés aux bals qui se déroulaient dans les

Légende
Rais de tramway
Galerie

Réservoir & carburant
Poste de suneilance
Canal

Bassin de rétention

Bassin de firage
Générateur

Résenvoir deau

Sidges et promenade
Bassin de natation principal
«Plongeoir » d'eau frode
Cascade deau frode

Vole privée

urce
Allée dacces

Sentier

‘Terminal de Tramway
Digue

Cliff House:

Rochers aux Phoques

ertissements

Di

bassins font environ huit métres de long. Des
événements sont organisés les week-end,
comme de la plongée sous-marine ou des
concours de natation. Des manifestations plus
exotiques, comme des soirées de danses tropi-
cales, ont également lieu réguliérement.

Perchée sur la falaise surplombant les bains,
CIiff House est une autre création de Sutro. Ce
restaurant a été reconstruit quatre fois. Les
anciennes versions de Cliff House attiraient
Pélite de la ville qui venait y déguster des sou-
pers fins, mais elles invitérent aussi leur lot de
catastrophes. Un navire rempli de dynamite
vint s'abimer sous la premiére Cliff House en
1887 et explosa. Sept ans plus tard, la mai-
son brila entiérement. Les deux CIiff House
suivantes, chacune plus magnifique que la pré-
cédente, brilérent également peu aprés leur
réouverture. La Cliff House actuelle n’est en
comparaison qu’une modeste « bicogue ».

maisons de
notoires promenaient leurs « pensionnaires »
au thédtre et au bal annuel de la police. La
réforme visant & combattre le goat de la ville
pour le vice était combattue & chaque coin
de rue. La fermeture de maisons tristement
célébres, comme le Marsicana ot des femmes.
et des enfants trouvaient la mort chaque
année, ne fut obtenue que grace a Paction
conjointe du chef éditorial de I'époque du
Buletin, Fremont Older, et du prétre métho-
diste militant Paul Smith.

Une loi visant & diminuer les activités liées  la
prostitution fut votée en 1914, mais ne fut
pas appliquée avant 1917. Les innombrables
‘maisons de rendez-vous, bordels et maisons
dabattages, ot de nouvelles filles étaient
« dressées » & Paide d’hystérectomnies, et ren-
dues dépendantes & la morphine ou a Popium,
furent efficacement fermées. Cependant, de
nombreuses maisons parvinrent & subsister
pendant des années, et la prostitution trouva
refuge dans les speakeasies. Jusquen 1925,

Amorce de scénario -

ponnant 4 la grille dévacuation située au

igneuse se noie en se cramj g don situ

fo:indcuh\:algin principal des Bains de Sutro. Sa famille proteste q st

excelente nageuse et quielle 'avait pas de problémes peychologiaues parfe VA

aatoiessites sous le bains sont habitées par une colonle de refetons € Vet
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i la coopération de quelques ins,
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des procés pour traite des blanches eurent
lieu & San Francisco. Entre 1909 et 1931, les
inspecteurs fédéraux du service d’immigra-
tion patrouillaient les lieux de perdition dans
toute la ville et mettaient hors d’état de nuire

e plus bas de Péchelle des établissements de
mauvaise réputation. IIs sont installés dans
des batiments ressemblant & des entrepots
dans la partie ancienne de Barbary Coast.
Ces ateliers du vice comptent des dizaines

qui imp
des filles d’Asie ou d’Europe pour en faire,
sous la contrainte, des esclaves de plaisir.

Les maisons d’abattage constituent le niveau

d’acerocs et d qui prennent place
dans des boxes crasseux ol se succédent d'in-
nombrables clients. A Pautre bout du spectre, les
maisons de rendez-vous chics du Tenderloin,

Les bains de Suto

Clff House vers 1900
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Madame Giselle,
‘tenanciére
de maison close

La décadente Madame Giselle st une
sunvivante tenace du quarter chaud.
Elle aréussi a fare son chemin dans la
hiérarchie des bordels pour finalement
diriger une maison de rendez-vous rés
chic dans e Haut Tenderloin. Elle e
une grande flrté de ne jamais avoir
versé le moindre cent de pot-de-in, et
ajoutera avec un lin d'ei salace quil
existe bien d'autres moyens de rester
dans le meéier. Cette Marseilaise d'age
respectable fait montre de toute sa sta-
ture dans son élégante robe de soie,
arborant ses bioux scintilnts. Ell est

comme « La Puce endiablée » ou le « Coq
rouge », accueillent leurs clients dans une atmo-
sphére d’élégance qui rappelle les meilleurs
salons de Paris. Les meilleurs établissements
comptent trois niveaux. Le rez-de-chaussée est
occupé par le salon d’accueil, Pétage accueille
une salle de bal aux murs couverts de miroirs.
Quant au deuxiéme étage, il comporte au

‘moins une dizaine de chambres. Pour trois dol-
lars, un client peut obtenir les services de la
créme des pensionnaires, et passer la nuit avec
pour six dollars. Les tenanciéres de tels éta-
blissements sont des personnages hauts en
couleur, qui comptent le maire et le chef de la
police parmi leurs amis, sinon parmi leurs
clients.

Les officiels de San Francisco restérent éton-
namment tolérants envers la prostitution,
jusqu’a ce qu'une vague de protestation popu-
laire s°éléve trop haut pour étre ignorée. Les
réformes qui s’ensuivirent ne parvinrent
jamais & éradiquer complétement les maisons
closes. Une enquéte fédérale révéla en 1935
que plus de 135 « lieux de détente » (nombre
dentre eux se trouvant d’ailleurs non loin du
Palais de Justice) versaient une somme
annuelle de 400 000 dollars en pots-de-vin
afin de corrompre la police.

Une institution spécifique a San Francisco
est le « restaurant Frangais » : Ia Maison d'or, le
Views Caniche entre autres, sont réputés &
juste titre pour leur cuisine frangaise, servie
dans des  rez-de-

i
Voyants fin de siécle et de rumeurs
locales croustilantes. Elle compe dans
sa clentéle quelques citoyens de pre-

re importance, des policiers haut
placés et des politcens, et elle connait
les secrets les mieux gardés de la vile,
qu'elle pourra céder contre un prix
adapté

amé
chaussée. Les éages supérieurs sont desservis
par une entrée séparée et discréte. Les repas y
sont servis dans des salles privées, par paires,
pour des couples installés dans un boudoir.
Chaque chambre comprend une alcove dissi-
mulée par des rideaux, ott I'on trouve un lit
paré de draps de satin et d’ott I'on peut faire
appel & un serveur grice 4 un cordon de ser-
vice, afin d’obtenir un nouveau plat. La
discrétion est comprise dans le prix demandé
pour cet excellent repas. C'est le prix & payer
pour protéger la réputation d’une dame qui,
aprés avoir assisté avec sa famille a un diner
respectable, fréquente les étages supéricurs
les soirs suivants.

‘Barbary.Coast

et]e. Tenderloin

De nombreuses légendes circulérent sur ce
front de mer situé au bas de Pacific Avenue, &

Amoree de scénario

survenue parmi les marins dans le vieux quar-
duit les autorités ct la presse & suspecter une
de fort des marins disparus

Une vague de disparition est
tier de Barbary Coast, et a con¢

Pest de Chinatown. Ces légendes le décri-
vaient comme le pire refuge du vice et de la
dépravation en Amérique. Jusqu’en 1906,
Barbary Coast accueillait en effet les diver-
tissements les plus vils auxquels I’homme
occidental avait accés. La bestialité, les com-
bats de chiens et la coprophagie y cotoyaient
communément I'embarquement de force de
marins.

Le Grand incendie, les lois anti-chinoises et la
Prohibition se donnérent la main pour chan-
ger Barbary Coast, un quartier autrefois
grouillant de vie et d’animation, en un bidon-
ville éteint ou ne subsistent plus que des
fantomes insaisissables d’un passé révolu.

Le Tenderloin, un quartier grossiérement déli-
mité par les rues de Market et Commercial,
était une autre ruche dactivités illicites, ou
quinze maisons closes se succédaient sur la
seule Commercial Street jusqu’en 1917. Les
efforts destinés & fermer cette zone ont seule-
ment fragmenté les activités et les ont
conduites dans la clandestinité. Le maire
Rolph ne met pas plus un point d’honneur &
éradiquer la prostitution de la ville que les
réformateurs ne le poussent 4 le faire, ainsi
le racolage et les services d’escortes prospérent
au vu et au su de tous.

South Park, le « Sud de la Fente » (le sud de
Market Street, vers le quartier chinois), est
un parc de forme ovale entouré par des
demeures autrefois majestucuses, datant des
années 1860. Ce quartier fut créé pour les
dlites de a ville avant la Guerre civile. De
nombreux habitants étaient des «

oul & vipieea cuivrken », des symperhissnte
sudistes qui avaient perdu leurs avantages et
leur statut pendant la guerre. Le quartier ne
recouvra jamais sa superbe, mais les caves y
sont profondes. De nombreuses familles y ont
enfouis leur fortune pour la récupérer plus
tard, mais ces richesses ne refirent jamais sur-
face. Ces demeures spacieuses, & présent
divisées en appartements, pourraient facile-
ment posséder des caves cachées, des galeries,
de caches d’armes, etc.

“Lies Speakeasies:

Les fournisseurs d’alcool ne font pas de dis-
tinction de classe, et le spectre est large pour
contenter les buveurs : des arriéres salles se
cantonnant a la biére pour les travailleurs des
mouvements syndicaux, des bars ot se réfu-

s
est réapparu Sur un autre batcau.
quAmbergris House, un ancien repére

; “une maison dabattage,
forme dum spakeasy Ia catégorie des simples rumeur

rien trouvé et ont classé tout cela dans

he un culte
Ambergris est une fagade qui cacl

whisky et les prostinuées bon marché disparais
embarqués de force, mais pas sur des bateaux.

ce.
“De vieux loups de
clandestin pour les marins, a rouvert sous 2

aucun
mer ont laissé entendre
imas Les inspecteurs des mrs Yont

&Y’golonac. Les manns attirés par le
sent de la surface et sont effectivement




gient les journalistes, des clubs privés situés
sur Nob Hill, des salons privés des étages
supérieurs des restaurants franais (dans les-
quels les clients sont encouragés & amener
des prostituées, qu’on leur fournit parfois sur
place dailleurs). C i d’autres

La Prohibition & San Francisco ne ft jamais un
probléme pour les riches et les puissants. Moss
Landing, situé 4 25 km au sud de San
Francisco, posséde une plage sablonneuse idéale
pour réceptionner les cargaisons licies. Un
Pun cabaret, est implanté

villes des Etats-Unis, seule une petite partie
des speakeasies 4 San Francisco est contrlée
par le crime organisé. La plupart des pro-
priétaires sont des restaurateurs empreints
de légitimité ou d’anciennes méres maque-
relles ou tenanciéres de bordels qui ont
diversifié leurs activités pour y inclure le der-
nier vice interdit de la nation. Lalcool peut
étre acheté dans de fausses boutiques, appe-
Iés « cochons aveugles », présentes dans toute
a ville. Des « bootleggers itinérants » sillon-
nent le quartier ouvrier de Mission en
proposant du whisky au verre, qu’ls tirent
de flacons dissimulés dans leurs pardessus.

Au sud de la ville, dans les marais de San
Carlos, se trouve le Babylon Club, un spea-
keasy/maison de passe o les bootleggers s
réfugient hors de portée de la loi, parmi une
foule perpétuelle de buveurs. Le Babylon
Club était par le passé le bitiment Ohio de
Pexposition Panama-Pacifique (voir page
113). Transporté par péniche dans les marais,
450 km plus au sud, il échoua & devenir un
yacht-club de premier ordre et devint finale-
ment un refuge du vices. Ce batiment
remarquable d’un étage, orné de colonnes,
posséde un bar qui propose du gin de contre-
bande, et une salle de jeu doté de tables de
poker et d’une roulette. L'étage supérieur
accueille une série de boudoirs, ot les dames
de Pétablissement s’occupent de divertir les
clients qui sont préts 4 payer pour ¢a. Le
Babylon Club est fréquemment la cible de
descentes de police, mais les propriétaires de
Pétablissement parviennent toujours 4 jeter
leur alcool de contrebande dans la baie avant
que la porte d’entrée ne céde.

a1 ot e I s, L rablssemment accuci
Lait suffisamment de clients importants pour
que la police n’osat jamais s’en approcher.
La distillerie de Moss Beach est toujours en
activité. On dit qu'elle est hantée par une
‘mystérieuse « femme bleue », qui aurait tenté
de quitter son amant, un trafiquant d’alcool,
pour rejoindre un pianiste, avant d’étre abat-
tue sur la plage en contrebas.

Les trafiquants d’alcool devinrent des amis
de la famille comme la consommation d’al-
cool devenait un phénoméne de société des
plus sérieux. Dans les archives de la Cour
supéricure, on trouve le cas d’un juge qui
aurait fait preuve de mansuétude ey
trafiquant qui avait été endant

lggyGassaway,
Patron
de Speakeasy

les fétes de Tt L’honorable hcmme

99
de buveur lggy's

de loi se lamenta sur le destin injuste de son
pauvre ami, contraint de rater ces festivités
familiales. Finalement, dans un élan de bon
caeur (élan qui concerna aussi une bouteille ce
soir-14) le juge joignit le geste & la parole. Il se
posta devant la prison et gratifia le trafiquant
de chansons populaires de Iépoque. Le per-
sonnel de la prison passa cet événement sous
silence car aprés tout, e juge avait réchauffé

Gas House, est une ancienne usine &
gaz située sur North Beach Alley etle
flew e « ringage » favor des jouma-
lstes. Ve de lextérieur, Gas House
parait abandonnée et Iggy a déjoué bien
des descentes de polce en murant fen-
trée pnnc\pa\e eten aménageant un
autre accés de l'autre coté du bétiment.
Il continuait ainsi & vendre sa gndle de
qualité dans son étabiissement bondé
nt

les ceeurs de tous ces criminels

pendant

latéte, en proie a a frustration, & Texté-

ieur. gy est un homme massif entre

deux ages, vétu d'un costume mpe, n
te. Sa

oiger i s connakps il
vile que nimporte quel membre de sa
clientéle, et consitue une bibiothéque
de référence vivante pour quiconque
gagnera sa confiance. ll calme ls rixes
en offrant aux deux belhgemnts i
foumée, agrémentée de quelques

gutes desormie |t e
déposer les géneurs par ses videurs &
un arét de taxi au coin de a re.
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ATaffiche
‘Lo Baie

La baie est pleine de traitrises,
tigateurs en feront

et les inv

Les adorateurs

s mystérieux adorateurs,
dont Porigine restera floue,
A[tsndmem la j 1nnque afin d’y
récupérer Popiu
c'.\ud\;nmrdasqm de Leng.
Ce sont des nihi s
déments et trés décidés.

- 'Les Profonds
serviteurs de Lang-Fu
ont suivi les adorateurs afin
de mettre eux aussi les griff
sur Popium si convoité.
Tis sont dans leur élément
et constituent des adversaires
redoutables.

pinm
cauchemardesque
de'Teng
Cet opium trés particulier
fabriqué par les Tcho-Tchos
provoque des visions capables
lus

1l pourra étre Pinstrument

d’une vague de terreur et de
destruction dans la région si
les adorateurs S’en saisissent.

En quelques:mots...

Tandis que les investiga

Implication des investigateurs

Ce scénario présente I'avantage pour le gar-
dien de ne laisser quune latitude limitée aux
investigateurs au début de Phistoire. Iis seront
tous embarqués sur le méme ferry, pour des
raisons restant & déterminer.

Tl nest pas nécessaire que les investigateurs se
connaissent, m: evront nécessairement
faire cause commune contre les différentes
menac

Scénario

‘Le:Voyage en ferry

Ou les investigateurs visitent une jonque abnadonnée.

rs opérent une traversée de routine 4 bord d’un ferry, celui-ci est enve-
loppé par une brume épaisse et tombe en panne pour finalement s’échouer sur un récif.
Contraints de louvoyer dans les eaux glacées de Ia b
jonque délabrée semblant sortir du néant. A Pintérieur, une cargaison d’opium tr
attirera, outre son lot d’hallucinations, les convoitises de deux groupes d’adorateurs, dont
T'un fait partie du tristement célébre Culte Profond.

aie, les naufragés rencontrent une étrange
particulier

Ehjeux et récompenses

Empécher des adorateurs nihilistes de récupé-
rer opium cauchemardesque de Leng : cet
opium pourrait causer des ravages dans toute
Ia baie, en particulier & San Francisco, si ces
adorateurs mettaient la main dessus.
Empécher les profonds de récupérer Popium
cauchemardesque de Leng : méme si la
menace constituée par les profonds et leur
chef Lang-Fu est moins immédiate, ce ne
sont tout de méme pas des personnes & qui
confier une cargaison si sensible.

Survivre 4 la baie : la baie peut étre extréme-
ment dangereuse et les investigateurs en feront
la triste expérience. Echapper aux requins,
aux courants et survivre & Peau glacée ne sont
qu'une partie des pi¢ges quelle recéle.

Ambiance
Ce scénario plongera les investigateurs dans un cauchemar éveillé. Naufragés,

It pour suris e danges do b bae, s s eruweront i dune
lutte opposant deu

ble dont eur-mémes ressenmm peut-élre les effes. 3

Le gardien devrait installer une ambiance pesante (la nut, le froid, le brouil- -

fard), avec un crescendo oi des événements toujours plus dramatiques

senchalnent sure, pae, naufage, rquis, adorateurs, profon). I st
1 feract

Interaction
Mythe
Style de jeu Horreur
Lovecraftienne
Débutant

ifficults
Durée estimée

t t consiiuer des vicimes 2 a

©00

ir un camarade de
trave/ses ‘dévoré par un requin que tué par un profond)

Nombre de joueurs 11+
Type de personnages Tous type
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Ce court scénario permet & de nouveaux visi-
teurs de godter au charme particulier de San
Francisco. Il s'adresse a des investigateurs
novices ou moyennement expérimentés. Il se
déroule intégralement dans les eaux de la Bay
Area, d’abord sur un ferry qui traverse la
baie, puis sur une jongue maudite. Il peut
étre Poccasion de donner aux investigateurs
un premier apercu de la ville ou constituer
un événement inhabituel lors d’une traver-
sée de routine. Il peut étre urilisé pour faire se
rencontrer des personnages et donner nais-
sance & un groupe d'investigateurs. Le gardien
peut uiliser ce scénario de maniére isolée,
ou S'en servir comme introduction 4 une cam-
pagne de son cru.

Introduction

Durant une nuit de novembre sans nuages
(Pannée est a Pappréciation du gardien, mais
devrait se situer dans les années 1920, les
investigateurs prennent place sur le dernier
ferry qui assure la traversée de la baie entre
Oakland et San Francisco (a 1 h 00). Le
navire, le Stanford, est un bateau 4 vapeur qui
peut transporter jusqu’a 75 passagers (pas
d’automobiles). Lors de ce voyage, une
dizaine de passagers & peine se massent dans
le petit salon du ferry. Une poignée d’hommes
d'équipage trainent prés des portes, et lut-
tent, 4 grandes lampées de café, contre le
froid qui balaie le pont extérieur. Les autres
voyageurs sont des travailleurs, des fétards

t

premiére foi
e whiliatent égulics vindicatf qui cxigera
que lui soit cédé son siége habituel sur lequel
un investigateur est assis. Certains jouent aux
cartes ou aux échecs, pour s'occuper durant la
courte traversée.
Le Stanford quitte le quai d’Oakland Mole
et les investigateurs peuvent entendre la sym-
phonic lugubre des sirénes, des cornes de
brumes et des cloches qui 'éléve des endroits
dangereux de la baie, en particulier de Goat
Island, située & mi-chemin de la traversée.
La forme noire de la petite e se dresse face
comme une sentinelle qui surveillerait
Phorizon de San Francisco.
Tandis quils approchent de Goat Island, une
nappe de brume enveloppe subitement le
ferry, et empéche dés lors de distinguer I'une
ou Pautre des villes alentours. Les sons des
signaux d’alarmes sont étouffés. Les marins
assurent les passagers qu'il n’y a la aucune
raison de inquiéter, que ce type de climat est
courant dans la baie et ne présente aucun
danger. Cest alors que le moteur commence

vieus loup de mer est assis derriére la barre,
un flacon de whisky 4 la main. Le capitaine
leur indiquera qu'il n’y a rien 4 faire tant que
le brouillard ne se sera pas levé. Il refusera
que quiconque quitte le ferry sur Pun des
canots de sauvetage, et fera valoir que les pas-
sagers sont bien plus en sécurité sur le
Stanford. Un test de Psychologie réussi per-
mettra de remarquer que le capitaine a
clairement peur de quelque chose au dehors,
mais quil semble parfaitement appréhender la
situation et étre totalement résigné quant &
ce qui se déroule. Il indique seulement que
le Stanford est « apaisé » et que le moteur s
remettra en route dés que le brouillard sera
dissipé. « Quand ils seront préts », ajoute-t-il.
i refusera d’en dire plus.
Si on le questionne sur le phénoméne, il
livrera quelques banalités sur les histoires de la
Bay Area. Il racontera les affres du Lyman
Stewart, narrera le naufrage du Rio de Janeiro
et la disparition de navires dans les cavernes
ui parsément les falaises sous CIiff House.
Finalement, Palcool le fera plonger dans une
douce réverie et il restera coi en fixant la
brume d’un il morne, jusqu’i ce que les
investigateurs quittent le pont.

~Tenaufrage

Alors que le ferry dérive depuis quelques
minutes, porté par les courants de la baie, un
craquement sinistre retentit 4 Pavant du
bateau. Une secousse brutale projette hommes
et ustensiles divers sur le sol du salon. Certains
passagers souffrent de contusions, et les inves-
tigateurs devront effectuer un test d’Agilité
pour ne pas subir 1D2 points de dégats. Des
hommes d’équipage, surpris par la secousse,
pourront passer par-dessus bord et disparaitre
du pont, happés par les eaux glacées.
Le ferry vient de heurter un récif, situé au
large de Goat Island. Une voie d’eau impor-
tante Sest ouverte dans la coque et les vagues
qui refluent de I'ile fouettent le navire qui
tangue dangereusement, Les hommes d'équi-
Saffairent, mais doivent bientdt se rendre
4 Pévidence : le Stanford coule.
Les marins préparent dés lors 4 la va-vite les
deux canots de sauvetage dont est doté le
Stanford. L'un d’entre eux doit aller chercher
un capitaine toujours plongé dans ses réve-
ries, et qui balbutie 4 présent des paroles
incompréhensibles.
Tous les passagers et les hommes d’équipage
se massent dans les canots, tandis que les
secousses et les craquements s'intensifient.
Sitét les canots éloignés, le Stanford semble
se briser et le navire 4 vapeur s'enfonce en
silence dans les eaux de la baie.

4 tousser avant de Sarréter
Le ferry commence & dériver dans le brouil-
lard opaque qui Pentoure, peut-étre vers les
cotes rocheuses d’Alcatraz, peut-étre vers la
haute mer. Une heure s’écoule sans que la
cbte ne refasse son apparition ou qu’un bruit
quelconque ne puisse étre percu, hormis le
clapotis de Peau contre les flancs du bateau et
e bruit des poissons qui crévent fugitivement
la surface. Si les investigateurs demandent &
voir le capitaine et quils réussissent un test de
Crédit ou de Persuasion, ils sont amenés
dans la cabine de pilotage, dans laquelle un

T est i ue les
trouvent tous 4 bord du méme canot. Au
moins deux marins seront présents. Ces
barques n’ont pas servi depuis longtemps et
son dans un état assez discutable. Tous les
hommes sont mis 4 contribution par les
marins présents 4 bord pour ramer en direc-
tion des cdtes, du moins la direction estimée.
Le deuxiéme canot disparait dans la brume, et
les appels sont étouffés par la brume.

Les naufragés seront récupérés quelques
temps plus tard par un autre navire et ramends
au port.




Les canots sont constamment agités par les
| vagues, et un test réussi de Trouver Objet
Caché permettra de discerner dans les eaux
sombres les formes longilignes de requins atti-
rés par Podeur du sang.

Le gardien est libre d’agrémenter cet épisode
d’événements dramatiques (chute dans I'eau,
attaque de requin), qui pourront renforcer la
tension sur les investigateurs.

‘La:jonque

Aprés un laps de temps qui semblera durer
des hcures, le matelot posté & la proue du
canot poussera un cri et les passagers pourront
zpercevmr la forme sombre d’un bateau

devant eux. A moins de trente métres du
canot, flotte en effet une jonque chinoise qui
semble 4 premiére vue en piteux étar. Le
bateau semble totalement impropre & la navi-
gation, tant il parait avoir essuyé des mois
durant des tempétes répétées. Le mat est fen-
dillé, les voiles pendent piteusement et partent
en lambeaux, et le gréement est disséminé ¢a
et I sur le pont. Aucune forme de vie ne sem-
ble habiter cette étrange jonque délabrée, qui
par ailleurs n’arbore ni mention de sa nationa-
lté ni méme un nom sur sa poupe.

Si les investigateurs ne se décident pas & se
rendre sur Iépave, les membres de Péquipage
prendront cette décision, prétextant que tout
le monde sera plus en sécurité sur celle-ci en
attendant les garde-cotes.

Un filet de chanvre moisi pend au-dessus du
plat-bord de la jonque en guise déchelle. Le
flet est extrémement fragile et un test ’Agilité
pourra étre de mise pour ne pas chuter.

Le pont de la jonque est dénué de vie et de
débris. Le bateau posséde une cabine de pilo-
tage (vide) et une échelle étroite qui descend
sous le pont. Vers Parriére de la jonque, deux
trous béants ouvrent sur les cales.

Dans les cales et la cambuse, Pair est légérement
teinté de l'odeur de Popium cauchemardesque
de Leng. Siles investigateurs descendent sous le
pont, ls succomberont  ses effets aussi long-
temps quils demeureront 4 bord. Au début,
ils apercevront du coin de Peeil des formes
menagantes et des passages ouvrant sur des
couloirs sans fin, et ils seront amenés 4 écha-
fauder d’étranges hypothéses. Le gardien
prendra les investigateurs & part pour leur
faire part de leurs observations ou leur passera
des notes écrites. 1l leur assurera qu'un de
leurs camarades est 1a pour les piéger, au
besoin & Iaide d’une arme. Il pourra méme
laisser entendre que le naufrage a été volon-
taire et que le seul but était de les attirer ici.
Des tests de SAN réussis permettront de résis-
ter & ces impulsions subites, mais il conviendra
de laisser les investigateurs douter de tout ce
que pourront leur transmettre leurs yeux et
leurs oreilles & propos de la jonque. Et de
leurs compagnons...

Le:pont inférieur

Léchelle ouvre sur la cale. Il y régne une
odeur de renfermé, chargée de la puanteur
dégagée par la transpiration ct le poisson
pourri. Toutefois, on persoit en arriére-plan
une odeur étrange, impossible 4 identifier. Ce
parfum est 4 la fois écceurant et entétant. Si les
investigateurs aménent une source de lumiére
dans la cale, ils y découvriront un tableau
sinistre : assis 4 méme le sol, autour d’une
longue table basse, huit cadavres humains
dapparence momifiée semblent figés autour
d’un repas. Un bol et un verre d’eau se trou-
vent devant chaque cadavre. La nourriture,
sous Peffet de la putréfaction, s'est transfor-
mée en une purée noirtre, mais le processus
de décrépitude des corps humains semble
avoir été ralenti par un procédé inconnu.
Leurs visages sont uniformément déformés
par un rictus de pure terreur qui st encore




renforcé par leurs orbites vidées de leurs yeux,
comme victimes de Iaction de mouettes
voraces. Assister & cet horrible dernier diner
coiite 0/2 points de SAN. Les membres de
Péquipage sont assis & Pendroit o ils mouru-
rent de frayeur suite 4 Paction de Popium
quils expé ¢
avant leur repas. Un petit sac en peau d’an-
guille repose au centre de la table, 4 coté
dune boite en amadou et d’une longue pipe
4 opium. A Pintérieur de la boite se trouve
une once d’opium cauchemardesque. Le reste
de la cargaison se trouve dans la cale située
au-dessous. Une lanterne pend au-dessus de
la table, mais son huile est entiérement
consommée. Un passage méne 4 la cale cen-
trale du bateau, située juste en dessous.

Des passages fermés par des rideaux ouvrent
sur les salles décrites ci-aprés et une autre
échelle permet d’accéder 4 la cale destinée
accueillir la cargaison.

Sous le plancher de ce couloir se trouvent
plusieurs caches de contrebandiers, qu'un
investigateur pourra remarquer 'l réussit un
test de Trouver Objet Caché. Les lames du
plancher devront étre enlevées pour accéder
la cargaison, 4 moins qu’un second test de
Trouver Objet Caché ne soit réussi. Dans ce
cas, un interstice situé prés du mur pourra
étre découvert. Cet espace pourra étre utilisé
pour soulever le couvercle de la cache rapi-
dement et en silence. A Pintérieur de la cache,
on trouvera 100 kilos d’opium de Patna pur
(valant 1D6 x 1000 dollars en fonction des
relations du vendeur et de ses aptitudes com-
merciales), trois fusils calibre 30 et une boite
de 50 cartouches. Celles-ci sont en piteux
état, et chaque utilisation nécessitera un test
Intuition qui, Sl est raté, impliquera que la
balle a fait long feu. Un échec critique (96-
100) signifiera que la balle a explosé dans la
chambre. Lexplosion infligera 1D8*1 points
de dommages au tireur.

Le garde-manger

Les éragéres de ce petit cellier sont pleines
de sacs de riz et de farine éventrés, de porc

‘Lae:

salé et de poisson séché. On trouve aussi .:L?Dplum

quelques ﬂacons dhuile de lanterne, et un
tonneau . Un test d’Intuition réussi
pendant qu s nspectent le garde-manger

permettra aux investigateurs de déterminer
que ces réserves étaient pzévues pour un

cauchemardesque
de'Leng

voyage de courte durée, m:
pas pour une traversée du Pacifique.

Les quartiers de I'équipage

Trois groupes de trois couchettes sont alignés
le long des murs de ces quartiers exigus. Au
pied de chaque couchette se trouve un cof-
fret de bois qui contient les effets personnels
des marins, qui incluent des dés, des boites
amadou, des pipes 4 opium et des bourses
contenant quelques piéces chinoises.

d'opium est cultivée par les célébres
Teho-Tchos. Lutilisation de cet opium
provoque des visions des Dieux
dérieurs qui sont si saisissantes que la
vicime doit effectuer un test e
eslslance pour éviter la paralysie
il échous o, etne
: asuhyxle en un nombre de rounds
52 CON, puis meurt dans u
de peur indescriptible. Méme si le test
est réussi, 'esprit du fumeur est arraché
de son corps et vagabondera parmiles
Dieux Extérieurs au sein de la Cour
dAzathoth, plongera dans les abysses
0 scntefemés Lokor et 21 o0
uniera avec Nyariathothep. Cette
expenem;e cotte 5/1D100 poins de

bine dir o

Cette piéce est bien mieux aménagée que les
quartiers de I'équipage. Le lit comporte un
matelas, et C’est bien le seul sur le bateau.
Des vétements défraichis jonchent le sol. Les
murs sont abondamment décorés d’un assor-
timent de colifichets et de bibelots provenant
de différents ports asiatiques: masques 4 figure
de démon malais, cape de plumes de Ponape,
etc. Un coffre massif rangé sous e lit contient
1050 dollars en piéces d’or de différentes
époques, et un revolver calibre 32. Au fond
du coffre, enveloppé dans une étoffe noire
(Trouver Objet Caché pour le remarquer) se
trouve une figurine représentant une forme
humanoide aux traits asiatiques dotée d’une
barbe constituée de tentacules (une représen-
tation de Cthulhu sous forme d’idole, liée aux
superstitions des marins).

esisoutes

Ces compartiments occupent toute la lon-
gueur du bateau. Le plafond n’est haut que
dun métre cinquante, et des investigateurs
dont la TAT est supéricur & 9 devront se cour-
ber pour y entrer, perdant ainsi Pinitiative si

ment forte. Une fos accroché par la
drogue, la victime doit réussi un est de
Volonté -20 % (Un succés spécial sera
nécessaite apres un premier échec, puis
un succés criique aprés un deuxiéme)
pour résister  a tentation den fate de
nouveau usage. En contrepartie de cette
dépendance, a drogue permet dacqué-
rirune connaissance du Mythe

‘ahurissante, qui prendra la forme de sor-
tléges, de révélations de prime
importance, la ocalisation de grimoires
puissants, ec. Toutefois, ceciira de pair
‘ave une soumission totale aux Dieux
Extéreurs.

La drogue est si puissante que tout
endroit ol elle a été produite ou dans
g ko o stfamé doent nargsd
parson Les effves rempis
sent espnl dncoun qui s'approch
dapparitions de fantomes eﬂmyan\es et
causent des boufées de paranoia aigue.
Aprés une longue période d'expositon,
Ia peur laisse place a lenvie dessayer
Ia drogue. La victime doit alors réussit
untest de Volonté pour résister 2 cette:
impision (pui Voloté 10 % e Voo

%, etc.). Seule [utiisation dun tissu
imprégné d'un antiseptique puissant
porté devant la bouche permetira de
garder ses esprits  proximité de la
drogue.




“Les Adorateurs
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Un « bateau fantéme »
apercu dans le Golden Gate

poursaient ajouter un vaisseau fantome 3l

tard dans la nui quand, aux douze coups de

olden Gate, comme s1l éit poussé par un
ny avaic pas de vent

un combat survenait. La cargaison est peu
importante et disséminée dans la cale: six barils
de poudre (10D6/5 métres), trois caisses conte-
nant chacun vingt batons de dynamite, quatre
sacs de riz de 50 kg, dont le contenu attaqué
par les rats se déverse sur le sol humide, for-
‘mant une couche de bouillie glissante (Agilité
~20 % pour éviter de tomber lors d’un combat).
Ala proue, une autre cache de contrebandier
est accessible en trouvant un faux panneau de

wr. Derriére ce panneau se trouve une grande
caisse extrémement lourde (120 kg).

Tandis que les investigateurs sont dans la cale,
un autre bateau & rames s’approche par le
coté opposé de celui par lequel les investiga-
teurs sont arrivés. Trois des quatre hommes &
bord, habillés de noir, aux visages masqués
par des foulards noirs, grimpent sur la jonque
et se glissent & Pintérieur par les trous situés
sur le pont principal. Le quatriéme reste dans
e canot. Cest le chef du groupe. Les mysté-
rieux visiteurs viennent récupérer la cargaison
opium transportée par le bateau. Aprés que
Péquipage soit mort, le navire dériva a tra-
vers le Pacifique dans une nappe de brume
opaque. Si un investigateur parvient & mai-
triser Pun des adorateurs et utilise son foulard,
il sera totalement immunisé contre les effets
hallucinogénes de Popium. A moins d’étre
bien protégé, les effets de I'opium cauche-
mardesque sont démultipliés dans la cale.
Une fois exposés, les investigateurs devront
effectuer un test de POU en opposition avec
Popium cauchemardesque (voir ci-contre),
dont les effluves ont saturé la cale, pour résister
4 ces hallucinations qui rendent fou. Une fois
sur le pont, des investigateurs en pleine halluci-
nation assistent en chancelant 4 une vision
« modifiée » du paysage de San Franciscy
rizon semblera 4 un moment occupé par des

Garland Fisimmons du 2¢ Corps de
 considéré comme digne de foi, cewx

que notre ville peur proposer. Le ser-
s clichés de la pleine lune depuis les

il, « quun brouillard curieusement épais

du tout . Le sergent
.mblait étre un navire

dans la brume, les
éuait 2 Iabandon.
propres yeux et Cest

« rien qui ressemblat 3 ce
udrent qu'a minuit, cette

e effectivement un fan-
mbustion interne qui
que notre journal ne
laquelle e formidable sergent rfa

Ferry : Documentn°1

dunes de sable qui s'étendent & perte de vue au
sein d’un paysage lunaire, puis changera du
tout au tout pour se changer en nécropole
lugubre de tours cyclopéennes qui se tordent
et s’enchevétrent les unes avec les autres
comme les membres dénués d’os surgis de
collines noires et monstrueuses. Sur ces col-
lines, des colosses observent I’océan qui
grouille de formes fantomatiques qui se tortil-
lent comme des bancs d’algues pour atteindre
un tourbillon qui s’ouvre dans le Golden
Gate, tourbillon dont les contours sont garnis
de dents de la taille de gratte-ciel. Un pont
suspendu traverse le Golden Gate, et ses
piliers colossaux semblent rouillés ou enduits
de sang séché. Cette vision effrayante de la
ville, comme elle fut et comme elle sera dans
un futur éloigné (), codte 1/1D8 points de
SAN et pourraient faire perdre de vue aux
investigateurs le danger plus immédiat qui se
trouve & bord.

Les investigateurs qui ont encore leurs esprits
peuvent effectuer un test d’Ecouter pour per-
cevoir les trois adorateurs qui retirent la caisse
de la cache. Les voleurs essayeront de tendre
une embuscade aux investigateurs si ceux-ci
entrent dans la cale, 'un d’eux tentant de les
retarder tandis que les deux autres hisseront la
caisse sur le pont grace  une poulie, qui ser-
vira également & transporter la caisse sur leur
barque. S'ils parviennent & charger la caisse
dopium sur leur canot, les voleurs tenteront
de prendre la fuite.

Miais certains habitants de Ia baie ne Penten-
dent pas ainsi

n“Ligs: Profonds

Quelques rounds aprés que le canot chinois
soit arrivé et que les trois hommes soient
monté 4 bord, un groupe de profond dépé-
ché par Lang-Fu (voir page 97) fera son
apparition et & son tour se glissera & bord.
Lang-Fu, par le biais de son réseau d’espion-
nage trés étendu, a e vent de la présence de
Popium de Leng et de la jonque qui le trans-
portait. 11 a envoyé ses troupes amphibies
pour mettre la main sur cet opium et Iétu-
dier. Un test de Trouver Objet Caché réussi
permettra a des investigateurs qui surveillent
les caux de distinguer les corps difformes des
profonds qui sortent de I'eau et entrepren-
nent de grimper a bord.

Plusieurs options s'offrent alors aux investiga-
teurs. Ils pourront choisir de laisser les
profonds affronter les adorateurs et de se
cacher dans le bateau. Dans ce cas, les
hybrides fondront sur les trois hommes (un
autre profond s’occupant du chef dans le
canor) et les déchiquéteront avec leurs griffes.
Tis utiliseront ensuite le canot des adorateurs
pour transporter la caisse d’opium jusqua
Lang-Fu.

Cet affrontement pourrait laisser le temps aux
investigateurs de se rendre 4 la cale et de se
saisir d’armes 4 feu, bien que la qualité de
celles~ci laisse & désirer. Quoi qu'il en soit,
aprés avoir chargé la caisse, I'un des profonds
au moins descendra 4 la cale pour ouvrir une
voie d’eau dans la coque et faire sombrer la
jonque.



Les investigateurs pourraient tenter d'utili-
ser les explosifs entreposés dans la cale pour
faire sauter la jonque et ceux qui s’y trou-
vent. Se rendre 4 la cale prend un nombre
de rounds égal & 24 moins la DEX et requiert
un jet d’Intuition & -20 % pour choisir une
méche assez longue pour avoir le temps de
quitter Pembarcation. Lexplosion sera suffi-
samment puissante pour désintégrer la
jonque, les adorateurs et les profonds.

Pour atteindre rapidement leur canot, les
investigateurs devront effectuer un test
PAthlétisme. Un échec signifiera une chute
dans les eaux froides de la baie. Un test de
Nage et d’Athlétisme sera alors nécessaire
pour éviter d’ére attiré par le fond. Si les
investigateurs qui rament réussissent un test
de Navigation avant Pexplosion de la jonque,
ils parviennent 4 se mettre hors de portée
(note : les deux rameurs doivent parvenir &
‘manceuvrer le canot. Si I'un des deux échoue,
Pembarcation tourne en rond. Si les deux
échouent, elle va en marche arriére et un nou-
veau test de Navigation est dés lors nécessaire.
Si Pun des deux obtient un échec critique, il
perd une rame ou passe par-dessus bord. Si
les deux rameurs obtiennent un échec cri-
tique, le canot chavire sous Peffet du souffle et
les investigateurs doivent alors tenter de s'ac-
crocher en attendant les secours, sachant que
les requins sont toujours attirés par Podeur du

sang.
D’autres choix peuvent étre privilégiés par
les investigateurs (aider les adorateurs 4 com-
battre les profonds, par exemple) mais s'ils
révélent leur présence, les investigateurs seront
4 coup sir pris pour cibles.

Aprés la destruction de la jonque, un ou plu-
sicurs autres profonds pourront s'en prendre
au canot si les investigateurs n’ont pas réussi
4 s'éloigner assez discrétement.

Le deuxiéme canot sera secouru par un navire
marchand. Dés leur sauvetage, les naufragés
signaleront les personnes disparues aux
gardes-cétes qui dépécheront une vedette sur
place en moins d’une heure. Quand ils arrive-
ront, la jonque aura bien entendu disparu
(soit par Paction des investigateurs, soit par
celle des profonds, soit elle sera repartie
comme elle était venue enveloppée dans la
brume), et nulle trace de Iépave ne pourra
étre retrouvée.

Les gardes-cotes récupéreront les autres nau-
fragés, soit dans leur canot, soit accrochés &
des fragments de celui-ci, du moins pour ceux
qui auront survécu au froid et aux requins.

Le matin suivant, un court article, reproduit
ci-aprés, sera publié dans le San Francisco
Chronicle.

Récompenses’

Siles investigateurs parviennent i empécher
les adorateurs et les profonds de mettre la
‘main sur la caisse contenant Popium cauche-
‘mardesque de Leng et & comprendre la portée
de leurs actes, ils pourront recevoir un bonus de
1D8 points de Santé Mentale (ils détiennent
Popium sans développer une dépendance). Ils
pourront échafauder les hypothéses qu'ils sou-

haitent quant & Putilisation qu’aurait faite Pun
ou Pautre groupe.
Quoi quil en soit, ils ont déjoué un plan
‘majeur des adorateurs dont le but était d’em-
poisonner a ville 4 Iaide de cette horrible
drogue, mais cetie modeste victoire souléve
des questions sans réponses. Quelles forces
ont amené la jonque & travers le Pacifique
avec & son bord cette cargaison d’opium si
particulier qui devait étre déversé dans la baie
e San Francisco ? Qui étaient ses voleurs
hasqués qui vincent s e batean comume s
attendaient sa venue ? Qui étaient ces créa-
tures qui semblaient clles aussi attendre la
jonque ? Quelle part de ce qu'ils ont vu est
réelle, et quelle part a été provoguée par les
effets hallucinogénes de la drogue? Les adora-
teurs qui avaient visiblement rendez-vous avec
Ia jonque sont-ils ceux qui ont été décrits dans
les chapitres précédents de ce livre, ou font-ils
partie d’une autre organisation qui sera déve-
loppée par le gardien, ct qui pourra lancer les
investigateurs dans une campagne pouvant
culminer  la source du trafic d’opium cauche-
mardesque, quelque part en Asie? Quelle sera
Ia réaction de Lang-Fu vis-d-vis des investiga-
veurs o ces dernices ont mia ses profonds en
fuite et récupéré 'opium ?

Si les voleurs parviennent 4 faire main basse
sur Popium et & prendre la fuite, les esprits
des investigateurs pourront étre hantés par
ses effets dévastateurs, et ils accueilleront avec
effroi les nouvelles de meurtres et de suicides
toujours plus nombreux qui surviendront dans
et autour de Chinatown, ainsi que dans les
colonies dartistes de Telegraph Hill. Les rap-
ports de police indiqueront que cette vague
@hystérie collective n’est que la derniére en
date provoquée par le trafic de drogue, mais il
Wexiste aucune piste concernant les distribu-
teurs et la fagon dont la drogue est arrivée
dans Ia ville.

Si les profonds partent avec la caisse, celle-
ci est amenée 4 Lang-Fu, qui étudie Popium
et prend la mesure de son terrible potentiel.
Lutilisation de cette drogue aurait grande-
ment contrarié ses propres plans, et il mettra
tout en ceuvre pour mettre la main sur ceux
qui ont fomenté cette idée (le quatriéme ado-
rateur pourra avoir été fait prisonnier et
ramené par les profonds). Lang-Fu gardera
cet opium sous clé, ce qui permettra 4 San
Francisco de jouir d’un répit. Pour combien
de temps

Note au gardien: Si la caisse est détruite
dans Pexplosion de la jonque, ou simplement
envoyée par le fond, les effets du poison se
répandront dans la Bay Area ct la Cote Ouest
comme une infection. En Pespace de quelques
semaines, un nombre ahurissant de cadavres
de dauphins, de baleines et de poissons vien-
dront s’échouer sur les cotes. Malgré les
consignes du Département de la santé, de
nombreux miséreux du quartier de Mission
profiteront de cette péche miraculeuse et se
nourriront des cadavres, avec des résultats
semblables & ceux qui sont décrits précédem-
ment. Si les investigateurs réalisent qu'ils sont
en quelque sorte coupables d’avoir semé les
graines de la folie, ils pourront perdre 1D8
points de Santé Mentale.

3",

Les Profonds

Caractéristiques
CON 1t
DEX 11
FOR 14
TA 17
INT 13
POU 10
Valenrs dérivées

+2
PamsdeVie 14

Compétences
Discrétion dans feau 0%
Ecouter 0%
Se cacher dans leau 0%
Trouver Objet caché: 0%
Combat

50%

« Grifies
dégats 1D6 + impact

Armure
1 point de peau et décailes

Perte de SAN : 0/1D6 pour étre confronté
aun Profond

Les.requins
FOR 30

CON 25

TA 2

POU 13

DEX 16

Impact +306
Points de Vie 27
Combat

“Morsure
dégéts 108 + mpact

Armure

3 poins de peau

Perte de SAN :voir une persome se faite

deévorer par un requin codte 1/1D6 points
de Santé mentale



ATaffiche

Westchester House

L ol monter w’améne pas
forcément en haut et descer
dre ne conduit pas forcément
en bas. Cette maison gigan-
tesque 4 Parchitecture farfelue
influencée par les supersti-
tions est un personnage & part
entiére de Phistoire. Peut-étre
méme le principal.

Elizabeth
et Frances Anwell
‘Une manipulatrice et sa fille,
qui se font passer pour des

t possédent une
influence immense sur Sarah
‘Wiestchester, la propriétaire
des lieux. Elles constitueront
une opposition de premier
choix pour les investigateurs.

Warren Johnson

Acteur génial, frére d’un faus-
saire dont il voudrait profiter
du travail, il joue au fantome
de Popéra au sein de la
demeure de Westchester
House, ol méme les ombres
obéissent 4 des schémas
étrange:

Jack Ramsey
Ce gangster tout ce quil y a
de classique représentera la
menace physique principale
pour les investigateurs. Lui est
sa bande se plaisent & jouer
1;5 FrOvAE de rumeurs,
rent

servir dautres armes.

Scénario

Ta:Maison

Westchester

Oii une héritiére solitaire bien connue engage les investigateurs pour enquéter
r des manifestations d’esprits dans sa drole de maison.

Eh quelques:mots...

En quelques mots...

Engagés par une héritiére ex

centrique pour mener une investigation sur des

apparitions d’esprits, les investigateurs sont amenés  visiter sa demeure, la célébre Westchester

House et ses quelques 150 piéces.
Sur place plane ombre de Gregory Johnson, un

faussaire recherché pour meurtre et abattu des

années plus 19t, sans avoir pu profiter du vol d’une toile de maitre, « Le Chasseur ». Au sein de
la maison, de nombreuses personnes attirées par Pappat du gain cherchent avec obstination le
tableau, et profitent des rumeurs de maison hantée pour justifier leurs déplacements au sein de

la demeure labyrinthique.

Implication des investigateurs

Les investigateurs sont contactés directement
par la propriétaire de la demeure, héritiére
excentrique Sarah Westchester. Plusieurs rai-
sons pourront justifier quelle fasse appel 4

x:
L'un d’entre eux fait partie des anciens amis
de Sarah, du temps ou elle vivait sur la Cote
E:

st.
Iis jouissent d’une certaine réputation dans
le domaine des investigations occultes, et ont
pu se signaler quelque temps auparavant par
une enquéte réussie.

Notes au gardien

Ehjeux et récompenses

Résoudre le mystére des soi-disant appari-
tions d’esprits : Cest la raison principale de
leur venue. Ils devront découvrir qu'il n’y a,
du moins dans le cas présent, pas dentité
outre tombe impliquée dans Ihistoire, mais
seulement des étres humains particuliérement
imaginatifs.

Découvrir la vérité sur un meurtre ancien:
les investigateurs pourront découvrir la vérité
sur le meurtre de Francis Connington et livrer
son assassin 4 la justice. Accessoirement, ils
pourront mettre la main sur une toile de mai-
tre abandonnée dans un débarras depuis des
années.

Ce pour étre
une parenthése au sein d'une campagne.

. qui pourra utiiser

- Fiche technique

diferent ot

I étre dé 1 h«r;-‘aa‘ i

lieux et Investigation ™

Ienquéte proprement dite et enfin \z"mmemem avec la bande de criminels ellon, o

venus récupérer e tableau, Ml Exploration o
Interaction ecooe

Ambiance

Pour| ter House devrait avoir tous les attributs de | Style de jeu Investigatior

maison hantée et e gardien devrait fire n sorte de ne pas aler a fencontre de Ocaulte

leurs hypmheses La maison est suffisamment étrange pour que régne un par- Difficulté Débutant

Durée estimée ©00

fum
par des gens el nentomes,

La surprise viendra sans doute du fait quen dépit de ce décor 2p
élément ocoulte ne soitimpliqué dans Ihistoire.

Nombre de joueurs
‘Type de personnages

proprié, aucun
Epoque

it
Enquéteurs
1920

n




Informations
destinées:
aux investigateurs

Un ou plusieurs investigateurs ont reu une
lettre venant de Sarah Westchester, Phéritiére
bien connue, leur demandant de I'aider &
mener une enquéte sur des manifestations
esprits qui auraient lieu 4 son domicile. Les
pourront étre des
de Pinvestigation, par exemple des détectives
ou des parapsychologues, ou avoir été sim-
plement des amis de la famille avant que
Sarah ne s'installe 4 San José, en Californie.

Lenfance et la vie de femme mariée de Sarah
se déroulérent dans un climat d’opulence, au
sein de la meilleure société. Aprés avoir perdu
son mar et sa fille, elle se langa dans le spiri-
tisme. Plus tard, elle quitta la Cote Est pour ne
plus jamais y retourner, et s'installa & San José.

Quand les investigateurs arrivent 3 Westchester
House, Sarah leur indique que les manifesta-
tions de « Pautre monde » ont continué depuis
sa lettre. On entend des bruits de pas sans
que ces derniers soient causés par quiconque
dans la maison. Des ouvriers du bétiment ont
apergu un homme blessé qui titubait vers la
maison, mais quand ils tentérent de Iaider,
il disparut sans laisser de traces. Deux femmes
de chambre virent un homme apparaitre brus-
quement et disparaitre de nouveau, sans un
bruit. Des lumiéres fantomatiques ont été
apercues qui brillaient dans une formation
rocheuse étrange située non loin de la
demeure.

Sarah veut absolument savoir si ces manifes-
tations sont véritablement dues 4 des esprits,
ou si une explication plus terre & terre est
envisageable. Chaque investigateur a regu une
avance de cent dollars et Sarah versera deux
cent dollars par semaine plus le rembourse-
ment des dépenses engagées dans le courant
de Penquéte, cela pendant deux semaines.
Ce laps de temps, d’aprés son avocat, est
amplement suffisant pour aller au fond des
choses et déterminer la signification de ces
manifestations.

Notes du gardien

En 1906, Gregory Johnson était un artiste
de San Francisco qui possédait un grand
talent et une fortunc inversement proportion-
nelle & celui-ci. Il rencontra alors Elizabeth
Anwell, secrétaire de Francis « Frank »
Connington, un collectionneur d’art connu
localement. Elle était la maitresse de
Connington et lui avait donné un enfant,
nommé Frances, mais plutot que Iépouser
comme il lui avait promis, Connington sem-
blait tout 4 fait disposé a I’écarter pour
donner ses faveurs 4 un mariage économi-
quement plus intéressant.

Gregory Johnson et Elizabeth Anwell tom-
bérent amoureux et décidérent de financer

leur future vie commune en dérobant I'une
des toiles les plus renommées de Frank, « Le
Chasseur », estimée & 15 000 dollars, soit
Péquivalent du prix d’un Rembrandt.

Elizabeth parvint 4 obtenir pour Gregory
(sous un nom d’emprunt), une bourse de la
Fondation Connington, ce qui lui permit détre
admis dans la demeure de Connington et d’y
réaliser des copies des toiles de maitres pour
affiner sa technique. Gregory envisageait de
réaliser une copie du « Chasseur », d’encadrer
celle-ci et la substituer & Poriginal, avant de
quitter Pétat avant que quiconque ne s’aper-
coive de la supercherie. Il envisageait de
peindre par-dessus le « Chasseur » et de le
faire ainsi sortir du pays avant de le vendre.

Au début du mois ’avril 1906, la supercherie
éuait in préte et Gregory avait réussi & soudoyer
le gardien, Jack Ramsey, pour obtenir un double
dela clé de la galerie. Malheureusement, Jack
réalisa que Gregory tentait de voler queique
chose et décida de s'en méler. Il ne savait pas
que Elizabeth était elle aussi impliquée, ni que
Gregory préparait une substitution.

Le 8 avril, Gregory venait d’opérer la substitu-
tion quand Jack pénétra dans la galerie et
exigea une part du gateau. Mais Connington
surgit et surprit leur conversation. Jack pani-
qua et tua le collectionneur. Dans la confusion
qui suivit, Gregory prit Ia fuite en emportant
e tableau.

Gregory retourna  la ferme familiale, situé
dans la région de San José, en Californie. L,
il recouvrit « Le Chasseur » d’une autre ceuvre,
afin de la dissimuler jusqu’a ce qu'il ait fait
venir Elizabeth. Enorgueilli par son succés, il
choisit de peindre un autoportrait intitulé
« autoportrait de Partiste, un homme heu-
reux ». Toutefois, sa confiance était excessive.

La police apprit que Gregory Johnson était
e vrai nom d’un étudiant en art qui se trou-
vait souvent chez Connington au moment du
meurtre.

Jack Ramsey parvint 4 convaincre la police
quil avait réussi & empécher le vol d'une toile
et quiil avait assisté au meurtre de Connington,
perpétré par Gregory Johnson. Le comporte-
ment exemplaire de Jack fut unanimement
salué et il fut convié a la chasse 4 'homme
qui s'ensuivit. En moins d’une semaine, la
trace de Gregory fut retrouvée et conduisit
les enquéteurs 4 la ferme. La, Gregory fut
abattu par un policier local inexpérimenté et
‘mourut de ses blessures.

A la ferme, les policiers trouvérent 'autopor-
trait et une copie brute du ¢ Chasseur » que
Gregory avait effectuée pour s’exercer. Ils ne
réalisérent jamais que la copie avait été subs-
tituée a Uoriginal, ni qu’Elizabeth était
impliquée. Celle-ci, qui entendit uniquement
Ia version de I'histoire de Jack, ne se rendit
pas non plus compte que Gregory avait réussi
4 opérer la substitution. Le 18 avril 1906, le
grand tremblement de terre ravagea la région.
Un incendie effroyable réduisit une grande
partie de San Francisco en cendres. La police
avait mieux 4 faire que d’assurer un suivi de
Paffaire, durant laquelle aucun vol n’était fina-



lement & déplorer et oi le meurtrier était déja
mort. Le dossier fut rapidement classé.

Quand le couple Connington se sépara,
Elizabeth devint une spirite, une médium et
une spécialiste de 'abus de confiance.

Jack versa également dans les activités crimi-
nelles, d’un genre plus violent et moins raffiné.
Aprés la mort de Gregory, sa uve,
vendit la ferme familiale & Sarah Westchester
et partit vivre en Pennsylvanie, chez ses
parents, avec ses enfants survivants (Robert,
Betty et Warren).

En 1922, les héritiers de Connington firent
don en grande pompe, de la toile « Le
Chasseur » au Museum of Fine Arts de 5m
Francisco. Mais trés peu de temps aprés, 3
suite d’une rénovation, la toile se révéla étre
une copie.

Elizabeth Anwell, Jack Ramsey et Warren
Johnson (le frére cadet de Gregory) se ren-
dirent compte que Poriginal pouvait fort bien
se trouver encore 4 la ferme des Johnson,
devenue entre-temps la Maison Westchester.

Warren se cacha dans les parties les moins
utilisées de la maison. De temps en temps,
des membres du personnel de maison enten-
dirent ses pas ou Papergurent fugitivement.

Des rumeurs indiquant que la maison était

hantée commencérent 4 se répandre. Pour
des raisons personnelles, Jack et Elizabeth
encouragérent ces rumeurs, comme détaillé
ci-aprés. Suite 4 cela, Sarah Westchester
demanda Iaide des investigateurs.

Sources: d’information

Si les investigateurs se rendent 4 San
Francisco, ils y trouveront des informations
a propos du meurtre de Connington. Le

grand tremblement de terre et Iincendie qui
s'ensuivit détruisirent les archives concernant
Paffaire, et la plupart des avocats qui offi-
ciaient alors sont décédés depuis. le Call, le
Bulletin, le Chronicle et d’autres journaux ont
toutefois réorganisé leurs fiches. Les investiga-
teurs peuvent découvrir, en rencontrant des
proches de Connington ou d’anciens mem-
bres de son personnel, que la secrétaire
particuliére de Connington, Elizabeth Anwell,
avait été sa maitresse et quelle avait donné
naissance 4 une fille dont Connington était
le pére. La communauté artistique sait que
Gregory Johnson a effectué une exposition
en 1904, qui ne lui valut que peu d’éloges.
Les commentaires soulignérent & I'époque
«un grand talent technique, mais aucune ori-
ginalité »

Si les investigateurs consultent les journaux
logaux ,|~ pourront y trouver des mentions
e de Francis Connington, des cir-
Constances dé 4 tho do Gregory Johnson,
et de la récente découverte de la supercherie
concernant « Le Chasseur ». Charles Quill, le
policier qui abattit Gregory, posséde égale-
ment des copies de ces articles de presse (Les
Papiers de Westchester n°1, n°2 et n°3).

‘Ta:Maison

Westchester

En 1906, Sarah Westchester fit Pacquisition
d’une simple ferme comprenant huit piéces
Dans les années qui suivirent, la ferme s'est
enrichie de 145 nouvelles piéces, qui s'éten-
dent sur plus de deux hectares.

Durant cette période, plus de 500 piéces
furent construites et détruites pour mainte-
nir un rythme de construction continu,
nécessaire pour conserver un climat d’har-



Fin de carriére
pour un meurtrier notoire

Tt ce matin, Gregory Johnson fut abatu hors
de son domicile alors quil tentaic de fuir la
police, venue appréhender pour le meurtre
de Francis Connington, un homme d'affaire et
amateur dart de San Francisco . Il est mort
de ses blessures peu aprs.

Johnson, qui avait écé par le passé un artiste
jouissant d'une certaine renommée, <'écait
inroduit dans la demeure de Connington &
San Francisco sous a fausse identité de Norton
Longille. Le 8 avril, M. Connington péné-
tra dans sa galerie d'art et y surprit }nhnmn,
aux priscs avec Jack Ramsey, un gardien des
licux. Johnson tentait manifestement de déro-
ber un tableau et rua Connington avant de
proficer de la confusion pour s'enfuir tandis
que Ramsey tentait sans succés de défendre
\ son employeur.

Lenquére menée par la police de San Francisco

révéla que Norton Longyille était en réalité

Gregory Johnson, dont Ia trace fut retrouvée

¥ dans la ferme familiale située prés de San José.

\ Tandis que la police de Iétar, renforcée pour

Toccasion par des éléments de la police locale,

approchait de la ferme, Johnson tenta de pren-

1 dre la fuite par larriére de la maison. M.

Ramsey, qui était présent pour identifier le

‘meurtrier, repéra le fugitif. Johnson fut abattu

#  parChares lel un membre de notre bonne

police de San José.

Félicitations, Agent Quill.

3 [15 avil 1906]

Une contrefagon mise 3 jour

Goddard Haley, curatcur du Museum of Fine
Arts de San Francisco, a annoncé que le
tableau détenu par le musée intitulé “Le
Chasseur” a éxé formellement identifié comme
éant un faux. En netoyant la toile avant de
Pexposer, des officiels eurent un doute et sou-
mirent le tableau au test de Schwartz-Howard,
qui révéla que les pigments urilisés wétaient
pas disponibles avant 1890.

g2

Cette peinture  Phuile avait éé offerte en
février dernier par Rose Connington de la
Fondation Connington pour le progrés artis-
tique. Mlle Connington indiqua que son
cousin décédé, feu Francis Connington, avait
procédé i une authentification lors de son
achat, mais que depuis quelle avait hérité du
« Chasseur » aprés sa more, elle lavait fré-
quemment confié & des musées pour des
positions. Par conséquent, elle n'a aucune
idée quant au moment ol la substitution a
pu érre effectude.

Nos lecteurs fidéles pourront se rappeler qu'en
1906, Gregory Johnson, un artiste local, avait
assassiné Francis Conningron lors d’une tenta-
tive de voler cette méme peinture, et quiil avait
éé tué en tentant d'échapper & son arresta-
tion par Charles Quill, qui appartenait alors &
Ia police de San José.

Le Musée et la Fondation Conningon offrent
conjointement une récompense de 1000 dol-

Warren Johnson

Caractéristiques

APP 11 Prestance
CON 10 Endurance
DEX 17 Agiite
FOR 09 Puissance
TAI 11 Corpulence
EDU 10 Connaissance
INT 13 Iniion
POU 15  Volonts

Valeurs dérivées
Impact 0

Poinis deVie 11
Santé Mentale 75

Compétences

Pratique artstique : comeédie
Déguisement

Baratin

Se cacher

Ecouter

Navigation

Persuasion

Discrétion

Combat

«Armes de Poing
« Ames dépaule

Afidrews

lars pour
retrouver ceuve originale.

Les Documents de Westchester n*1

‘ Un notzble
de San Francis

M. Francis Connington, le célébre homme
d’affaire et collectionneur d’art de San
; Francisco, a écé assassiné hier aprés-midi, appa-
remment aprés avoir surpris un certain Norton
Longyille en train de voler un tableau.
Longyille, un appreni artiste, se trouvait dans
Ia propriéeé de Connington grice au concours
de la Fondation Connington, qui lui permit de
copier certaines toiles de son bienfaiteur afin
daméliorer sa technique.

Le gardien Jack Ramsey faisait sa ronde dans la
; maison quand il surprit Longyille en train de
semparer d’une toile, « le Chasseur », dont la
valeur est estimée & 15 000 dollars.

Les documents de Westchester n°3

de I’époque victorienne, celle de Penfance de
Sarah, mais posséde des commodités modernes,
dont trois ascenseurs, treize salles de bains,
un chauffage central limité et des cuisiniéres &
gaz. Tout ce qui se trouve dans la maison et en
dehors est de la meilleure qualité et d’un cott
4 sa mesure.

La seule architecte de la maison est Mme
‘Westchester elle-méme. Elle donne des ins-
tructions et des souhaits quelle regoit de ses
conseillers immatériels. Son inexpérience,
couplée avec un manque e cohérence archi-
tecturale due & I’absence d’idée directrice,
ont conduit & des aberrations, comme des
fenétres ouvrant sur des murs pleins, une
porte qui donne sur un vide vertigineux de
deux étages, des placards et des espaces de

de cing de profon-

M. Conningron, arié par les
BeiS e e i it A AR
par Longyille, qui prit la fuite pendant que
Ramsey tentait de sauver la vie de son
employeur.

Dans tout I, les agents de police ont été
prévenus de la fuite de ce criminel.

Les documents de Wesichester n°2

monie avec les « esprits ». Il existe également
de nombreuses dépendances : écuries, quar-
tiers des ouvriers, garages, une laverie pour
voitures et une multitude de serres. La maison
,  estbitie suivant un style compliqué de la fin

deur, et des escaliers qui se heurtent au
plafond. L'immense maison est un labyrinthe
ot « descendre n’améne pas  la cave, et mon-
ter n’améne pas au toit ».

‘maison est symptomatique d’autres excen-
tricités de Mme Westchester. Comme elle ne
mesure qu’l m 45, ses portes ne dépassent
pas 1 m 50 de haut. Ses nombres favoris, 7, 11
et 13, sont omniprésents dans la maison. Par
exemple, une piéce comptera sept fenétres,
un escalier onze marches ou une canalisation
darrosage treize buses de sortie. La plupart
des colonnes classiques qui décorent la maison
ont été installées & Penvers et il existe quelques

(Elizabeth Anwel)

Cmclbnsﬂquzs

4 Prestance
CDN 14 Endurance
DEX 14 Agilté
FOR 09 Puissance
TA 09 Compulence
EDU 12 Connaissance
INT 16 Intuon
POU 10  Volorté

Valeurs dérivées
0

PointsdeVie 12
Santé Mentale 40

Compétences
Dissimulation

Baratin
Bibiothéque
Ecouter
Sciences occultes
Persuasion

iogie
Discrétion
Photograptie
Combat
Bagarte




Baratin
Persuasion

impa
Points de Vie
Santé Mentale

(Frances Anwell)
ganmmnq
Prestance

13 Endurance
DEX Agiits
FOR 09 Puissance
TAl 08 Corpulence
EDU 11 Connaissance
INT 13 Inuiton
POU 12 Volonté

Valeurs dérivées
0

1
60

Compétences
Dissimulation

Baratin
Trouver Objet caché
Ecouter
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0%
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escaliers étroits ot chaque marche fait cing
centimétres de haut, et qui descendent et
‘montent plusieurs fois avant d’atteindre étage
situé juste au-dessus.

Un coffre-fort contient Pargent liquide de
Sarah, ses bijoux et un service de table en or
valant plus de 30 000 dollars. Quelques piéces
renferment des possessions moins colteuses,
dont certaines sont 1 depuis des années,
oubliées de tous. ¢ Le Chasseur » se trouve
dans un de ces espaces de rangement, depuis
qu'il a été acheté, en méme temps que la
ferme. Mme Westchester avait autrefois une
cave & vin, mais celle-ci ée aprés qu'un
ouvrier négligent ait laissé accidentellement
une empreinte de main noire sur I'un des
‘murs. Personne, mis & part la bande de Jack,
ne sait & présent o s trouve cette cave. Bien
quil n'y ait pas dans la maison de passages
secrets crées & dessein ou des piéces secrétes,
les changements incessants et anarchiques
ont conduit  la création d’espaces vides, de
piéces condamnées et d’endroits oublié:

Les investigateurs seront installés dans les
« Piéces grecques », car de nombreuses mani-
festations ont eu lieu dans cette zone de la
maison. Il y avait 4 Porigine douze piéces de ce
type au deuxiéme étage, chacune dotée d'un
vitrail représentant P'un des signes du zodiaque
dans un motif inspiré de la Gréce mythique.
Par la suite, deux de ces pi¢ces furent murées,
quand un couloir fut ajouté & Pensemble.
Warren Johnson se cache dans ces piéces
condamnées.

11 nexiste aucune séparation entre les dres-
sings de la chambre Toison d’Or et la chambre
Europe, mais Warren a astucieusement congu
une porte en plaque de platre qui dissimule
cette chambre, hormis si I'on réussit un test de
Trouver Objet caché. Le vitrail qui arbo-
rait le motif du bélier fut enlevé et peut étre
retrouvé dans un débarras. Warren rejoint la

re Zeus en empruntant la fenétre de la
chambre Qidipe et en traversant le toit plat
d’un porche, qui Paméne 4 la fenétre de la
chambre Zeus, qui est toujours visible de lex-
térieur de la maison. C’est 1a que Warren
garde ses ustensiles de maquillage, un miroir,
ses vétements, une paillasse et de la nourri-
ture. Une page du journal intime de Gregory
est tombée ici et s’y trouve toujours.

Au bout du couloir se trouve une fenétre cir-
culaire de verre d’un métre vingt de diamétre.
La bordure de la fenétre originelle était déco-
rée des signes du zodiaque, mais elle fut brisée
et remplacée par une fenétre de verre toute
simple. La fenétre originale se trouve dans
P'un ou I'autre des débarras, dans I'attente
détre réparée.

Warren Johnson

Warren est le plus jeune frére de Gregory
Johnson, Partiste qui mourut en 1906. En
grandissant, Warren devint un acteur spécialisé
dans les impressions.

Les nouvelles de la contrefagon de la toile
« Le Chasseur » ravivérent des souvenirs d’en-
fance liés 4 la toile de Gregory « Autoportrait

de Partiste, un homme heureux », plus qu'd
toute autre toile. Warren exhuma le journal
intime de Gregory d’un coffre ot il avait été
laissé & Pabandon pendant des années. Sa lec-
ture confirma les hypothéses de Warren.
Gregory y décrivait sa relation avec Elizabeth
Anwell et ses intentions de substituer une
copie & Poriginal. Warren décida de retour-
ner 4 la ferme de San José pour y retrouver
«Le Chasseur». Il emmena le journal intime
avec lui, pensant qu'il pourra constituer une
aide précicuse.

Warren fut admis dans la Maison Westchester
en endossant le réle d’un nouvel employé de
maison. Mme Westchester a ’habitude d’en-
gager et de licencier sans arrét, et personne
nest jamais surpris de croiser une nouvelle
téte.

Warren découvrit que « Autoportrait de Iar-
tiste, un homme heureux » n'avait jamais été
jeté, mais personne ne put lui indiquer o la
toile se trouvait. De fagon & pouvoir se consa-
crer & sa recherche 4 temps plein, Warren
abandonna son déguisement de serviteur et
se cacha dans la partic la plus ancienne de la
maison. De temps en temps, des employés
entendirent le bruit de ses pas ou Iapergu-
rent fugitivement, ce qui les amena & penser
que la maison était hantée. Quand il S'attend
4 étre vu, Warren utilise ses talents d’acteur
pour s faire passer pour un employé ou pour
une autre personne ayant une raison de s
trouver I

S'il est découvert, les actions de Warren seront
fonction des connaissances de I'histoire qu'il
attribue 4 ceux qui Pont attrapé. S'ils sont
toujours dans le vague, il leur indiquera qu'il
est venu dans le seul but de retrouver I'auto-
portrait de son frére, que sa mére regrette a
présent d’avoir laissé derriére elle. Si les inves-
tigateurs savent que Ihistoire tourne autour
d’un tableau de grande valeur, mais qu’ils
ignorent de quoi il a I'air, Warren leur offrira
de partager la récompense offerte par le
Musée (il pourra méme offrir une part du
prix de vente s'il pense que les investigateurs
accepteront). Si les investigateurs mettent la
main sur la toile avant que Warren ne soit
découvert, il se fera passer pour un membre
du Musée venu récupérer le tableau. Il pro-
mettra aux investigateurs de leur envoyer la
récompense prévue dés que le tableau sera
authentifié. Ii ’évanouira alors en emportant
Ia peinture. Warren n’est pas un homme vio-
lent. Si les choses tournent mal pour lui, il
Sefforcera de prendre la fuite discrétement
ou privilégiera la ruse plutot que Paffronte-
ment physique.

“LizaAndrews.

(Blizabeth Anwell)

Elizabeth Anwell était la secrétaire de Frank
Connington et la mére de son enfant illégi-
time. Quand Connington refusa de épouser,
Gregory Johnson et elle décidérent de dérober
la toile la plus importante de la collection de
Frank. Dans la confusion qui suivit la mort de
Frank et celle de Gregory, elle ne réalisa pas
que Ia peinture avait bien été volée.

Elizabeth s’inventa un mari décédé pour



cacher Pillégitimité de sa fille, se faisant appe-
ler Liza Andrews et donnant 4 sa fille le
patronyme de Franny Andrews. Année aprés
année, elle se consacra 4 une vie d’escroc et
de faux médium. Etant donné la profusion
de spirites qui apparut aprés la premiére
guerre mondiale, Elizabeth sentit quelle avait
besoin d’un petit plus pour se démarquer des
autres. Elle présenta alors Franny comme
une enfant médium, tandis qu’elle-méme
jouait un réle de son impresario. Dans les
années 1920, Franny affina son role en faisant
semblant d’étre, en plus, attardée mentale.
Ce détail la rendait non seulement unique,
mais détournait également les soupgons qui
pouvaient peser sur elle. Aprés tout, une per-
sonne simple desprit pouvait-ele faire montre
des mémes tours complexes que les faux
‘médiums utilisaient? Jamais !

Quand Elizabeth eut vent de la découverte
de i mpeicherie concernant | hieat, cll
sentit quelle pour

Fraik Gloneiigron etes more deprs long-
temps, en mettant la main sur le tableau qui
faisait sa joie et son orgueil. Depuis que la
ferme Johnson avait été achetée par Sarah
Westchester, elle avait étudié la vie de cette
femme et ses croyances excentriques. En uti-
lisant ces informations, elle parvint a se faire
inviter a séjourner a Westchester House.

Liza encourage Sarah & penser que des esprits
hantent la maison. Sarah est & présent suffi-
samment dépendante de la présence de sa
fille pour lui laisser le champ libre pour cher-
cher le tableau. Habituellement, Franny se
charge des recherches, mais Liza reste tou-
jours sur le qui-vive, préte 4 intervenir en cas
e o pas de In joue file.

Franny a demandé 4 sa mére darréter de
chercher « Le Chasseur ». Toutes deux igno-
rent si le tableau se trouve toujours dans la
malson, mais Liza est déterminée a rester,

p obsédée parla peinture pour abandonn:
‘maintenant.

Franny Anidrews
(Frances Anwell)

Frances est la fille illégitime de Elizabeth
Anwell et de Frank Connington. Elle a gagné
une certaine renommée en tant que médium
simple d’esprit, mais son intelligence est en
fait au-dessus de la moyenne. Sa mére passe
pour son manager. Elle est agée de dix-huit
ans, mais passe pour en avoir quatorze en rai-
son de sa petite taille. De plus, clle s¢
comporte comme si elle avait I'dge mental
un enfant de cinq ans, ou méme moins.

Le masque d’innocence enfantine que revét
Franny, et sa position actuelle de petite préfé-
rée de Sarah, font d’elle le chouchou de
‘Westchester House, ou elle est libre d’aller a
sa guise. Elle passe la plupart de son temps &
se promener dans la maison, & Ia recherche du
« Chasseur » et recueillant des informations
pour composer son role.

A Porigine, Franny considérait la recherche
du tableau d’un ceil enthousiaste, mais & pré-
sent quelle réalise P'ampleur de la tiche (et la

fortune de Sarah), elle préférerait creuser plus
en profondeur les sentiments de confiance qui
la lient & Sarah plutdt que de continuer & cher-
cher. Liza n’a pas encore donné son accord.

giad

Les:tours.de

Liza et Franny doivent secrétement trouver
des informations sur leurs victimes, quelquefois
en faisant des recherches dans les bibliothéques
oules archives des journaux, parfois en ques-
tionnant leurs anciens employés, ou en lisant
en cachette leur courrier. Elles notent scru-
puleusement les petits détails, et échafaudent

k

sées avec la victime, ornementées d’une mise
en scéne spirite. En termes de jeu, le gardien
pourra utiliser des tests de Trouver Objet
Caché ou Intuition. Toutefois, étant donné
que Franny et sa mére ont acquis une grande
expérience en la matiére, une réussite au test
de Trouver Objet Caché ou Intuition leur
révélera des choses trés différentes de ce qu'un
investigateur obtiendrait.

Lors de leurs séances, elles demandent aux
victimes d’éerire des questions ou des mes-
sages sur un morceau de papier, roulent
celui-ci en boule puis le place dans une enve-
loppe scellée. Liza la remplace alors par une
autre enveloppe, avant de la jeter dans les
flammes, tandis qu'elle glisse subrepticement
le document original 4 Franny. Celle-ci le lit
rapidement dans la piéce ot régne commodé-
‘ment une semi-pénombre, et se trouve ainsi en
position de répondre 4 la question, en appa-
rence grice 4 de la télépathie. Elles utilisent
également les techniques des esprits frap-
peurs, des photographies truquées et d’autres
procédés de médiums.

Jack Ramsey

En 1906, Jack était le gardien de la collection
dceuvres d’art de Frank Connington. Quand
Gregory Johnson soudoya Jack pour le
convaincre de lui donner une clé de la galerie,
cela éveilla ses soupgons, et il suspecta
Gregory, 4 raison, de vouloir dérober une
toile. Pendant que Jack était en train d’expli-
quer & Gregory qu'il fermerait les yeux sur le
vol en échange d’une part du giteau,
Connington fit irruption de fagon totalement
inattendue. Un combat s’ensuivit, durant
lequel Jack tua Connington et Gregory
s’échappa avec le vrai tableau. Jack ne se re

dit pas compte que Gregory avait déja procédé
4 un échange entre Poriginal du « Chasseur »
et une copie. Il convainquit les policiers que
Gregory avait tué Connington lors d’une ten-
tative avortée de voler « Le Chasseur », et il
accompagna la police de I'état & la ferme
Johnson, pour identifier Gregory. Sur place, il
Fut encore capable de piéger un policier inex-

qui tua
Gregory, enfouissant, par 2 méme, le crime de
Jack & jamais.

Les années 1920 virent Jack devenir un crimi-
nel 4 la petite semaine, attendant que dame
Chance lui sourie enfin. Quand il entendit
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Pieces Grecques

Toison dOr

Europe

-‘Liste des Fenétres
dans.les chambres grecques
La Toison d’or - bélier : un bélier traverse une riviére.

en transportant deux enfants sur son dos. Cest une
chambre cachée

Europe - Taureau : Sous a forme dun taureau, Zous
faitla cour 3 Europe.

I.eda Gemeaux Léda observe en compagnie d'un
e la naissance de ses deux jumeaux qui sortent
oot i 6t

Laocoon - canger : Des serpents de mer attaquent
Laocoon et ses fils. Quelques crabes sont présents
surla plage.

Hercule - Lion : Hercule chasse le lion de Némée.

Daphné - Vierge : Daphné commence se cacher der-
tiére un laurer pour échapper 3 Apolion.

Léda

Poséidon

2Laocoon

utisant une balance. C'est une chambre cachée.

Edipe : (Edipe répond aux énigmes du Sphinx. Des
scorpions défilent a ses pieds.

Diane - sagittaire : Diane est dépeinte comme une.
chasseresse.

Poséidon - Capricome : Poséidon est dans son char,
i par des hippocampes.

Hébé - Verseau : Hébé et Ganymede apportent des
coupes & Zeus.

Hercule

Daphné

|

parler de la supercherie et qu'il se rendit
compte quil pouvait encore mettre la main
sur une peinture valant une fortune, il réunit
un petit groupe de voyous et parvint a faire
engager sa bande & la Maison Westchester.
Leur travail consistait 4 décrotter des murs
(pour procéder & des changements ultérieurs)
dans ce que Jack prit pour la maison origi-
nelle.

En fouillant le sous-sol, la bande de Jack
tomba sur la cave & vin scellée. Depuis, ils
font sortir en douce le vin et vont boire prés
dune formation rocheuse 4 la forme trés par-
ticuliére, située prés de la maison. Afin

un bassin. Les poissons pointent a a surface.

déloigner les gens pendant que la bande
fouille ou boit, Jack eut Pidée de les effrayer
aprés avoir entendu des histoires de fantomes
qui hanteraient soi-disant la maison. A présent
que Jack ct sa bande ont appréhendé le cli-
mat qui régne dans la maison, ils prennent
un malin plaisir 4 effrayer les gens autant que
possible. L un d’eux dira avoir vu une appari-
tion effrayante ou avoir entendu des rires
sinistres, et les autres corroboreront ses dires.
La premiére de leurs histoires concernait un
homme blessé qui aurait approché de la ma
son mais qui aurait disparu mystérieusement
quand ils arrivérent pour lui porter secours.
Quelquefois, leurs actions ressemblent plus
4 des blagues, comme quand ils fabriquérent
un pied de monstre et qu'ils laissérent des
empreintes monstrueuses sur la propriété.

Si les investigateurs posent des questions
Jack sur le vol de la toile originale et sur la
‘mort de Gregory, il admettra rapidement étre
le méme Jack Ramsey qui empécha le vol du
« Chasseur », mais qui ne put empécher le
meurtre de son employeur. Il admettra éga-
lement sa présence sur les lieux quand Charles
Quill abattit Gregory (comme il le méritait,
ailleurs). Tl n’admettra pas étre 4 la recherche
du « Chasseur ». Le fait qu'il ravaille ici n’est
qu’une coincidence.

Jack savait que Elizabeth était la maitresse de
Frank et la mére de sa fille, ainsi que sa secré-
taire. Ce n’était un secret pour personne dans
la maison. Il ne se rendit jamais compte




qu'Elizabeth était la complice de Gregory. Il
ne fera pas le lien avec Liza ou Franny.

Jack ne Pavouera pas, pas méme & lui-méme,
‘mais Cest un homme crédule et superstitieux.
Tl est & moitié convaincu que les manifestations
mentionnées par les autres employés (hormis
par sa bande) sont réellement dues & Gregory,
qui serait revenu d’entre les morts pour le han-
ter aprés la part qu'il a prise dans les tueries. S'il
venait & rencontrer fortuitement Warren (qui
4 présent ressemble beaucoup & Gregory), il
pourrait penser que c’est la le fantome de
Gregory, revenu pour se venger. Jack pourrait
alors ’effondrer et tout avouer. A moins que
cela marrive, Jack nest pas prét 4 quitter la
‘maison sans la toile. Il voit 13 une chance de
gagner gros.

Labande de Jack

Les amis de Jack sont des criminels qui Iai-
dent dans sa recherche du tableau. Jusqu'a
présent, ils se plaisent & chercher la toile, et
prennent du bon temps en buvant du vin volé
et en observant les réactions provoquées par
leurs histoires et leurs mises en scéne. Bientot,
Pimpatience les gagnera et ils s'intéresseront
aux autres possibilités criminelles qu’offre
Westchester House, comme par exemple un
coffe-fort que Pon dit plein d’or. Si les choses
trainent en longueur, ils pourront organiser un
olage du coffre-fort. S'ils dé

Johnson, de Gregory (ainé), Robert, Betty
et Warren (le cader). Tous les enfants étaient
intelligents et doués, en particulier Warren et
Gregory, mais aucun d’eux n’était plus hon-
néte que nécessaire, Gregory vendit un jour
un « tableau depuis longtemps perdu », peint
par un célébre artiste local décéd
tableau se révéla plus tard avoir été peint par
Warren lui-méme, il fit passer cela comme
une simple farce. Warren était 4gé de dix ans
environ quand Gregory mourut, et il faisait
déja montre d’un certain talent d’acteur, qu'il
utilisait pour berner quiconque se laissait
prendre. Aprés la mort de Gregory, la veuve
Johnson vendit la ferme et retourna dans IEst,
chez ses parents.

Ruth est & présent cuisiniére 4 Westchester
House. Si elle apergoit Warren sans déguise-
ment (celuici a & présent le méme age que
Gregory quand il est mort, et il lui ressem-
ble énormément), elle pensera que c'est le
fantéme de Gregory. Si elle peut étudier
Warren de prés, dans un climat de calme, elle
pourrait se rendre compte de la différence,
mais Warren, qui se souvient de Mme Lord,
fait son mieux pour éviter de lui donner cette
opportunité.

Sarah Westchester

Sarah est la veuve et héritiére de Wade

que quelquun d’autre a trouvé la toile, ils
essayeront sans nul doute de la récupérer en
utilisant leurs armes, feront main basse sur
Pargenterie, puis prendront la poudre d’es-
campette.

Charles Quill est un agent de police de San
José. En 1906, l faisait partie de 'équipe de la
police locale dépéchée pour aider la police
de Pétat 4 arréter Gregory Johnson pour
‘meurtre. Charles était posté prés dune porte
dérobée et vit Gregory finir les derniéres
retouches sur I « Autoportrait de I'Artiste,
un Homme heureux ». Quand la police fit
irruption dans la maison, Gregory tenta de
prendre la fuite, mais C’est alors que Jack
Ramsey apparut subitement. Ce dernier com-
menga & faire feu et & crier « ne laissez pas ce
tueur s'échapper! ». L'inexpérimenté Charles
fit également feu, et Pune de ses balles blessa
‘mortellement Gregory. Ironiquement, Charles
uilisa & cette occasion une carabine Westchester.
Quelques jours plus tard, le tremblement de
terre et le Grand incendie mirent fin & Ien-
quéte, et le dossier fut considéré comme
limpide et classé.

Ce fut la premiére grande affaire de Charles.
1l posséde encore quelques coupures de presse
qui en parlent. Il a également un article plus
récent sur la découverte de la contrefagon du
tableau et sur la récompense offerte par le
Musée.

RuthTord

Ruth Lord était une voisine des Johnson
quand ces derniers habitaient encore la ferme.
La famille Johnson était composée de la veuve

le fabricant d’armes. Aprés la
mort de son mari et de sa fille, elle développa
un intérét pour le spiritisme. Elle devint

Une page du journal intime.
trouvé dans la chambre « Zeus »

& Awrl 1906, ai kit que tont ecla
s tormine, ek que jo puiste proté ger Both
Ao botme gui i 2 causé tant de torts.
Jo ponrrai pout-btre spérer 1a ubstitution
samed, quand Comingen tendra viite 3
M Milstone. Both a pordw tout espoit
Je mariage avee Connington, hais ¢’ st
tasjons donlonrons ponr ll def vir
gontner antonr &' wne femme i ne i
anvive pas 3 Ja chesille. Pet-Etre
pense-t-il i avoir donné assez avee 12

#lle batarde. La petite Frances est la
potite Fille fa phu intelligente et jolie que
i at i v, i iem nc conviondta
Conmington, mis 3 part d avait wne portée
o marmots awk visager chevaling, quo i
danncra Angina Milskone. Pas étannant
o Both wisse 1 destinéo  Ja pienme 3
présont. Co ' il a perdw fera o
Lonkenr. Ramrcy s* est intéressé 3 man
<« travail »récemment. A plis manvais
ament. T) fallit £y attendre avee cc

crétin

25 documents de Westchester

Harry MeCormick
Caractéristiques.

APP 10  Prestan 50%
CON 12 Endurance 60%
DEX 11 iite 55%
FOR 13  Puissance 65%
TAI 12 Corpulence 60%
EDU 09 Connaissance  45%
INT 11 Intuition 55%
POU 11 Volonté 55%.
Valeurs dérivées

Impact 2

Points de Vie 12

Santé Mentale 50

Compétences.

Baratin 50%
Combat

+ Couteau 55%
dégats 106

+Bagarre 65%

« Armes de poing (revolver cal 38)55 %
dégats 1D8+2

Patrick O’Hara

Caractéristiques

APP 12 Prestan 0%

CON 13 FEnduance  65%

DEX 12 Agiit 0%

FOR 13 Pussance  65%

TA 13 Copuence  65%

EDU 08 Comnaissance  40%

INT 11 Intuition %

POU 14 Volonté 0%

Valeurs dérivées

Impact 2

PanisdoVie 13

Santé Mentale 66

Compétences

Condiite 5%

Persuasion 5%

~Fusll do chasse & canonscié  60%
ts 406

~Bagarre 60%



'(maﬂes" Quill

cmmnanu-s
Prestance 5%
éou 12 Enc e 60%
DEX 1 0%
FOR 12 Pussance 60%
TA 1 Copuence  55%
EDU 12 Connaissance  60%
INT 12 Intiton 60%
POU 17 Volonté 8%
Valeurs dérivées
mpact 0
Points de Vie 12
Santé Mentale 8
Compétences
Condute 65%
Premiers soins 5%
qu 0%
‘Trouver Objet caché 60%.
Pister 50%
Combat
* Revolver cal 38 60%
jits 1D8+2
“Fusil (cal 30-06) 5%
*Matraque 50%
dégéts 1D6
Sarah Westchester:
c-mmimqu-s
Prestance 0%
Gou 13 Erammee 5%
DEX 10 Agiité 50%
FOR 08 Puissance 0%
TA 08 Copuence 0%
EDU 14 Connaissance 70%
INT 13 Intiton 65%
POU 17 Volonts 8%
Valeurs dérivées
: 2
PonsdeVie 12
Santé Mentale 23
Compétences
Comptabilté 15%
Culure artisique: architecture  23%
Sciences occules 5%

convaincue que les esprits de ceux qui avaient
é1é tués par un fusil Westchester hantaient &
présent la famille. Des spirites persuadérent
Sarah qu'elle mourrait aussi,  moins qu'elle
’apaise leur colére en leur construisant une
maison sans fin. Aussi longtemps que la
construction continuerait, Phistoire ferait de
méme. Sarah resterait en vie et pourrait étre
heureuse, mais si les travaux s’arrétaient ou
que la maison était achevée, un désastre s'en-
suivrait. Sarah acheta rapidement la ferme
des Johnson et commenga 4 Pagrandir.

Dotée d’une fortune de vingt millions de dol-
lars, Sarah est simplement considérée comme
une excentrique, pour entretenir ainsi une
petite horde de charpentiers, de magons, de
plombiers et dartisans qui travaillent dans la
maison 24 heures sur 24, 365 jours par an.
Des parties de la maison sont détruites et
reconstruites en permanence. Seule concep-
trice de la maison, Sarah s’appuie sur les
instructions des esprits plutot que sur des
principes architecturaux, et le résultat est une
maison particuliérement étrange.

En comptant le personnel de maison, les
ouvriers du batiment, les jardiniers et les agri-
culteurs, les employés de Sarah sont environ
une centaine. La plupart sont embauchés et
payés 4 la journée. IIs ne savent pas & Pavance
quand ils seront libérés, et sont souvent licen-
ciés sans raison. Cependant, Sarah offre des
salaires trés élevés, et n’a pas de probléme
pour trouver de la main-d’ceuvre. Sarah insiste
également sur le fait que les différents corps de
métiers prennent leurs repas, dorment et tra-
vaillent dans des endroits séparés. Les
contremaitres des différents groupes rendent
compte directement a Sarah et regoivent leurs
instructions directement de sa bouche. Il
existe que peu de communication entre les
groupes, et des rumeurs comblent le vide né
du manque d’informations réelles.

Sarah est quasiment convaincue que les mani-
festations dans la maison sont vraiment dues
aux esprits qu'elle craint. Cependant, elle
nlest pas assez illuminée pour écarter la pos-
sibilité d’une explication plus terre 4 terre (un
cambrioleur terrorisé a déja été arrété complé-
tement perdu dans le labyrinthe que constitue
la maison). Malgré les objections formulées
par Liza Andrews, elle a fait appel aux inves-
tigateurs.

Note au gardien

Ce scénario basé sur les changements de
rythme repose principalement sur les investi-
gations sur des faits réels plutot que sur des
rencontres avec des monstres du Mythe.
Toutefois, pour égarer les investigateurs ou
simplement titiller leur paranoia, voici
quelques situations que Pon trouve typique-
ment dans les histoires du Mythe de Cthulhu.
Utilisez-les ou insistez dessus  Penvie.

Des étrangers inquiétants : il y a d&ja un
majordome chinois, quelques jardinicrs japo-
nais et mexicains prés de la maison. Les
‘membres la bande de Jack sont irlandais.

Détranges pierres et des écrits obscurs :
Les membres de la bande de Jack sirotent
leur vin volé en se cachant au creux d’une
formation rocheuse de forme serpentine située
prés de la maison. II n’existe aucune autre
formation de ce type & proximité, car la mai-
son est batie sur de nouvelles couches de
sédiments de la vallée, mais un test de
Sciences de la terre : géologie réussi per-
mettra de déterminer que ce n’est pas
inhabituel dans une région réguliérement frap-
pée par les tremblements de terre. Les
membres du gang de Jack tiennent un compte
de paris en inscrivant des signes 4 la craie sur
les roches gris-vert.

D’étranges chants : ceux qui ont entendu la
version trés imbibée de « Asleep in the Deep »
par cing voix masculines (ne possédant pas
un talent de chanteur supérieur 5 %) pour-
ront la décrire comme un ensemble de
sonorités inhumaines, et 'un des membres
du gang (O’Haran) adore parodier les chants
grégoriens qu'il a entendus 4 la messe.

Une géométrie dérangeante : il sera facile
insister sur ce point dans une maison ol
« descendre n’améne pas en bas et monter
n’améne pas en haut ».

Des peintures outrées : « Le Chasseur »
décrit un homme & cheval & Parrét, avec deux
chiens couchés aux pieds de la monture. Les
chiens regardent par-dessus leur épaule vers
une immense forét. Les personnes particulié-
rement sensibles discerneront quelque chose
caché dans la forét, en train d’observer le
cavalier, mais tout cela semble fou, n’est-ce
pas? Ce n’est pas parce que le peintre est le
mystérieux meurtrier Gregory Johnson ou
que quelques possesseurs du tableau sont
décédés de mort violente qu’il faut penser
que le tableau est hanté, si?

Imposteurs : Question : Quand ton ami
est-il pas ton ami ? Réponse: Quand son
rdle est endossé par un monstre ou par Warren
Johnson, le talentueux acteur. Il pourra aussi
prendre apparence d’un investigateur auprés
d’un employé. Cela pourra trés bien fonction-
ner, et intérét principal résidera en le
moment o ils réaliseront que Pun d’entre
eux a en fait été imité par Johnson.




Phote infortuné d’une portion
de Couleur tombée du ciel.
Aprés trois ans de cécité et de
démence, il a, grice 4 'ap-
proche de la Couleur
originelle, recouvr
ses esprits. C’est un homme
désespéré et prét  tout, par
les yeux duquel la Couleur
cherche & se nourrir.

la vue et

' La:Couleur

tombée du ciel

Cette entité extraterrestre est
quéte de la partie qui lui a

été arrachée par le télescope

enchanté. Elle traque san:

reliche le Dr Garrick, et ne

fera pas cas du pauvre scient

fique si elle parvient a le

retrouver.

'L communauté

scientifique

de San Fram isco

De Pobservatoire de Lick a

Pinstitut de mécanique, ces

enclaves de scientifiques ren-
rment des secrets bien
gardés, et leurs gardiens ne

seront pas aisés a convain-

Scénario

couleur de ses yeux

O un astronome célébre tombe sur un curieux télescope.

Ta:

Eti quelques mots...

Un astronome célébre a mis la main sur un mystérieux télescope doté d’étranges capacités de
capture de la lumiére stellaire. Malheureusement, lorsqu’il a utilisé ce télescope, ’astronome
a attiré en lui un fragment arraché a une Couleur tombée du ciel. Cette parcelle s’est implan-
tée dans ses yeux. Le scientifique en a perdu la vue et Pesprit, et a été interné durant trois ans,
le temps qu'’il a fallu a la Couleur originale pour couvrir la distance qui la sépare de sa partie
manquante

Les investigateurs sont amenés a s’intéresser 4 un meurtre particuliérement étrange qui s’est
déroulé au sein d’un asile de San Francisco. Ils découvriront progressivement que le meurtrier,
qui s’est évadé, est le Dr Garrick, un astronome dont les yeux possédent des capacités étranges
et inquiétantes. En suivant sa piste, ils réaliseront qu’une créature bien plus inquiétante
recherche également le mystérieux scientifique qui cherche & tout prix 4 lui échapper.

Implication des investigateurs Ehjeux et récompenses
Renvoyer d’ou elle vient la Couleur tombée

Les investigateurs peuvent s’intéresser a I'af-
du ciel, avant qu’elle ne fasse d’autres vic-

faire de plusieurs maniéres:
Tis pourront étre engagés par l'asile de Park
Asylum pour enquéter sur le meurtre de l'in-
firmiére Burroughs, ou faire partie des
enquéteurs mandatés par la Police sur ce cas.
Tis pourront étre engagés par la famille de
Pinfirmiére Burroughs pour enquéter sur le
meurtre.

Tis pourront étre spontanément attirés par la
nature étrange des blessures subies par les
victimes de Garrick.

Is pourront avoir connu le Docteur Garrick
par le passé ou méme faire partie de sa
famille, et S'intéresser 4 son cas de prés.

times.
Sauver le Dr Garrick de la Couleur et 'ai-
der 4 renvoyer la partic enfermée dans ses
yeux vers I’Espace.

Ambiance

Ce scénario est une course-poursuite durant laquelle les investigateurs seront

‘amenés & cbtoyer les milieux scientifiques de San Francisco. Iis se heurteront au
fi alaré r des informati

Style de jeu

Difficulté
Durée estimée

 des profanes.
Il est judicieux de laisser croire aux investigateurs que le Dr Garrick estla prin- Nombre de joueur

cipale source de probléme e plus longtemps possile. La Couleur tombée du ciel Pl Prsonnages
en sera que pls terrfiante quand elle apparailra f Epoa




-Biologie
duMythe: 1t
12wil et la-Couleur

Larétine de I‘ceil humain est une couche
2 shaared

Contexte

Le Docteur Garrick était un astronome de
Pobservatoire mondialement connu de Lick
(voir page 78) et un membre de Iinstitut
(page 31). Cest en qualité de

du globe oculare. Ele couvre environ
65 % de sa surface intérieure. Des cel-
ules photosensibles situées dans la
rétine, Sppaées btomels s (o

rais forme), convertissent
Ténergie fracufiga signaux qui sont
amenés au cerveau par le nerf optique.
En résumé, Cest ce quinous permet de
voir.

Des deux types de photorécepteurs, fes
bétonnets sont les plus nombreux, envi-
on 120 milions. Méme s sont pus
sensibles a a umiére que les cones, i
1o sont s sensiesalacoes La

membre de cet institut que le Docteur Garrick
découvrit par hasard quelque chose qui allait
changer sa vie 4 jamais.

A la fin du printemps, aprés un diner avec
des membres de Pinstitut, le Docteur Garrick
fut informé de la présence dans le sous-sol
des neuf étages que comptait institut de
mécanique de dossiers ayant appartenu &
d’anciens membres et de nombreuses caisses
contenant des inventions inachevées et un
vaste bric-a-brac mécanique. A cette époque,
‘méme si la plupart des membres de Iinstitut
étaient des paperassiers pour qui jeter quelque

isur revient en ellel aux 647 millons de.
cbnes situés également dans la rétine.

En raison de la nature totalement extra-
terrestre de la Couleur tombée du ciel
{ostent dortunorgnise con
jvante),combinée avec:
s vwvuvrs moghues damgifcaion
lumineuse du téescope de Campbell,
les bétonnets et s cones du Dr Garick
furent étrangement touchés et en consé-
quence subrent une mutation. Leur

chose était , ils durent cependant se
conformer aux lois de la troisiéme dimension.
En effet, le sous-sol atteignait une densité cri-
tigue. Pour cette raison, le comité directeur
décida que certains membres devaient s’at-
teler & faire du rangement dans le sous-sol et
essayer de se débarrasser de tout matériel agé
de plus de vingt ans qui n’appartenait pas & un
membre actuel. Toute cette pagaille, si on n'en
trouvait pas le propriétaire, devait tre jetée si
le matériel en question ne présentait pas un

intérét ou ne recelait pas quelques

rquée par
Ia Couleur, ce quien substance a cap-
turé une inteligence extraterresire dans
Ia téte du pauve astronome.

promesses.

Le docteur Garrick, toujours curieus, fut Iun
de ceux qui se portérent volontaires pour cette
tache.

Des jours plus tard, Robert trouva une grande
caisse en bois qui semblait avoir survécu au
1906. Le séisme avait
ment le premier biti-
ment qui accueillait Pinstitut de mécanique.
Dans la caisse se trouvaient de nombreuses
lentilles de verre, soigneusement empaque-
tées et protégées, de curieux miroirs concaves,
des assortiments de cables et de poulies, et
quelques gros aimants. Ce curieux assorti-
ment de piéces d’équipement intrigua le
Docteur Garrick au plus haut point, et il se
‘mit & rechercher des informations sur la caisse
dans les fiches du catalogue de Pinstitut.

Les archives de classement lui apprirent que la
boite avait appartenu 4 Raymond Campbell,
qui avait été membre de Pinstitut entre 1868
et 1871. 1l mit également la main sur un
inventaire détaillé du contenu de la caisse et,
encore plus important, des schémas direc-
teurs qui expliquaient comment utiliser ces
parties afin d’assembler un grand télescope
4 Papparence impressionnante.

Robert ramena les plans chez lui et aprés les
avoir étudiés des jours durant, il fut captivé
par Iétrange objet. Le télescope semblait
impossible 4 utiliser et totalement alambiqué
sur le papier, mais quelque part, le Docteur
Garrick avait acquis la conviction qu'il pouvait
fonctionner. 11 fit jouer certaines relations,
plaida longuement pour sa cause, et finale-
ment Pinstitut de mécanique autorisa Robert
4 emprunter les schémas directeurs et la caisse
contenant ces étranges pidces. Lobservatoire

de Lick lui donna également I'autorisation
d’assembler le télescope sur leurs terrains haut
perchés sur le Mont Hamilton. Garrick
demanda a I'un de ses meilleurs amis, Larry
Jackson, également membre de I'institut, de
Passister durant la construction.

Lorsque le télescope fut achevé, on réserva
Phonneur & Garrick d’étre le premier 4 Putili-
ser et & observer le ciel étoilé. Dire quil fut
abasourdi par ce qu'il vit serait minimiser les
choses & Pextréme.

Le télescope pouvait voir beaucoup plus loin
et beaucoup plus clairement que n’importe
quel télescope jamais crée. Il était méme beau-
coup plus performant que le célébre télescope
4 réfraction de Lick, long de 18 métres. Les
images y semblaient plus brillantes et plus
éclatantes que n’importe quelle autre obte-
nue par le biais d’un télescope différent,
presque comme si cette machine absorbait
de la lumiére et la projetait 4 travers la lunette.

Le Docteur Garrick était totalement absorbé
par la contemplation irréclle des cieux...
jusqu’a ce qu’une étrange vague de couleurs
vivante croise son champ de vision. Cest alors
qu'il tomba 4 la renverse, en tenant ses yeux,
en proie 4 des douleurs terribles.

Quand les autres membres de I'observatoire
parvinrent 4 écarter les mains de Garrick de
son visage déformé par la douleur et les cris, il
devint évident que I'astronome avait perdu la
vue.

Aprés que le Docteur Garrick ait été emmené
au centre médical de San José pour y rece-
voir des soins, les autres membres de
Pobservatoire de Lick s'attachérent & étudier
avec soin le télescope, espérant découvrir a
cause de la subite cécité de leur confrére.
Malheureusement pour eux, Pinstitut de
mécanique apprit bientt ce qui s'était passé.
Par le biais de pressions politiques (des
menaces voilées de poursuites légales), ils exi-
gérent que leur soit restitué le télescope pour
pouvoir Iétudier eux-mémes. Lobservatoire
de Lick n’eut d’autre choix que capituler et
rendit le télescope a Pinstirut.

Linstitut de mécanique était & présent en
possession de I'étrange télescope, mais n’ob-
tenait aucun progrés notable quant & la
mystérieuse cécité du docteur Garrick.
Finalement, un membre avanga Ihypothése
de « rayons cosmiques » comme responsables
de Paccident, et le comité directeur de Pinsti-
tut jugea que c’était 13 une assez bonne
explication de la tragédie. Il fut décidé que le
télescope serait de nouveau démantelé et
conservé dans le sous-sol de Pinstitut indéfini-
ment.

Le Docteur Garrick passa plusieurs mois au
centre médical de San José, ot il fut examiné
et étudié par différents médecins. 1l n’avait
pas été seulement victime d’un aveuglement
étrange, mais de ses globes émanait & présent
une faible lucur, inexplicable et déconcer-
tante, qui les faisait briller dans Pobscurité.
Aucune explication satisfaisante & son afflic-
tion, et encore moins de traitement, ne fut
trouvée et comme les seules choses dont était

'
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capable le Docteur Garrick étaient de hur-
ler et de pleurer de douleur, on Penvoya au
sanatorium de Park (voir page 35) pour une
évaluation psychiatrique.

Cétait il y a trois ans.

Informations
réservées-au gardien

Le télescope que découvrit Garrick était le
chef-d’ceuvre d’un inventeur génial, mais fou,
originaire d’Angleterre, Raymond Campbell,
Comme Robert, le Britannique était astro-
nome, mais il était aussi le membre d’un
groupe ésotérique qui croyait en la théorie
dune planéte indépendante dans notre sys-
téme solaire. Cette planéte aurait une orbite
étendue, et ne se

de la Terre qu’une fois par ére. Cette planéte
était appelée Ghroth, PEtoile Némésis (voir le
Malleus Monstrorum pour plus d’informations)
et était mentionnée dans un grand nombre
douvrages occultes et de grimoires impies
tels que le Nécronomicon.

Aprés beaucoup d’études et de tatonnements,
Campbell et ses compagnons astronomes
avaient créé un télescope qui appartenait a
ce royaume intangible situé au confluent de la
science et de la magie. Le télescope utilisait
des lentilles enchantées, des miroirs aux
courbes étranges, et des champs magnétiques
incompréhensibles pour capturer, attirer et
augmenter Pintensité de la faible lumiére de
Pespace d’une maniére spécifique.

Quand le télescope fut terminé et que les
astronomes trouvérent finalement Ghroth,
s virent le Dieu Extérieur ouvrir son il
démesuré et les regarder en retour. Cette
vision fut & Porigine d’une nuit de démence,
de meurtre et de carnage qui ne laissa que
quelques hommes en vie. Raymond Campbell
fut Pun des survivants.

Campbell, conscient de ce qu'il avait vu, et
craignant & présent les plus exaltés des mem-
bres de son propre groupe ésotérique, parvint
4 démonter et & emporter avec lui les parties
les plus importantes du télescope ainsi que
ses schémas directeurs, de peur qu'il cause
de plus amples dégats. Il prit la fuite vers
PAmérique ol il S'installa 4 San Francisco.
Tl rejoignit Pinstitut de mécanique de fagon a
étudier sa création infernale en relative sécu-
rité. Il mourut quelques années plus tard
d’une crise cardiaque tout 4 fait naturelle.

Quand le Docteur Garrick regarda & travers
le télescope de Campbell remonté, il eut la
malchance de voir une puissante créature extra-
terrestre, composée uniquement de lumiére
surnaturelle, croiser son chemin. Cette créature
est connue sous le nom de Couleur tombée
du cil. Alors quelle voyageait & travers le cos-
mos, s’occupant de ses propres affaires,
incompréhensibles pour un esprit humain,
les effets magiques du télescope permettant la
capture de lumiére arrachérent une partie de
la Couleur de son étre, la transporta 4 des
millions de kilométres 4 travers espace et
Pamplifia une centaine de fois dans les yeux

Le télescope du docteur Garrick
de Robert. Elle fut capturée dans les bitonnets
et les cones des rétines de Robert. Lessence de
la Couleur fut enfermée dans ses yeux détruits
de ce dernier, et causa une cécité brutale de
Pastronome, le plongeant également dans un
état mental incompréhensible.

La vie du Docteur Garrick est & présent un
enfer: il est aveugle, incapable de communi-
quer avec le monde extérieur car un
« bourdonnement » étranger emplit sa téte, et
il soufiie constamment, car ses nerfs optigues
ne cessent de dysfonctionner. Il a passé les
trois derniéres années 4 Pasile de Park Asylum
avec des bandages sur ses yeux étranges, car
non seulement la lueur étrange qui luit 4 Pin-
térieur met mal 4 D'aise les personnes
environnantes (les patients mais aussi le per-
sonnel médical), mais celles-ci se sentent
malades et presque vidées de leur énergie
quand elles se trouvent en présence de Robert
La raison de cet état est que Iessence de la
Couleur, méme si elle est dans le vague et
quelle est en grande partie désactivée, veut
toujours se nourrir de vie humaine. Cela n'est
possible que quand Robert regarde quelqu’un
et que cette personne est baignée dans la
lumiére surnaturelle de ses yeux

Les choses ont 4 présent évolué. Aprés trois




longues années, la Couleur tombée du ciel
originelle a remonté la piste conduisant 4 son
fragment d’essence volée jusqu’a la Terre.
Malheureusement pour la créature extraterres-
tre, tout comme notre atmosphére garde
prisonniére la portion de Couleur jusqua ce
que celle-ci se constitue une réserve de puis-
sance suffisante, elle rend également plus
difficile le pistage de la partie perdue. La
Couleur devra par conséquent remonter
patiemment la piste vieille de trois ans depuis
son point de départ sur Terre jusqu’a I'en-
droit ou se trouve actuellement Robert.

La Couleur commenga ses recherches 4 'ob-
servatoire de Lick, o elle rencontra un gardien
de nuit nommé Ted Barker. Aprés un si long
voyage, la Couleur était affamée. Elle consuma
rapidement la vie de M. Barker avant de
reprendre sa chasse et de prendre la direction

e San Francisco. La Couleur posséde une
intelligence développée, quoiqu’étrangére 4
notre monde. Elle a appris 4 se cacher pen-
dant la journée de faon & ne pas révéler sa
présence. Ceci donnera au Docteur Garrick
(et aux investigateurs) le temps d’agir. Et
Robert agira, car au fond de lui, il a ressenti
Parrivée de la Couleur sur Terre.

Quand la Couleur pénétra dans Patmosphére
terrestre, un étrange changement s’opéra chez
Robert. Le bourdonnement dans sa téte se
calma, et Robert put réellement ressentir
«quelque chose » venant de la créature extra-
terrestre piégée dans sa téte. Ce ne furent pas
& proprement parler des émotions ou des pen-
sées, mais une étrange combinaison des deus.
Le Docteur Garrick fut néanmoins capable
en saisir une partic de la signification. Le
message qu'il pergut fut le suivant: quelque
chose venait pour le chercher. Cette chose
voulait récupérer ce qui lui avait été volé. Elle
voulait ce qui se trouvait dans les yeux de
Robert, et quand elle le trouverait, elle le tue-
rait. Mais le pire était que cette chose était
proche et se rapprochait encore. C'est la rai-
son pour laquelle le bourdonnement avait
cessé: la présence proche de 'autre Couleur
avait renforcé et excité Pentité qui avait envahi

vait voir de nouveau grice  elle. En fait, il
était & présent capable de voir comme jamais
un humain n’avait vu avant lui. En raison de la
présence de la Couleur dans ses yeux, le
Docteur Garrick était capable de discerner
les infrarouges et les ultraviolets, de méme
que les différences de température et méme les
rayons X s'il se concentrait suffisamment.
Cela impliquait que Robert pouvait voir dans
Pobscurité totale, détecter un corps grice
la chaleur corporelle qu'il dégageait et méme
voir 4 travers des cloisons fines.

En réaction 4 sa fin prochaine, Robert com-
menga par crier 4 I'aide. Quand Pinfirmiére
Mary Burroughs et Paide-soignant Alexander
Wilson accoururent pour calmer le malade en
crise, Robert déchira ses bandages et son regard
luisant se porta sur ces deux personnes. La
Couleur affamée fut trop heureuse de 'aubaine
et commenga instantanément 4 se nourrir.
Robert vit avec horreur les deux personnes se
fétrir devant ses yeux. L’aide-soignant Wilson
parvint & ramper jusque dans le hall et &




échapper 4 la lumiére meurtriére qui s'échap-
pait des yeux du Docteur Garrick, mais
Pinfirmiére Burroughs n’eut pas cette chance.
Avant que Robert ne réalise ce qui se passait
ou ne tente quoi que ce soit, elle avait été
complétement vidée de sa substance vitale.

Robert était horrifié par ce quil avait fait,
mais en méme temps il ressentait une joie
étrange. La Couleur dans ses yeux avait appré-
cié le repas, et Robert avait ressenti la méme
chose. Cependant, malgré la confusion et la
peine qu'il ressentait suite 4 la mort de Pinfir-
miére, Robert sut qu'il devait prendre la fuite.
1l devait trouver un moyen de se libérer de la
chose étrangére qui vivait dans ses yeux. Son
seul espoir résidait en Iétrange téléscope qui
lui avait fait ¢a en premier lie. Il prit les clés
sur I'aide-soignant & moitié mort (sans le
regarder), et disparut dans la nuit.

Cest aprés cet événement que les investiga-
teurs entrent dans Phistoire.

Notes:destinées au gardien

Les investigateurs peuvent étre impliqués
dans Phistoire de plusicurs fagons. La pre-
miére est 'implication fortuite. Les
investigateurs peuvent se trouver 4 Pasile de
Park Asylum pour y rendre visite 4 un ami
(les investigateurs dans I’Appel de Cthulhu
ont tendance 4 fréquenter des déséquili-
brés...) et tombent sur la scéne horrible qui
est la conséquence de ce qui S'est déroulé
quelques minutes auparavant. Le Docteur
Garrick se sera enfui. Dans ce cas, les investi-

teurs auront une scéne de crime immaculée
4 examiner (méme il 'y a que peu d'infor-
mations 4 y glaner) et pourront rencontrer
directement le témoin survivant, Iaide-soi-
gnant Alexandre Wilson.

Les investigateurs peuvent également étre
amenés & enquéter le lendemain par un appel
émanant de Pasile lui-méme, ou ils pourront
Sy intéresser par cux-mémes s'ils ont lu le
compte rendu de ces événements étranges
dans les journaux du matin. En outre, ils
pourraient étre des amis ou des membres de
la famille d’une des victimes ou avoir été
contacté par les familles de celles-ci pour

er une enquéte sur leur mort. Le meilleur
scénario possible est encore de présenter le
Docteur Garrick aux investigateurs lors d’un
scénario précédant, et si possible de tisser
des liens étroits entre eux et le docteur mau-
dit. Pourquoi cela constituerait-il la meilleure
option? Essenticllement parce qu'il faut bien
avoir & Pesprit que le Docteur Garrick n’est
pas le méchant de Phistoire. Du moins, pas
encore. 1l a tué Pinfirmiére Burroughs par
accident mais il est prét & tuer encore il le
faut. De plus, Pastronome pourra commencer
4 développer une addiction due aux périodes
exaltantes qui suivent les moments ou la
Couleur dans ses yeux s’est nourrie d’un
humain. Le gardien st libre d’utiliser ou non
cette possibilité. Le Docteur Garrick n’est
pas un meurtrier par choix, c’est seulement
un homme terrorisé prét & tout pour survivre.

Dernier point, mais pas des moindres, ce scé-
nario se présente de fagon non conventionnelle.
1l commencera avec le postulat de départ sup-

posé que les investigateurs se trouvent 4 Pasile
le jour qui suit évasion du Docteur Garrick.
Sils sont sur place avant ou aprés cette date,
des adaptations légéres dans le déroulement
de Phistoire pourront étre nécessaires. Les
actions du Docteur Garrick et de la Couleur
sont fixées & Pavance, et aucun d’eux watten-
dra les investigateurs en route. Des pistes
investigation possibles sont également indi-
quées, mais elles ne sont en aucun cas liées &
leur programme ou 4 une chronologie éta-
blie. Si les investigateurs parviennent 4
découvrir ol la Couleur ou le Docteur
Garrick sont sur le point de se rendre, et qu'ils
peuvent s’y trouver avant eu, le gardien devra
résoudre cette rencontre de la fagon qu'il juge
la plus adaptée. Encore une fois, la chronolo-
gic indiquée ci-aprés indique simplement un
cheminement probable, pas une trame linéaire
dont on ne peut dévier.

Ce-que fit

le Docteur Garrick

Aprés S'étre enfui dans la nuit, seulement vétu
du pyjama de Phopital, et totalement terro-
risé, il ne fallut pas longtemps 4 Robert pour
que la poussée d’adrénaline ne se calmat et
qu'il tombe d’épuisement. 1l voulut conti-
nuer, mais son corps refusa d’avancer. Il se
cacha donc dans des ruelles sombres et peu
fréquentées de la ville pour y passer la nuit,
sachant que sans argent ni vétement, la porte
du monde civilisé lui resterait close.

Deus voyous sans-abri qui gardaient jalouse-
ment leur territoire considérérent le docteur
débraillé comme une proie facile et Paccosté-
rent. Robert tenta d’abord de convaincre les
deux hommes de le laisser en paix. Puis il
tenta de fuir, mais il était trop épuisé et ses
jambes ne le portérent pas longtemps. Quand
il eut réalisé quil ne pourrait échapper aux
deux brutes, il tourna ses yeu pleins de haine
vers les deux ivrognes ma Les

Dr Robert Garrick

Robert est un homme de taile moyenne,
au léger embonpoint et aux cheveux
bruns. Sos yeux dlnt s so-
, mais s sont & présent empls dune

ol il fminesct. Fobat
vient de passer trois années en enfer,
avec une vie éliangére dans sa tée. Le
pire est quil sent que quelque chose de
plsgus o d phs st vl o e
ta rendu cet homme
dé]a ms\abre complétement fou de ter-
reur et i est prét 2 tout pour sauver sa
peau. Il 'est pas un meurtier par choix
mais i quiconque se met en ravers de
son chein, que Dieu le potége.

Dr Robert Garrick
42ans, homme au regard qui tue

Caractéristiques
APP 09 Prestance

45%
CON 14  Endurance 70%
DEX 15 Agiité 5%
FOR 11 Puissance 55%
TA 13 Copuence 5%
EDU 19 Connaissance  95%
INT 17 Intuiion 5%
POU 15 Volonté 5%

Note: lo POU d Dr Garick a ét6 modfé para
Couleur dans ses yeus en rason ds a relaton
‘symbiolgue qui s uni. Le POU continuera &
augmentr, au rythme des personnes uées par

1

deux étaient en mauvaise santé, et ils ne tardé-
rent pas & 'écrouler devant le regard dévorant
de Garrick. Celui-ci se sentit 4 la fois dégoité
de lui-méme et rempli d’euphorie. Il récu-
péra les vétements des deux hommes et les
quelques piéces qu'ils possédaient. 11 chan-
gea de ruelle et sombra finalement dans un
profond sommeil.

Les investigateurs peuvent étre informés de
cette attaque durant la journée suivant leurs
investigations initiales dans lasile de Park
Asylum (voir ci-apr ur découverte de
ces meurtres pourra étre amenée de diffé-
rentes fagons. s pourront Papprendre dans les
journaux. Les investigateurs pourront égale-
ment entendre parler des meurtres s'ils se
lancent 4 la recherche du Docteur Garrick
dans les ruelles sombres du voisinage de asile
(en pensant 4 juste titre qu'il serait contraint
de passer la nuit 14). Peut-dtre un sans-abri
sera-t-il amené au Park Asylum pour une éva-
luation rapide, aprés avoir été trouvé en train
de courir dans les rues en hurlant que deux de
ses amis avaient été tués par un homme ayant
des yeux de « la Lanterne-Citrouille ».

Tét le matin suivant, le Docteur Garrick se

pointde POU. i on panvent  refer s Couleur
des yeur de Garick sans le tuer, son POU
retrouvera sa vleur normale de 12.

Valeurs dérivées
P 0

g

PointsdeVie 14
Santé Mentale 32

Compétence:
Sciences formeles : astronomie 70 %
Dissimulation 50%
Sciences humaines : histoire 45 %
Biblothéque 0%
Métie : mécanique 60%
ersuasion 50%
Trouver Objet Caché 80%
Combat
+Bagarre 55%
+Regard de la Couleur 0%

dégats 1D6 + perte de caractérisiques.
Caltoatoquo a une potée de 10 mélros. A-
ctt distance,finensts de s Coulur
commence & diminuer. Le Dr Garick ppose
son POU (qui est une combinison du sen
propre et de celui d la Coulur enfermée &n
) nombre de points de magie actuels e
chaque tranche de dix points

de marge qubtienta Couleur el absorbe
un point de FOR, CON, POU, DEX etAPP de
Ja victime, en pius des 1D poits de dorn-




DrAlbert Van Hyne -

test un homme corpulent dorigine
neenandanse 12 des yeux bleus, des
cheveux blonds cairsemeés et une

rbe et une moustache s

tailées. |l est rés souvent habilé en
brun ou beige, des couleurs quil affec-
tionne. lln'a qu'un vice  les sucetles.
Quelle que soit|a tache & aquelle
Saffare, i a tovjours [une de ces sucre-
fies au coin de a bouche. Albert est un
bon psychanalyste dans e sens fe plus
stictdu terme, ms ses relations avec:
les patients (cest-a-dire son comporte-
‘ment envers les malades) lasse
beaucoup a désirer. Ce nest pas quil
S'en désintéresse, mais i est trop analy-
tique et fermé émotionneliement pour
pouvoir aider les espris torturés qui ont
besoin de ui. Si on devait lui donner un
score dEmpathie, il serait de 01 %.

DrAlbert Van Hyne

51ans, psychanalyste érudit

Caractéristiques

APP 13 Prestance 65%
Endurance 60%
Agiité 45%
Puissance 60%.
Corpulence 0%
Connaissance 9%
Intuition 90%
Volonté 50%

Valeurs dérivées

Imp: 2

Poinis de Vie 3

Santé Mentale 50

Compétences

Crédit 0%

Bblobigue n

o plaVe: Phamacige 50 =/.

Peycharlse

Psycholog w0

Langues

Néerlandais 60%

Anglis 50%

Combat

+Bagarte 50%

rendra dans un mont-de-piété et achétera une
paire de lunettes noires de soudeur, qui isole-

Wilson étaient les deux seuls membres du
pelsenn:l dans le quartier de basse sécurité
ce

ront ses yeux et
ainsi de la lumiére tueuse.

All Park ASylum

A moins qu'ils n’aient une raison officielle de
poser des questions, comme faire partie du
personnel de Pasile ou des forces de police, les
investigateurs ne rencontreront que résistance
et silence 4 leurs interrogations a propos de
Pétrange attaque et de Pévasion de la nuit
précédente. Des tests de Persuasion ou de
Baratin pourront les aider, tout comme des
pots-de-vin savamment distillés aux bonnes
personnes.

Enquéter sur les lieux du crime n’améne rien,
etil n’y a aucun indice 4 trouver sur place.

Obtenir des informations sur le patient dis-
paru requiert une raison officielle ou un test de
Persuasion réussi quand s s'entretiennent
avec le Docteur Van Hyne, le psychanalyste
qui s'occupait du docteur Garrick. Si Van
Hyne coopére, il donnera aux investigateurs le
nom du Docteur Garrick, un bref historique
des circonstances ayant conduit 4 son étrange
état, ctun tas de papicrs (mais rien de person-
nel ni de médical) qui divulgueront les
informations listées ci-aprés. Le gardien déci-
dera si ces informations seront partagées par
le biais de supports papiers ou oralement.

+ Le Docteur Garrick vivait et travaxl]alr a

. Cest pourquoi le seul
témoin fable des &vénements tst M. Wikon,
qui fut sérieusement blessé lors de la fuite du
Docteur Garrick. Ses blessures seraient par
ailleurs trés étranges.

+ M. Wilson a été emmené au Doctor’s
Hospital situé au 1065, Sutter Street (voir
page 38), ot il se trouve encore dans un état
critique. Le corps de Pinfirmiére Burroughs
a également été emmen la-bas, 4 la morgue.

Personne & Ihépital ne peut expliquer com-
ment Pinfirmiére a été tuée, car il est impossible
de déterminer la cause de la mort. Les docteurs
et les infirmiéres de Park Asylum diront seule-
ment que la peau des victimes était devenue
grisilre, séche et racornie, et quelle était pelée et
constellée de crevasscs. Ils sont tous d’accord
pour dire que Cest la chose la plus horrible quiils
aient jamais vue, et ls sont incapables de donner
la moindre explication sur le sujet.

Si les investigateurs tentent de parler & d’au-
tres patients du quartier basse sécurité qui
auraient pu assister a I'attaque et 4 la fuite,
on leur interdira Paccés sous prétexte que de
tels interrogatoires pourraient étre nocifs pour
la santé mentale déja fragile des patients. Un
test réussi de Persuasion ou de Baratin
pourra infléchir la décision, tout comme une
somme de cing dollars versée & un aide-s
gnant dans le besoin.

Pobservatoire de Lick. L
Flach 3t Coinimin pois 1ot shicanomes e
Lick. Une nuit, il y a trois ans de cela, il eut
un étrange accident qui lui fit perdre la vue
et le rendit fou.

+ Les raisons physiologiques de la cécité ne
furent jamais officiellement connues, mais
une trés forte exposition 4 la lumiére, 4 la
chaleur, ou & des radiations, ont fait partie
des hypothéses avancées. La raison de sa
démence et son isolement complet du
monde réel est également un mystére, mais
le Docteur Van Hyne pense que cela est i &
la perte sensorielle qu'il a subie.

+ Une anomalie psychique due  la cécité per-
siste et reste un mystére depuis le début du
séjour du Docteur Garrick Asylum:
ses yeux possédent des propriétés phosphores-
centes si étendues qu’elles sont visibles méme
en plein jour. Cette étrangeté inquiétante ren-
dait les autres patients et le personnel de Pasile
si mal & Paise que les yeux de Garrick res-
taient constamment bandds.

+ Avant la nuit de son évasion, le Docteur
Garrick avait toujours été parmi les patients
au comportement le plus exemplaire 4 Park,
ne faisant rien de plus que de gémir dans
son coin. En raison de son dossier compor-
temental favorable, il était gardé dans le
quartier de sécurité minimum. Ceci rendit
son évasion plutdt facile une fois qu'il avait
quitté sa chambre.

SiPon s’enquiert de ce qui s'est passé lors de
la nuit de Pattaque et de Pévasion, on peut
trouver les informations suivantes :

+ Lattaque survint aprés 23 h 00, mais il est
impossible d’étre plus précis. Linfirmiére
Mary Burroughs et Iaide-soignant Alexander

Si les i 4 entrer en
Contact avec les patients, seul le vieux
M. Franklin, dont la chambre jouxte celle de
Garrick, sera d’une quelconque utilité, les
autres étant trop éloignés pour avoir assisté
quoi que ce soit. Tout ce que Franklin dira &
propos de Pagression est: « Monsicur Mauvais-
Yeux les a tués. Il les a tués avec ses mauvais
yeux. Tl a commencé & hurler et & cogner sur sa
porte et quand la pauvre Mary et ce fumier
de Wilson sont entrés pour le calmer, Monsieur
Mauvais-Yeux les a regardés. P’ai vu la lumiére,
la Mauvaise-Lumiére. Je Iai sentie sur mon
visage en regardant par le fenestron de ma
porte et ga bralait. Ca brilait froid. Mauvais
froid. Mauvais froid. MAUVAIS FROID! ».
Puis M. Franklin entrera dans une crise de
rires convulsift et perdra toute cohérence aprés
cela.

Afl Doctor’s. Huspital

1l est probable que les investigateurs se ren-
dent 4 cet hépital pour s’entretenir avec
Paide-soignant blessé ou pour y voir le corps
de Pinfirmiére décédée. De plus, Phopital peut
étre Pendroit od les investigateurs entendront
parler de corps similaires, desséchés et grisi-
tres, trouvés & PObservatoire de Lick et/on
dans les ruelles sombres prés de Pasile, étant
donné que les corps ont pu étre amenés ici.
Un pathologiste confus pourrait dés lors exa-
miner plus que le seul corps de Pinfirmiére
Burroughs. Cela donne au gardien la possibi-
lité de lier P'une des attaques avec toutes les
autres, et de donner ainsi aux investigateurs de
nombreuses pistes 4 explorer.
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“Ufi: point important
apropos des morts

Une fois que les investigateurs sont mis
au courant de la mort u gardien de nut,
Ted Barker, & fobservataire de Lick, is

pourtont déduire que cette mort est sur-

Ehquéte sur.un cadavre

Obtenir des informations, ou peut-tre simple-
ment voir le corps de Pinfirmiére Burroughs
ou de toute autre victime sera difficile  négo-
cier, mais pas impossible. Passer a travers le
service de sécurité et accéder 4 la morgue

Docleur Garick, mais quelle est surve-
nue vers 21 h 00, deu heures avant
que Garrick ataque linfimiére et aide-
soignant dans [asie. Cest un indice
important, car cest la preuve quil existe
quelque chose diautre quitue de la
méme fagon que Robert Garrick. Siles
joueurs 'arrivent pas 4 cette concusion
par leurs propres moyens, le gardien
pourra faite appel 4 un test dntuition
pouratirer leur attenton sur ce poit.

Dr.lan Cleggman

sans précise (comme étre un
médecin ou un inspecteur de police) nécessi-
tera un test de Baratin ou des documents a
Paspect officiel. Une fois entrés, la majorité
de ceux qui travaillent  la morgue, les méde-
cins et étudiants en médecine, ne seront pas
en mesure d’aider beaucoup les investigateurs.
Tis nont pas vu le corps horriblement dessé-
ché, mais ont tous entendu dire a quel point il
était horrible 4 voir. Quand les investigateurs
arrivent sur place, ils peuvent découvrir que le
pathologiste en chef, le docteur Cleggman,
s’appréte a pratiquer personnellement I’au-
topsie dans quelques minutes dans la salle
d’autopsic numéro

La salle d’autopsie numéro 4 est facile a trou-
ver, mais sa porte st fermée 4 clé. Le Docteur
Cleggman répondra & quiconque tapera  la
porte, mais il sera trés contrarié qu’on vienne
Vinterrompre. De nouveau, une raison offi-
cielle ou un test de Persuasion réussi seront
nécessaires pour amener le pathologiste 4 par-
ler du corps de Pinfirmiére Burroughs. i les
investigateurs réussissent avec brio & persuader
le docteur, ou si Pun d’eux est docteur en
Cleggman pourra les inviter 4

des yeux
s, une fne moustache. Clst un fumeur
Compull.Son 2l viuele baise
une vitesse alarmante, et il porte des
Anetes dont s ds eres o
sionnante. l est froid et distant avec.
1o plupar o Gens, & mains il
‘soient des confréres médecins. Dans ce
cas, lan n'apprécie ien plus que de discu-
ter médecine. Pour des personnes
N'appartenant pas au corps médical, lan
apparaitra comme un raseur, sinon
comme une personne d'une impolitesse
rare,

Drlan Cleggman

43ans, médeci

entrer et 4 examiner le corps directement.

Si les investigateurs essaient de se faufiler dis-
crétement jusqu’au corps de I'infirmiére
Burroughs, ou jusqu’aux notes du docteur
Cleggman sur Pautopsie, ils devront pénétrer
par effraction dans la salle d’autopsie 4 et
ouvir le caisson réfrigéré dans lequel le corps
est conservé, juste pour pouvoir jeter un coup
dceil sur les restes du corps de Pinfirmiére.
Avoir accés aux notes d’autopsie, qui seront
par définition seulement accessibles aprés que
celle-ci ait été pratiquée, exige encore plus
@activités délictueuses, car ces documents
sont conservés dans un burcau voisin, enfer-
més dans un tiroir fermé. Le gardien devra
garder 4 Pesprit quun agent de la sécurité
passe & proximité de la salle d’autopsie et du
bureau de Cleggman toutes les heures. Il
remarquera, & coup sir, des portes ouvertes
ou forcées, remarquera les investigateurs dans
une piéce ou pourra les entendra bouger avec
son score d’Ecouter de 60 %.

aTaide-soignant Wilson

Wilson est gardé dans une tente & oxygéne
en tissu épais, et n’est visible que par le biais
de deux petites ouvertures vitrées. Son corps
est entiérement enveloppé de bandages et il est
gardé constamment sous sédatif pour apaiser
la terrible souffrance. Les réponses de Wilson
aux questions qu'on lui posera seront étouffées
et Le gardien devrn garder cela

+ Linfirmiére Burroughs et Wilson se rendi-
rent dans la chambre du docteur Garrick
pour le calmer, car il hurlait et cognait sur sa
porte, ce qu'il ’avait jamais fait auparavant.
11 hurlait que quelque chose venait pour le
chercher et qu'il devait sortir de Pasile.
Quand Wilson approcha de lui pour le saisir,
Garrick arracha les bandages de son visage et
libéra la lumiére étrange de ses yeux.
Seulement, cellei était cent fois plus bril-
lante qu'avant. La lumiére avait une couleur
que Wilson ne pourra décrire. La couleur
changeait et se transformait comme un arc-
en-ciel infernal, et il pouvait sentir sur sa
peau une sensation de bralure froide et vis-
queuse. Wilson tomba en arriére, et parvint
4 ramper hors de la chambre, vers le hall.
entendit Pinfirmiére Burroughs qui hurlait
dans la chambre, mais il n’y avait rien & faire
contre cette lumiére meurtriére. Quand
Burroughs arréta de crier, il entendit clai-
rement Garrick dire « Oh, mon dieu, quai-e
fait? ». Puis Garrick sortit dans le hall et
Wilson pensa qu'il allait achever sa besogne
avec ses yeux tueurs. A la place de cela,
Garrick se pencha vers lui, les yeux clos, et
titonna sur son corps jusqu’a trouver ses
clés. Avant que Garrick ne s'enfuie, il pro-
nonga cette phrase: « Je suis désolé, je ne
savais pas »

Ehquéte dans larue

Si les investigateurs ont appris les deux morts
dont le Docteur Garrick est responsable dans
Ia ruelle la nuit de son évasion, ils pourront
vouloir examiner la scéne. Il 'y a pas grand-
chose & trouver. Si le gardien le souhaite, une
sans-abri nommée Bethany pourra avoir assisté
a Phorrible attaque et pour cing dollars (des
radins pourront la faire descendre jusqu’a un
dollar), elle acceptera de raconter ce qui s'est
passé. Malheureusement, elle ne sera capable
de relater que les grandes lignes de Pattaque.
Sa description approximative de Phomme aux
ux brillants semble correspondre au Docteur
Garrick. Elle pourra aussi indiquer que
I'homme abandonna son pyjama d’hépital
pour endosser les vétements d’un des morts et
qu'il 'enfuit dans la nuit aprés ¢a.

Le:Docteur Garrick
rentre &la maison

Etant donné que le Docteur Garrick et les
investigateurs sont susceptibles de se rendre &
Pobservatoire de Lick pendant le déroule-
ment du scénario, le gardien devra décider
quand les différents protagonistes arriveront
la-bas. Un gardien qui souhaite que la course-
poursuite dure un peu plus longtemps
permettra 4 Garrick d’arriver le premier, lui
laissera le temps de s'occuper de ses affaires et
de repartir. Le gardien peut également souha:

ter donner aux investigateurs une opportunité
de rattraper le Duc(eur Garrick, en particulier
s'ils se renden 4 Lick aprés leur

Wikson pourra donner les informations sai-
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pastage au Park Asyhum. Cette possbiité es
détaillée dans le paragraphe suivant. Le but de
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cette partic est de détailler les actions effec-
tuées par le docteur Garrick si celui-ci nest
pas interrompu par les investigateurs.

Le Docteur Garrick revient finalement & Pob-
servatoire de Lick aprés trois ans d’absence. Il
¥ revient non pas pour célébrer de joyeuses
retrouvailles, mais pour y consulter ses notes
sur Pétrange télescope qui lui causa tant de
tourments. En outre, il espére pouvoir étu-
dier Pétrange machine de nouveau. Imaginez
sa colére quand il réalise que le télescope et
ses notes ne sont plus & Pobservatoire. En
interrogeant 'un de ses anciens collégues, le
Dr John Preston, Garrick apprend que le
télescope et tout le matériel qui lui était asso-
cié ont été renvoyés & Pinstitut de mécanique.
Riche de ce renseignement, Robert quitte
Pobservatoire et se dirige vers Pinstitut.

Un gardien qui souhaiterait ajouter des élé-
ments d’horreur et de carnage pourra ajouter
4 Phistoire le personnage d’un policier, venu
4 Lick pour enquéter sur la mort du gardien
de nuit Baker. Il pourra remarquer le compor-
tement étrange de Garrick quand celui-ci
arrivera et Paffronter. Cela aménera Garrick
4 utiliser son regard mortel pour éviter Parres-
tation et un interrogatoire, et pourra causer la
mort ou de sérieuses blessures au policier.
Un gardien qui souhaite que de nombreuses
morts surviennent, ou qui souhaitent que
Garrick commence & prendre gofit aux tueries
quand la Couleur dans ses yeux se nourrit,
devrait utiliser cette option.

Se rendre.
alobservatoire de Lick

Si les investigateurs arrivent avant le Docteur
Garrick, ils pourront rencontrer le Docteur
John Preston. Ils pourront lui parler de
Garrick, apprendre de sa bouche 'histoire
qui est survenue il y a trois ans (détaillée plus
haut) et découvrir également que le curieux
télescope a été renvoyé a I'institut de méca-
nique aprés Paccident.

Les investigateurs peuvent également appren-
dre la mort du veilleur de nuit Ted Barker
sils ne sont pas déja au courant, et que cette
mort est survenue des heures avant que le
Docteur Garrick ne s’échappe de Pasile. Poser
des questions 4 propos de cette attaque
n'aménera rien de neuf. Le corps sans vie de
M. Barker fut découvert par un autre gar-
dien de nuit, qui n’avait rien vu ni entendu,
mais qui avait parlé 4 Ted vingt minutes plus
t6t. Le corps fut découvert 4 quelques métres
de la porte d’entrée e Pobservatoire princi-
pal. La mort de M. Barker survint a environ
21h 00.

Si les investigateurs arrivent aprés le docteur
Garrick, ils peuvent également rencontrer le
docteur Preston et apprendre les informa-
tions indiquées ci-dessus. De plus, on leur
apprendra que le docteur Garrick était il y a
peu & Pobservatoire. 1l était vétu de hardes
sales et trop grandes pour lui et portait
d’étranges lunettes noires, semblables & des
lunettes de soudeur. Il était trés nerveux, et

exalté 4 Pidée d’avoir accés au méme téles- .

cope qui avait causé sa cécité, de fagon a
« réparer ses yeux ». Preston apprit & Garrick
que le télescope et tous les papiers relatifs a
celui-ci avaient été envoyés 4 Pinstitut de
mécanique. En entendant cela, le Docteur -,
Garrick quitta les lieux en proie 4 un état
Qagitation extréme.

Si le gardien choisit Poption de Iagression de
Garrick sur un policier & I'observatoire, les
investigateurs seront également mis au courant
de cet événement. Comme Pattaque a pro-
bablement eu lieu & Pextérieur et en plein
jour, les chances qu'il y ait eu un témoin sont
élevées.

Si les investigateurs arrivent & Lick en méme
temps que le Docteur Garrick, une confronta-
tion est probable. Le Docteur Garrick est
extrémement effrayé, il a du remords pour les
personnes qu'il a tuées, mais il est déterminé
& sauver sa propre vie quelle que soit 'oppo-
sition quil rencontre. Si le gardien souhaite

Le-corps
de l'infirmiére

“Barroughs

et des'autres victimes:

Les informations suivantes peuvent étre
obtenues en étudiant nimporte laquelle
des victimes du regard fatal de la
Couleumu du Docteur Garrick. Le gar-
it décider comment cette
m!umhun est obtenve, par des exa-
mens réalisés par es investigateurs sis
um des connaissances importantes
, par une conversation avec e
Doaeuvc\eggman ouenlisant ses
noe

es.
La cause de la mortest toujours incon-
nue. Le corps est desséché etilne reste.
‘aucun liquide dans le cadavre. La chair
estséche, trés cassante et se craquelle
quand ona touche. La peau a pris une
teinte grisaire et pore des marques de
brilure. Cependant, il 'y a pas de

traces de carbonisation. En fal les

voir le Docteur Garrick et les
faire cause commune contre la Couleur, I'ob-
servatoire pourrait constituer un lieu de
rencontre adapté, si toutefois les investiga-
teurs n’ont pas des plans différents ou qu'ils
ne gichent pas tout avec des actions irréflé-
chies. L’astronome sera heureux de pouvoir
compter sur de Daide, si Ioffre est sincére.
Dun autre cdté, il est plus que décidé a se
servir de son regard tueur pour mettre & bas
ses assaillants si besoin et prendre la fuite
(cela impliquerait sans doute que Garrick vole
Pautomobile la plus proche, qui pourrait étre
celle des investigateurs s'ils ont laissé les clés
dessus).

plus sombres de la pea ressemblent
plus a ceux impliqués par une brilure
s Do rosen et
artres ont explosé, comme si e sang
ksl Lo organes ntemes
ont rédut, et ne font plus que les rois
e ol s gl Lo o
estrés éger. Le corps de [infimiére
s souloment 35 g




‘Ta:Couleur alasile

La vraie Couleur recherche toujours la partic
de son étre volée. Par conséquent, elle suit la
piste qui la méne au Park Asylum. Elle y arri-
vera sans doute durant la deuxiéme nuit
suivant son arrivée sur Terre, mais le gardien
peut décaler cet événement.

La Couleur annonce sa présence en désinté-
grant un pan de mur de la chambre d’un
patient du pavillon de basse sécurité. Ce
patient, un certain M. King, se terre dans un
coin en hurlant et est ignoré par la menace
extraterrestre. Celle-ci désintégre ensuite la
porte pour accéder & ancienne chambre du
Docteur Garrick, qui se trouve 4 trois portes
du hall, et se glisse jusque-1. Ne trouvant pas
le docteur, elle quitte Pasile par le chemin
quelle a emprunté pour entrer.

Pendant ce laps de temps, la Couleur se nour-
it systématiquement de tout &tre vivant qui s
retrouve & moins de dix métres d’elle. Comme
elle est « concentrée » sur d’autres taches &
accomplir, cette absorption est quasiment un
acte réflexe quand des formes vivantes appé-
tissantes passent a sa portée. Ce n'est pas une
action consciente, et le POU de la Couleur
pour cette absorption passive est divisé par
deux. Si la Couleur vainc le POU d’une per-
sonne lors d’un test de résistance POU contre
POU, elle se nourrit normalement. Si la
Couleur échoue, le petit chanceux sent simple-
ment la radiation d’une sensation de froid
dérangeante provenant de la Couleur.

Si quelqu’un se met en téte d’affronter la
Couleur, il découvrira trés tot qu'il y a peu

de choses & faire pour stopper une source de
lumiére vivante et dotée de sensations. Encore
une fois, la créature extraterrestre étant en
quéte et non en mode d’absorption, elle ne
fera pas cas des pitoyables tentatives de Parré-
ter sauf si le gardien décide que quelqu’un
I'a vraiment rendue furieuse. Si c’est le cas, la
Couleur prendra un round pour se concentrer
sur Poffenseur et sen repaitra complétement,
Elle posséde une chance de succés égale &
85 %, et utilisera Pintégralité de son POU
lors d’un test de Résistance POU contre POU.
Quel que soit le résultat, si la victime Senfuit
aprés coup, la Couleur reprendra le cours de
ses recherches. Si P'imbécile, drapé dans son
courage, persiste 4 résister ou & combattre, la
Couleur continuera son festin jusqu’a la mort
de Pinfortuné ou que la créature soit repous-
sée par un moyen restant 4 déterminer.

Sila Couleur est poussée & agir ains, les inves-

igateurs qui sont témoins de Pattaque ou qui en
entendent parler plus tard pourront apprendre
plusieurs choses. Premiérement, il y a quelque
chose dehors, autre que le Docteur Garrick,
qui tue des étres humains. Deuxiémement, cette
chose est trés puissante. Troisiémement, cette
chose est intelligente et son but est de retrouver
le docteur. Quatriémement, et c'est 1 le plus
décourageant, il y a peu de chose qu'ils puissent
faire pour Parréter ou méme la ralenti

Si les investigateurs sont 4 Pasile quand la
Couleur arrive, laissez-les gérer cette rencon-
tre comme ils le souhaitent, tout en utilisant
les informations indiquées ci-dessus. Si les
investigateurs sont absents, ils seront mis au
courant de P'attaque aprés les faits, soit en
lisant les journaux du lendemain, soit en étant
appelés par leur employeur (en particulier si
Cest Pasile). Peut-étre méme un docteur Van



Hyne terrifié par P'attaque 4 laquelle il aura
assisté fera-t-il appel 4 eux. D’autre part,
aucun patient ou membre du personnel de
Pasile n’est assez fou pour se mettre en travers
du chemin de la Couleur. La plupart s'en-
fuiront & toutes jambes s'ils le peuvent. Par
conséquent, P'attaque ne devrait laisser que
peu de cadavres dans son sillage.

Iinstitut.
de mécanique

Finalement, tous les

‘membres de haut rang, Cest-i-dire ceux qui
font partie de Pinstitut depuis des années ou
ceux qui ont effectué des contributions signi-
ficatives. Les investigateurs devront déployer
des trésors de persuasion ou distiller des pots
de vins savamment dosés pour étre autorisés
se rendre dans le sous-sol de faon officielle.
S’y glisser subrepticement est toujours une
option, mais les investigateurs pourraient ren-
contrer un membre de Pinstitut pendant leur
tentative. Celui-ci, ne les pas,

Apropos
des:aimants

Comme la Couleur tombse du Ciel est
un adversaire des plus redoutables, le
gardien devrait essayer de donner aux
investigateurs des indices sur s
Seules failesses, les champs magné-
tiques. Des champs magnétiques

pourrait donner l'alerte.

Pénétrer dans Pinstitut par Pextérieur est éga-
lement une possibilité. Dans ce cas, au point du

puissants causent en efet une douleur
tuni @ a

Cou\eur Méme sils ne font en fait
gat, la dovleur est s vive que
b Couleur les évitera a tout prix. s
consiituent la seule fagon pour les
investi delle

devraient se retrouver & Pinstitut. Le Docteur
Garrick devrait en toute vraisemblance arri-
ver le premier et se rendre directement dans le
sous-sol, sachant que c’est la qu'il devrait
retrouver le télescope et les documents affé-
rents. Sur le chemin, il rencontre un vieil ami
et membre de Pinstirut, Larry Jackson. Garrick
sait qu'il a besoin d’aide pour étudier et
assembler le télescope, car un homme seul ne
peut physiquement réaliser cette tache. Son
ami est un ingénieur qualifié, qui posséde des

onnaissances de pointe en physique. De plus,
1T askisté 1 y & s ans quand le élescope
fut étudié pour la premiére fois. ’astronome
terrifié Iui racontera toute histoire, lui mon-
trera ses yeux étranges (sans le regarder
directement) et I'implorera de Iaider. Larry
acceptera.

Les deux hommes passent quelques heures
dans le sous-sol, & étudier des schémas direc-
teurs et & examiner les étranges miroirs et
lentilles qui constiruent en partie le telcscnpe
, ils décideront d

ca t de tout emmence chez Larr, 4 Dismond
Heigths. Larry formule une demande pour
étudier le télescope en profondeur chez lui, et
fait jouer ses relations au comité directeur pour
y étre autorisé. Une entreprise de déménage-
ment est appelée pour prendre en charge la
caisse contenant les parties les plus encom-
brantes du télescope. Le déménagement se
déroulera le matin suivant. Le docteur Garrick
et Larry passeront le reste de la nuit au sous-
sol de Pinstitut, & érudier le télescope.

Les investigateurs peuvent faire irruption &
wimporte quel moment. La fagon dont ils
modifient le cours des choses dépend du
moment o il rejoignent Pinstitut, ce qulils y
découvrent et les décisions qu'ils prennent
en conséquence. T1 y a de nombreuses varia-
bles, mais également quelques constantes.
Tout d’abord, étant donné qu'ils ne sauront
pas ol se trouve le élescope ev/ou le Docteur
Garrick, les investigateurs ne se rendront pas
immédiatement dans le sous-sol. Pour décou-
vrir cette information, les investigateurs devront
Sentretenir avec des membres de Pinstitut.
Celui-ci est fermé aux non membres, mais
d:vem! ‘membre ne requiert qu'une inscrip-

tre assorti d’un paiement de
wrois dollas. Une fois devenns membres, les
investigateurs pourront apprendre o est entre-
posé le télescope. Ils apprendront que le
sous-sol nest pas accessible aux nouveaux
membres, car les travaux qui y sont entrepo-
sés le sont pour des raisons de sécurité.
L'accés au sous-sol n’est autorisé qu’aux

chargent alors une boite gigantesque sur le
camion tandis que deux autres hommes super-
visent le travail (le Docteur Garrick et Jackson).

phistoire  1OUE SUvant, les i voient un e
de Phistoire de démé arer sur | Celane forcera pas la Couleur a siloi-
ot i o srande pote con oo s (o v
lissante conduit 4 Pintérieur. Trois Teligent, et i

un moyen de contourner cette dificulé),
mais une profection est en foccurrence
mieux que rien.

A m’importe quel moment, les
peuvent affronter le Docteur Garrick ici (peut-
étre pour la deuxiéme fois). La fason dont la
suite se déroule dépend essentiellement de
leur comportement. Si les choses tournent
mal, Garrick utilisera son regard tueur sur les
investigateurs et tentera de prendre la fuite. Si

rontils en apprendre plus
Tobesses s sinplment: qundle
Docteur Garrick examine le élescope,
ses yeux commencent i fare mal
chaque fois qulse trouve & proximité
de ses aimants. Plus proche i est, plus
e o et | o e
de n

ceci survient, les
avoir la possibilité de se saisir du télescope,
de le garder en otage et d’obliger ainsi Garrick
4 venir & eux. Bien entendu, ceci serait tout &
fait illégal, le télescope étant la propriété de
Pinstitut de mécanique, et Larry Jackson
n’aura aucun scrupule & appeler la police.

Si Garrick s’enfuit, mais que les investiga-
teurs ne s’emparent pas du télescope, Larry le
fera amener chez lui comme prévu et Garrick
le rejoindra quelque temps plus tard. Les
investigateurs auront par conséquent la possi-

laps de temps assez cour, car

Couleur dans ses yeux piteds op
perturbée par la douleur pour se
cconcentrer convenablement. Si les.

part de cette ogique, si nécessaite.

Sous-sol

Linstitut de Mécanique




Lany est un homme trapu, aux cheveux
chatain et fisés, et aux yeux sombres.
lishabille rés simplement méme sl est
économiquement favorisé. l parle d'un

ute. Depuis que Lany est risonna-
blement rche, il n'a pour ainsi die pas
ravaill, sinon sur des projets personnels
dont i soccupe avec ardeur. Le fat qu'l
sntéresse a une longue liste de choses:
ne semble pas le ralentir. De son point de
vue, il se considére comme une version
moderne de 'homme de la Renaissance.
Il a étudié & I'Université Stanford il y a
quelques années, en assistant  des cours.
ici et la sans se consacrer réellement &
une matiére particuliére. Sa véritable pas-
‘sion est de construire des choses, allant.
du moteur aux stuctures architecturales.
Il posséde un certain talent pour la.
construction méme sl n'a pas obten de
diplome en la matidre. C'et également
un amiloyal et fidle qui estprét & aider
les autres dés que possible

-'Larry Jackson

39 ans, ami dévoué.

Caractéristiques
APP 10 Prestance 50%
CON 13 Endwence  65%
DEX 14 Agi 0%
FOR 13  Puissance 5%
TA 15 Copuence  75%
EDU 18 Comaissance  90%
INT 16 Intuion 0%
POU 12 Volonté 0%
Valeurs dérivées

impac 2
Points de Vie 14
Senté Mentale 60
Compétences

Conduite 5%
Meétier

- lecticie 0%
- ingérierie 75%
-mécanique 0%
Persuasion 85%
Photographie 45%
Sciences formelles

. - chimie 45%
~physique 0%
Combat
+Bagarre. 60%
«Fusi 50%

Equipement
Fusil de chasse calibre 12, dégats
D6/106

bilité de capturer le docteur fugitif plus tard
chez Jackson.

Si les investigateurs et le Docteur Garrick

veulent unir leurs efforts, la rencontre  I'ins-

titut pourrait constituer un moment adapté.
incre |

Sile Dr-Garrick meurt

Siles investigateurs ou a Couleur tombée d el

Ie Doteur Garic,fa minuscul assence 6 o
nui ne sera plus gardée pisonniére dans es

Dalonnets el chnes de ses youx. il fes quitera sous

Toutefois, ils devront réussir e
scientifique terrifié qu'ils veulent vraiment
Paider. S'ils y parviennent, le Docteur Garrick
les invitera chez Larry ot ils pourront étu-
dier ensemble le télescope. Il est convaincu
que cet étrange objet est la clé de son salut.

Profil bas

Larry Jackson habite 4 Diamond Heights, une
partic de San Francisco 4 écart du centre-
ville, dans un endroit relativement isolé. Il a
hérité de sa famille une parcelle de terrain assez
étendue ol se trouvait une vieille grange que
Larry a transformée en grand atelier. Pour étu-
dier Pétrange télescope, un tel endiroit est parfait
pour le Docteur Garrick et Larry. La mauvaise
nouvelle est qu'ils réalisent bientot quils ne
peuvent assembler I'étrange équipement com-
plétement. En effet, celui~ci est bien trop grand
(plus de neuf métres de long) et nécessite de
plus un support spécial. Heureusement, tous
deux connaissent un emplacement parfaitement
adapté pour implanter de grands télescopes:
Pobservatoire de Lick. Les deux hommes plani-
fient d’assembler le télescope en trois grandes
parties, de les amener a Lick et les y assembler
dans le dome d’observation secondaire, qui est
actuellement inutilisé. IIs espérent pouvoir
convaincre le personnel de 'observatoire de
leur autoriser Paccés & Pobservatoire et de leur
donner un coup de main pour monter le téles-
cope, mais ils sont suffisamment désespérés
pour utiliser le fusil de chasse de Larry pour
leur forcer la main si nécessaire.

Le Docteur Garrick et Larry resteront sur
place et érudieront le télescope aussi long-
temps que le gardien Pestimera nécessaire. Sl
désire accélérer les choses, ce laps de temps
pourra durer un jour ou deus, mais il sou-
haite laisser le temps aux investigateurs de
rattraper leur retard, de suivre d’autres pistes,
ou d’observer une période de repos néces-
saire, il pourra durer une semaine environ.

Pendant ce temps, la Couleur fait également
profil bas, car elle aura perdu la trace de la
partie quelle recherche. Ceci est dit aux effets
sur Garrick de la proximité des aimants du
télescope non encore intégrés dans le méca-
nisme final. En effet, I « arome » de la Couleur
est masqué et rendu diffus par les aimants.
‘pour eux, les invest
et le docteur n'ont pas vraiment la possibilité de
s'en rendre compte. Toutefois, quelques indices
concernant Putilité des aimants sont développés
dans la partie encadrée 'y rapportant.

Dans le cas peu probable ot le Docteur
Garrick quitterait la maison de Larry durant
plus d’une heure, la Couleur renouerait le
contact et se remettrait & suivre la piste. De
plus, une fois le télescope assemblé en trois
parties, les aimants seront isolés de fagon
significative et ne protégeront plus le docteur
de son chasseur extraterrestre obstiné.

en @ ejoindre son corps-mére, i cela survent, his.
i 73 au-dod d co qulestért 15, oy v
un résumé. La Couleur ne chassera pius lo doctour
décédé ou les investgateurs. A la place, ell trouvera
tn endrolta proximité et sy cachera (un béfiment dés.
affecé fera affare) et commencera & se nourt des
habitants du coin de a manidre habituell, jusqu's co
Quell ait accumulé suffisamment de POU pour se
libérer de Iatrmosphére terrestre et rejindre lespace,
Des investigateurs qui ont déja élé familiarisés avec
les corps desséchés lors de cet élrange cas pourront
bient e des comples rencius dans es joumau rala-
tant que des corps identiques ont ét6 retrouves &
Proximité Si les investigateurs décident de ne rien
faire, le gardien devrait les pénaliser d'une perte d"
D6 poinis de Santé Mentale pour chague efifoyable
©orps déshydraté découvert pr a sute, Ceci provient
deIa réaisaton de e que leur naction a causé, of 2
90016 en matiére de vies humaines innoconiss, De.
Vies auralent pu 8ire sauvées sl avaient continué 4
suivrelours pistes et eurs inices.

Final

Ceest la partie oi le gardien devra décider
comment les différents fils de Ihistoire seront
tissés ensemble. Tout d’abord, les fondamen-
taux: le plan quont échafaudé le Docteur
Garrick et Jackson est simple en théorie. Aprés
avoir érudié le télescope, ls ont découvert un
moyen d’inverser ses capacités étranges de
capture de la lumiére. Ils comptent implanter
la machine  Pobservatoire de Lick, permettre
4 Garrick regarder de nouveau par la lunette,
et faire en sorte que le parasite extraterrestre
soit extirpé de ses yeux et renvoyé dans Ies-
pace. Les chances de réussite sont minimes, et
les deux hommes ne comprennent toujours
pas les principes sous-jacents, mais c’est la
seule fagon qu'ils ont trouvé pour dter la
Couleur de ses yeux.

Le gardien devra prendre en compte si les
investigateurs travaillent avec le Docteur
Garrick, ou s'ils le traquent encore. S'ils sont
toujours sur sa trace, ils devront avoir vent
de son plan et parvenir jusqu’au Lick. Les
investigateurs peuvent également tomber sur
le docteur Garrick et Jackson alors que ces
derniers s’apprétent 4 assembler les parties
du télescope, et les empécher de terminer le
travail jusqu’a ce que la Couleur arrive. A ce
point, enfer se déchaine sur eux.

Le gardien devra décider comment Garrick
parvient 4 accéder au dome d’observation
secondaire du Lick. Le personnel de Pobserva-
toire lui laisse-t-il le champ libre, en tant
qu'ancien collégue? Refusent-ils sa requéte
avant d’appeler la police de Iétat s’ils savent
que Garrick est un meurtrier? Si Iobserva-
toire de Lick refuse Iaccés au dome & Garrick,
celui-ci, aidé par Larry, utilisera la force pour
arriver 4 ses fins. Sous la menace d’une arme
ils garderont certains employés en otage pour
les aider & assembler le télescope, et se barrica-
deront dans le dome d’observation secondaire.




Bien entendu, si les investigateurs se trouvent
aux cotés du Docteur Garrick a ce moment-la,
ils pourraient étre capables de persuader les
‘membres de Pobservatoire de les aider ou du
moins proposer un autre plan, moins extréme.
Si les investigateurs n’aident pas Garrick, ils
pourraient alors étre confrontés & une prise
otages et se retrouver & Pextérieur d’un biti-
ment barricadé quand ils arriveront au Lick.

Dernier point, et pas des moindres, le gar-
dien devra décider quand la Couleur se
montrera finalement. Idéalement, la créature
devrait arriver une fois que le télescope a été
assemblé et installé, que le Docteur Garrick a
regardé 4 travers et que la lumiére étrangére
dans ses yeux a été renvoyée dans les profon-
deurs de Iespace. Cela pourrait donner aux
investigateurs une idée de la fagon de se
débarrasser de la Couleur, qui est par ailleurs
quasiment irrésistible. Cela nécessitera d’ame-
ner la Couleur suffisamment prés de la lunette
du télescope pour quelle soit aspirée  Pinté-
rieur et renvoyée dans D'espace. Toutefois, la
créature ne sera pas disposée 4 faire tout ga
volontairement et les investigateurs devront
par conséquent élaborer un plan réfléchi, réa-
liser des actions rapides et précises, et
peut-étre utiliser un appat humain.

Si le gardien ne souhaite pas voir Ihistoire
se terminer & Pobservatoire, il pourra enchai-
ner sur une mini-campagne 4 la suite de ce
scénario, en s’appuyant sur les informations
données tout au long de celui-ci. Peut-étre
les investigateurs devront-ils découvrir o la
Couleur se cache durant la journée et trouver
un moyen d’amener jusqu’a elle le télescope
de neuf métres. Les investigateurs pourront
également essayer d’utiliser des aimants pour
tenter de capturer la Couleur. Ceci nécessite-
rait de la part des investigations des préparatifs
élaborés, la Couleur étant capable de désinté-
grer quasiment tout ce quelle désire. Une

Siles investigateurs
étidient e téléscope

1y tosjours une possibilté pour que es investiga-
s décident de se plonger dans les plans et les

scanismes nfemaux du télescope. Un test réussi en
‘Sciences formelles: Physique ou une réussie spécale

possibilité est de construire une boite magné-
tique et d’y attirer la Couleur. Les esprits
savants de Pinstitut de mécanique pourraient
étre d’une grande assistance pour les aspects
techniques de ce plan si nécessaire.

Récompenses

S'ils défont ou qu'ils se débarrassent de la
Couleur tombée du ciel, les investigateurs
gagnent tous 1D8 points de Santé Mentale.
S'ils évitent la mort du Docteur Garrick, et
quiils le sauvent de la Couleur, chaque inves-
tigateur gagne 1D6 points de Santé mentale.

Caractéristiques
CON  NA

FOR 08
TAl 12
INT 14
POU 12

Valeurs dérivées

Impa
Poins de Magie 12
Points de Vie NA

Combat
+ Absorption 8
égéls 1D6 + perte de caractérisiques
 Attaque Mentale
dégals : 1D6 Points de Magie + 106
poins de SAN
+ Désintégration %%
déghs :desinegrationphysiqve,

+Saisie
aucun dégat

L@ Couleur tombée du ciel

Attaque mental e
sédant qutun faible POU peutaffaibir les

de la Couleur sera nécessare. Un échec

Ammure :aucune. o
physiques, e et d1D6 pe ‘Mentale. Les
effecuges par 5 7
i jssants, qui peuvent X

Temprisonner. a e il zone,mai oo
couleur est si forte qu'une victime qui

Compétences essale de s élogner devra au précable

el réussirun est de Poinis de Magie
actuels 5. Un échec indique que a vic

Sortlidges ime reste sur place.

Aucun

s plans de déterminer que, bien que cela semble
i i plans,

E stre
Couleur. 1/1D8 pour

Désintégration: Une Couleur peut
concentrer son Gnergie pour reuser un
trou dans nimporte quel mamu ou

metira aux investgateurs de gagner 2 % en Mythe de
il ot codtoa 111D4 points de SAN

presque.
fout de s'aménager une taniére souter-

Absorption: La Couleur af
time en opposant son POU aux p]ml‘\;;
5 R

raine, e
e contre un it Pumain, Toutefos,
it détres humai

ne subiront pas deffets néfastes, mais seront confron-

le

a Couleur

de résistance. Pour

Sur Terre ont eu Foccasion de contempler. Ceux qui
‘ot effectué un cursus d'astronome ou de physicien
seront partculirement étonnés par e pouvoirdu tdes-
cope, et pourront en fait développer une obsession
pourle élescope, déseux quils seront de mener leurs

[ i Les nves-

un point de FOR, CON, POU, DEX et
APP dela victime en plus des 106

Ta Couleur absorbe:

ints de dégats infiigés. Chague point
gl e le POU de

si celleci se montre particuliérement
ennuyeuse.

- Une Couleur peut se concentrer

sai
et soldfier

Tgateurs sufisamment inconscients pourtenler de vir
s objts célestes liés au Myhe, comme Yuggoth ou

de POU §
T'enité. Le POU il qémn ide. La créa-
atz, fisr sa FOR pour

! 5 saisi des ammes ou

a

pert de SAN, qui seront déteminges par e garden.

i o
jusqu'a ne deveni qu'une enveloppe
desséchée.

Sa peau se racomi,

pour manip




Yog-Sothoth
Le Dieu Extérieur est au
met m la pyramide d

Tien tissé entre Golbert et le
chaman du Grizzli.

| Le chaman du Grizzli
Le dernier chaman du Grizzli
est un adversaire sans ige, qui
a enfin pu, grice aux ceuvres
de Colbert, tisser un lien avec
le monde terrestre et y
implanter la Noire Démence.

Johnny Colbert

mais incompris subit Iin-
fluence du dernier chaman du
Grizli, qui a cristallisé sa
haine du monde et P'a

comme vecteur de propaga-

tion de la maladie q

alimente le royaume de Yog-
Sothoth en victim

Parker Bigg:
Mafieux, patron de bordel,
e épaisse et défenseur des

£
femmes battues, cet individu

’a pas fini d’étonner par la
complexité de son caractér

- "Le Professeur
Harold Colbert
Le pére du jeune artiste est
également une référence en

e Mythe de

Cthulhu, qui pourra fournir
une aide précieuse aux inv
tigateurs en les aidant &
pénétrer certains cercles
fermés. Mais cela se fera a ses
conditions.

Scénario

At-deld des Limites

O les investigateurs explorent les marges de la société

Eti quelques mots

Les investigateurs sont amenés 4 enquéteur sur la disparition de la fille turbulente d’un
riche banquier. Cette jeune fille s’est amourachée d’un artiste qui utilise & présent pour faire
chanter son pére. D’autre part, cet artiste a , par le biais de ses ceuvres, permis 4 un chaman
indien adorateur de Yog-Sothoth d'influencer notre monde, en particulier dans le quartier mal

famé du Tenderloin, la ou les frontiéres entre les dimensions sont fines et ot il est

i facile de

franchir les limites. Les investigateurs seront confrontés durant leur enquéte & une mysté-
el

ricuse maladie, responsable de I'accro

ment brutal du nombre de sans-abri du quartier, et

devront pour sauver leurs propres vies, trouver la source du probléme dans le royaume de Yog-

Sothoth |
Implication des investigateurs

Cette histoire débute comme une enquéte
classique. Les investigateurs y sont chargés
de retrouver une jeune fille disparue en toute
discrétion,

Une fnk cette tiche accomplie, ils réaliseront
quils sont eux-mémes touchés par la maladie
et n’auront alors plus le choix: leur vie sera en

1l st recommandé qu'au moins Pun dPentre
eux posséde quelque réputation, sinon
quelque talent d’enquéteur.

Notes au gardien

e scénario confronte les investigateurs 2 un Dieu Extéreur,
Yog-Sotholh, et & [un de ses adorateurs,le demier des cha-
mans du Grizzl de la ribu mauite des Rumsen.
Linfluence de Yog-Sothtoth se fait sentr dans un quartier
ol régne déja la décadence humaine, ce qui aura tendance
 rendre lenquéte des plus diffles

Celong scénario se déroulera en deux parties principales,
La premiére consistera, grace & une enquéte minutieuse,
4 retrouver la trace de la jeune file disparve, Clarisse

Efjeux et récompenses

Retrouver Clarisse Whitman : c’est la tache
pour laquelle ils ont été engagés, et ce nest
pas une mince affaire de retrouver la jeune
fille et (surtour) de parvenir 4 lui sauver la
vie.

Mettre fin & une entreprise de chantage par-
ticuliérement sordide : Partiste Johnny
Colbert et son comparse ont mis en place
une entreprise de chantage en utilisant des
jeunes filles de bonne famille. Remonter
jusqua Colbert empéchera sans doute 3 d’au-
tres innocentes de tomber entre ses griffe
Enrayer Iépidémie de Noire Démence : cette
terrible maladie isole totalement ceux qui en
souffrent et laissent leurs corps démunis tan-
dis que leurs sens vagabondent dans le
royaume de Yog-Sothoth. Trouver un moyen
de stopper la maladie sera synonyme de
dizaines de vies sauvées.

Eliminer le dernier chaman maudit : ce cha-
man du Grizzli est le dernier de sa tribu
maudite. Parvenir  éradiquer 4 jamais ces
puissants adorateurs serait un soulagement
pour la région..

Whiman et dévlera s iens d atste Jonnny Co\ber\ avec e Mythe.
L

nom de Noire Démence, qui les fera bosaseron pame dans le royaume de
Yog-Salhalh, do s devront s échapper en tachant de résoudre lépineux pro- *

bléme auquel s sont confronteés,

Ambiance

finalement

dans les milieux mal famés de San Francisco. Drogue, prostiution, cime orga-
nisé et hordes de sans-abri déments, rien ne devrait manquer pour laisser *
plrer ure tension constante surles niesigateurs. Nésiezpas  nsitrsur

Interaction

de San Francisco et leur mépris), les milieux artstiques Emgmalvques etles

bas-fonds sordides.

La demiére partie emmenera les investigateurs dans le royaume cauchemar-
desque de Yog-Sthot, s onfontera non seement au Diu Extrer et

it (fes éltes
Style de jeu Investigation
Occulte
ifficults Chevionné
urée estimée 20!

Di
D

& son senviteur,

La surpise viendra sans doute du fait qu'en dépit de ce decor ‘2pproprié, aucun

élément occulte ne soitimpliqué dans Ihistoire.

Nombre de joueurs  #4#1
Type de personnages  Enquéteurs
Epoque 1920




Malgré la compréhension sans cesse grandis-
sante des sciences et le rationalisme toujours
plus important dans le monde, peu sont ceux
qui comprennent vraiment les vérités horri-
bles sous-jacentes aux forces cosmiques qui
régissent notre univers. Malgré les efforts
effectués pour appréhender ce qui se cache
derriére les lois cosmiques, seuls quelques-
unes réalisent que ce qui les attend derriére le
voile de la connaissance n’est autre que les
Dieux Extérieurs, la base de toute chose.
Malgré la démence qu'implique ce savoir,
certains apprennent méme qu’Azathoth est
le chaos et Pénergie qui créérent I'univers-
méme, que Shub-Niggurath représente la
croissance et le changement, et que sa contre-
partie est Abhoth, la stagnation et la ruine.
Mais le plus terrifiant de tous est sans nul
doute le tout-en-un.

ailleurs, feignent d’occulter leur existence.
Secrétement, nombre de citoyens ordinaires
ont la conviction que les sans-abris ne peuvent
étre aidés. Ils sont incapables de trouver du
travail par eux-mémes pour gagner Iargent
nécessaire 4 I'acquisition d’un logement. Iis se.
disent alors qu'il vaut mieux les laisser comme
ils sont. Inévitablement, les sans-abris recou-
rent 4 la mendicité, au vol et luttent pour
survivre au sein d’une micro-société isolée du
reste de la communauté de San Francisco.
Sur ce point, la ville de Ia baie ressemble &
importe quelle ville du monde.

Cependant, dans le Tenderloin, la déchéance
peut frapper pour d’autres raisons que la sim-

le misére humaine. Cest en partie parce que
les frontiéres entre notre monde et le royaume
de

imprégne Punivers. Yog-Sothoth est non seu-
lement le Dieu Extérieur qui voyage dans le
temps et Pespace, mais il est le temps et Pes-
pace. Yog-Sothoth est tout autour de nous,
partout, et touche chaque point.

Heureusement, la plupart des formes de vie
sur Terre ne sont pas conscientes de I’
de

thoth sont plus fines 4 cet endroit.
Ces rues sordides sont marquées par le
contact du Dieu Extérieur, une marque qui ne
tue pas ou ne brile pas, mais qui transforme.
Localement, cette marque est connue sous le
nom de « Noire Démence », une infection per-
nicieuse qui frappe une victime, transfére ses
perceptions dans un autre monde tandis que
b orpa ekt enfermé dans celui-ci. Les

fluence h. Mais il
existe dans notre monde des endroits ot les
barriéres sont fines, oi la dimension de Yog-
Sothoth traverse les limites et o le Dieu
devient réel. Le quartier du Tenderloin 4 San
Francisco est I'un de ces endroits.

« Au-dela des limites » est un long scénario.
La plupart des actions se déroulent dans la
ville de San Francisco avec deux excursions
qui se dérouleront dans d’autres endroits de la
Bay Area. Il est congu pour un groupe d’in-
vestigateurs expérimentés, ayant quelques
connaissances en Mythe de Cthulhu, et si pos-
sible un sortilége ou deux, méme si aucun
talent particulier n'est requis pour réussir cette
aventure. Ce scénario est une enquéte diffi-
cile, et il vaudra sans doute mieux le faire jouer
aprés un ou plusieurs scénarios proposés pré-
cédemment dans ce livre. Un ou deux contacts
noués sur place, qui pourront le cas échéant
leur donner un coup de main, pourront étre
trés utiles aux investigateurs. Trois ou quatre
sessions de jeu seront sans doute nécessaires
pour mener cette histoire 4 son terme.

Informations
destinées au gardien

Les sans-abris constituent un probléme dans
toutes les villes. Cependant, malgré les
mesures prises pour éradiquer cet embarras,
la plupart des gens savent que les indigents ne
disparaitront sans doute jamais des rucs. Les
causes de ce phénoméne sont connues
sont les victimes d’une communauté qui ne se
soucie pas d’eus; de ménages de basse extrac-

ru alors, tout comme les
Tamiéres, en auores gens et le sens de Pespace
et du temps. En Pespace d’un seul jour, ceux
qui sont touchés se retrouvent i évoluer dans
des bulles grises et un vide infini, un monde
changeant et flou, qui grossit et rétrécit jusqu’
ce que ce soit la seule chose visible. Tis devien-
nent prisonniers d'un endroit sans angles,
De

27 ans, secrétare trop 2616

Fitenks o n i b do e
ure, possédant un physique de joueur
SoBeoo Sachoireasre ot
ére sur son e, ses foues

foujours rasées de prés. Ses costumes
trois piéces sont cobteux, destinés &
impressionner. Les femmes le trouvent
beau, et nombreuses sont celes qui se
disputent s attentions de ce célbatae.
Fairbanks est un ambitieux dans les
domaines sociaux et professionnels. I e
manque pas une occasion d'ider qui-
onqo pours i pmat de o
e FAmerican Union Bank ou de

I el S0l o San Frcio, s
promptement quil s dédaignera une fois
quilles a dépassés. En conséquence, des.
Issldo Cricitsnt s mellers oy

au-dela des limites de notre d
tells victimes sombycat dama le déseapos, la
folie et Pindigence, et tous rejoignent rapide-
ment les rangs des sans-abri.

Et cependant ces victimes survivent, car les
humains ne sont pas les seuls objets 4 traver-
ser Ia frontiére menant dans le monde gris de

dobten
Mokt ses s s, Fatanks ol ne
efficacité redoutable pour tout ce qui
consiste & organiserla vie de M. Whiiman.
Il espére obenir une promaton dans un
fulur proche. Des investigateurs qu déran-
geraient ou contrareraient ses plans se
jent és vite sur a st nofre e
Faitanks, i dev

Yog-Sothoth. Des fragments de
des touffes d’herbe, des flaques d’eau sale, de
vieilles boites de conserves alimentaires, des
‘magazines froissés, des chats égarés, de vieilles
voitures, et méme des maisons entiéres se per-
dent la. La nourriture et Peau qui traversent
permettent aux infectés de survivre jusqu’a
ce que le désespoir, la maladie et les horreurs
deYog-Sothoth viennent clamer leur did.

Létroitesse de la limite entre le royaume de
Yog-Sothoth et le Tenderloin nest pas entiére-
ment fortuite. Lors des millénaires qui
précédérent Parrivée de Christophe Colomb
en Amérique, une petite secte de chamans du
grizzli de Ia tribu des Rumsen (voir page 12) se
mirent & vénérer les Dieux extérieurs. Leurs
rites et pratiques étaient horribles, et les autres
tribus les évitaient. Les monolithes de pierre
que les chamans élevérent pour leur dieu ne
firent que fragiliser plus encore les barriéres,
et bientot les chamans du grizzli devinrent
puissants. Cest seulement avec Parrivée des
Espagnols au dix-huitiéme siécle que ce culte
tomba en désuétude, quand les envahisseurs
4 massacrer et 4 réduire en

tion, financiéres

de problémes mentaux incapacitants, d’abus
de drogue ou d’alcool de longue durée.
Cependant, malgré leur présence continue
dans les rues de toutes les grandes villes, Cest
un peu comme si les sans-abris demeuraient
invisibles aux yeux du reste de la société. La
plupart des citoyens les ignorent, regardent

esclavage les indiens qui vivaient dans la région.

Sachant que leur temps était terminé, les
Grizzlis se cachérent non pas sur cette terre,
mais dans le royaume de Yog-Sothoth. s s'en-
fuirent, mais leurs pouvoirs diminuérent et
bientdt, ils ne purent plus revenir sur Terre. Le

difiile pour eux e contacter & nouwveau
Whitman si besoin
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Scénarios

seul moyen qu'ls avaient encore & leur dis-
position pour le faire était de contacter par
le biais de leurs réves des personnes vivant &
San Francisco. Si I'une d’elle était un artiste
capable de reproduire parfaitement P'image
des chamans du grizzli, ceux-ci pourraient de
nouveau traverser la barriére et amener avec
eux la Noire Démence. Dans I'histoire de San
Francisco, les chamans ont traversé durant
des périodes assez courtes mais nombreux
furent ceux qui y perdirent la vie. A présent,
seul un chaman survit encore, et durant les
derniers mos, il a agi 4 travers la volonté d’un
nouvel artiste prometteur, Jonathan Colbert,
comme les investigateurs vont bientot le
découvrir.

Informations
destinées
aux investigateurs

La date & laquelle commence ce scénario est
indéterminée, car le climat, les saisons ou les

historiques n’affectent pas son
cours. L'histoire débute pendant un week
end durant lequel les investigateurs sont
approchés par quelqu’un qu'ils connaissent
bien, et qui est également un membre res
pecté et bien connu de la communauté de
San Francisco. Lidentité de cette personne
est laissée & Pappréciation du gardien, mais
pourra étre choisie dans les personnages
décrits tout au long du présent ouvrage. Leur
contact indiquera qu’il ou elle a une enquéte
potentielle i leur proposer. Il ne s'agit pas de
Pune de leurs escapades habituelles qui
concerne occulte et 'étrange, mais une
affaire de personne disparue concernant un
riche banquier de San Francisco, Timothy
Whitman, un responsable de la Banque
American Union. Les investigateurs sont
encouragés & accepter ce travail, car Whitman
posséde des relations influentes et constitue un
contact trés appréciable.

Leur contact a organisé un rendez-vous pour
les investigateurs avec Whitman 4 sa banque
le lendemain matin 2 10 h 00. Méme si les
investigateurs sont libres de refuser le travail, la
plus élémentaire courtoisie serait d’entendre
ce que Whitman a 4 leur dire (si les investiga-
teurs ne se rendent pas au rendez-vous, fermez
quelques portes qui étaient auparavant ouvertes
pour cux dans la bonne société de San
Francisco. Reflétez ce changement par une
baisse automatique de 1D10 % en Crédit).

Amerijcan-UnionBank
105, Montgomery Street, Financial District,
Downtown

Parvenus au cinquiéme étage de I’ American
Union Bank, les investigateurs rencontrent
juste avant 10 h 00 le secrétaire de Whitman,
Daniel Fairbanks. $'ils sont en retard,
Fairbanks en sera fort marri, et un test de
Crédit sera nécessaire pour le convaincre de
reporter la réunion & une heure plus tardive de
la journée. Avant que les investigateurs ne




Le'secret de M. -Whitman

1y 2 beaucoup de choses que Whitman ne it pas aux
iestgalurs. Lspremir oo st e Whman sl
que Claisse est un e dopium. i a décou-
vert en fouilant sa i ki
Y deoonraklscogues les ol
ns doute la pus importante est qu

Vioran o vilos s s Chmee Yatoix
jour, le banquier regut un paquet anonyme par courter,
phies de sa file e tain de poser

nue. Une note indiquait que si Writman ne payait pas
10,000 dollas, ces photographies seraient confiées a la
plea Wil R
va 16 envoyé, en soudnyanllemplayé des postes qui

tier du Tenderloin.

sont en désaccord avec les termes, ils sont
libres de s’en aller, mais Fairbanks leur indi-
quera qu'il S'agit 14 d’une offre trés généreuse
(un test de Comptabilité le confirmera). Une
fois que les investigateurs ont donné leur
accord, Fairbanks les introduit dans le bureau
de Whitman.

Lorsqu’ils pénétrent dans le bureau de
M. Timothy Whitman, ils trouvent celui-ci
occupé 4 lire des rapports. Derricre lui, la
fenétre du bureau offre une vue panoramique
de California Street. Aucune présentation
st faite : Whitman entre directement dans le
Vi du sujet,annongant clsiemen que i les
nt assis devant lui, c’est uni-

Jusqua présent, Whitman n'a pas été contacté par les
mailres chanteurs pour arranger un échange sl
gent, les négatfs et sa file. Il pense que ce jour viendra
rés bientot, mais la vérté est quil narivera jamas, car
Clarisse a de nouveau disparu, échappant cette fois &
ses kidnappeurs.

Whitman pensa appeler la poiice, mais il peur quen
agsant s, e poograpties e paement e
‘des mains dindividus sans scrupule qui pourralent fae de
0 1tk Tt koAt ek
avec des policers corrompus.

Pendant leur enquéte, les investigateurs sont suscapir-
Gécoures informations cdessus. S en

Girectement 2 Whilmn, i leur explquera quil ne leur a pas

dittout I vérité dés e début, car avec tout e stress,

quement parce qu’on lui a affirmé qu'ils
éraient trés compétents dans leur spécialité.
Malgré son succés considérable comme ban-
quier, il leur parle aujourd’hui en tant que
pere, et demandera trés vite aux investiga-
teurs s'ils ont eux-mémes des enfants. Si c'est

TFIMOTHY WHYFMAN -

53.ans, Banquier et Pére inquiet

Whitman est un homme corpulent et
fobuss, e crin chauv of ac s
quiport sa moustache soigne
sement ailée. |

es,

le cas ; il sera
en ajoutant qu'ils seront & méme de com-
prendre les inquiétudes auxquelles tout parent
doit faire face. Sinon, il prend les investiga-
teurs de haut, leur demandant carrément ce
qui ne va pas chez eux. En effet, son opinion
est quil est du devoir de chaque homme et
chaque femme de perpétuer le nom familial et
de fournir de bons et solides citoyens pour
les générations futures. A ce point, permet-

tez 3 chaque effectuer un test
de

premier ordre qui smnaequasﬂa discréton. Un testde
Paycllogie contm oue Wi i ke A o
ol ¥ ont o kvesias a etre

iments de 'Au-Deléd n°1) §' l\s lui mn-
e n'acceptera quils
nemportet a letre.

Maintenant que la méche st vendue, Whiman n
un nouveau tarif, I pourra monter jusqu 50 dolars par
jour, assorti d'un bonus de 1000 dollrs si sa file est
relrouvée saine et sauve et qu'un dossier soide est réuni
parles investigateurs pour ul permettre de trainer les Kid-
negpaurs en s, Totefo, un pi asldarrsmanl
specifi : le dossier devra éire assemblé de
(o e bl ) e - e
# concl, o o gl ot 8 e v
isparailre » sans laisser de traces. C'est légalement
e e s invesligateurs qui réussiaint un test
Langue : Anglais, Droit ou Persuasion pourront
it rédiger un rapport qui respecte cette
touten étant recevable par e procureur général.
Si les investigateurs réussissent & garder le nom de
wihi boue, le banquier sera & jamais leur
débiteur, ot les aidera dans le fulur dés qui e pourra.

Des investigateurs sans scrupule qui tenteraent de fare &
Jurbcur caer e oo st ol ces
étectves pivs (peut-ire Mack Homsby, que fon
et s o) e o Tong s BEabec:
Cette demire possbiits n'ntervent que i Whitman en
et consgéer s it conre el
ts'en ére déa rend
me 5 nnman ne réagit pas bien aux tentatives. de
menace et de chantage.

soient introduits dans le bureau de Whitm:
Fairbanks leur donnera les détails nécessaires :
le salaire journalier est de 25 dollars par inves-
tigateur, plus les dépenses engendrées, qui ne
seront remboursées que si une facture est
diiment fournie. Un bonus de 300 dollars sera
ajouté si le cas est réglé de fagon satisfaisante
en moins d’une semaine. Si les investigateurs

Ceux qui réussissent se ren-
dent compte que Whitman est homme trés
inquiet qui fait de son mieux pour le cacher au
reste du monde

Whitman, partant du principe que les investi-
gateurs ont déja accepté son offre, leur
explique qu'il a deux filles. La premiére est
Padorable, la magnifique et la gentille Louise,
agée de vingt ans, quil espére marier bientot
4 un homme digne d’elle. Si seulement elle
Sintéressait aux hommes admirables que
Whitman lui présente sans cesse ! La seconde
fille est nommée Clarisse. Elle est effrontée,
défiante et a des avis sur tout. Elle est tout
juste agée de 18 ans et a besoin d’étre gardée
dans le droit chemin. Clarisse semble avoir
des relations avec beaucoup trop d’hommes, et
aucun d’eux n’est un homme convenable. A
présent, elle a disparu, et il veut la voir de
retour avant qu'elle ne se fourre dans des
ennuis sérieux.

Whitman pense que Clarisse est tombée sur
les mauvaises personnes. Elle est réguliére-
ment en compagnie de musiciens, d’artistes et
dauteurs, dont Whitman parle avec un dédain
absolu, juste avant de demander aux investiga-
teurs si 'un d’eux a la fibre artistique. Quelle
que soit la réponse, Whitman clame que ces
fantaisies artistiques sont des pertes d’espace,
et coditent & ce pays plus quelles ne rapporte-
ront jamais. Il ne veut pas voir sa fille épouser
un artiste sans le sou. Il veut la voir revenir a la
maison, ot il pourra la confier aux bons soins
dun homme respectable. Whitman engage les
investigateurs pour retrouver Clarisse, quel
que soit Pendroit ou elle est allée, et la rame-
ner & la maison

A ce point, les investigateurs peuvent poser
des questions, mais Whitman ne répondra

iros piéces strict mais codteux. Il pos-
sbde une monire & gousset qul consulte
réguaamen, d fagon & sifer ue
son temps est précieux. Quand il s
riocs o i, 18 ol dun chapeou
melon. Whitman aime étre appelé
« Monsieur Whitman » et d'aune autie
maniére. || naime pas avor afare avec
des personnes peu sires delies ou qui
e peuvent donner une réponse ciaie et
rapide & ses questions. || 'apprécie pas
les bavardages inutles.

Malgré ses manidres bourtues et son at-
tude pompeuse, Whitman observe avec
attenton tous ceux qul renconte. Il est
attiré par les caractéres forls qui sont
préts a s'investi pour ce quiis crojent
Juste et quitiennent parole. De tls indivi-
dus gagneront sa graude et so respect,
mais ce respect ne sera pas ouvertement
exprimé. A la place, ses remerciements
prennent en coulsse la forme de recom-
fosdtons us s o dnsla

fion de Whitman peut

Blen entendy, quand les vnvsshgzlcms
fenconirent Whitman pour la premiére
o, il West vraiment comme dhabitude.
estiou dinquitude & propos sl o

it clrco oo chmie
lirestera tin appmchame jusqua
caquo sa fle s de 1t
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MME
DOROTHY WHYFMAN -

48 ans, Mére Dominatri

Whitman est une grande femme de
wrpulsnce moyenne, agée d'une cin-

qua certaines d’entre elles. Avant qu'ils n’en-
trent dans les détails, il annonce qu’il a un
autre rendez-vous trés bientot, et qu'ils devront
faire vite. Des joueurs pourront se demander si
cette demande est bien légale, Clarisse étant
libre de faire ses propres choix dans la vie.
Toutefois, dans les années 1920 (au besoin,
un test de Droit le confirmera), les deux filles
de Whitman sont encore mineures et leur pére
reste leur responsable légal.

Concernant les pistes éventuelles que Whitman *

peut fournir, il sait grice & des contacts que
Clarisse a été vue dans des soi-disant restau-
rants frangais dans le quartier du Tenderloin &
San Francisco. Sa famille a vu Clarisse pour la
derniére fois il y a cing jours.

Whitman ne pourra nommer I'un des amis
ou connaissances de Clarisse (il n’a aucune
raison de les connaitre, vu les bons  rien de
faignants quils sont). En fait, il ne sait rien
utile, mis & part que sa fille se trouve proba-
blement dans le Tenderloin. Mais un test de

hors de sa chambre ou de sa salle de
bains sans e soigneusement maqui-
Iée. Elle aime se parer de colliers de
perles. Ses vétements sont toujours exté-
mement colteux, dallure sticte, et elle
fume des cigarettes de luxe montées sur
un porte-cigaretes. Mme Whitman est
une femme bruyante qui aime régenter
fout ce qui se passe autour dele, y com-
pris les conversations auxquelles elle
prend par, méme si Cest juste pour pas-
ser e temps. La plupart de ses. e g
timides. Personne en dehors de
dopersomes e peut ‘o soporte long-
temps. Uni teur de sexe masculin
Qi Teussratun s o G, sora 6o
bonne naissance, posséderat une ero-
quence certaine el laisserait ransparaire
quilestfortuné, se verrait accoler Louise:

i
%
EH
;3
58

les nvestigateurs cherchent dans e
de Dorothy Whitman, ils découvriront
aelo et oo duno okl do travai-
leurs des cf
quelle arenié il a bien longtemps.
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60%
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Anglis 60%

réussi permettra de découvrir
une autre piste. Whitman se souviendra qu'elle
était récemment intéressée par un artiste en
particulier, dont il ne se rappelle pas le nom.
Sils veulent plus de renseignements sur sa
fille, sa mére pourra leur en fournir. Whitman
organisera une rencontre avec sa femme
Paprés-midi méme si les investigateurs sou-
haitent lui poser quelques questions (il
demande & M. Fairbanks d’organiser une réu-
nion pour 15 h 00).

Aprés quelques questions, les joueurs qui s
rendront compte que Whitman élude certaines
questions pourront tenter un autre test de
Psychologie, et ceux qui obtiendront un suc-
cés réaliseront qu'il leur cache délibérément la
véritable histoire. Si on le presse, il s’'empor-
tera et dira qu'il craint que Clarisse ne se
prositue, puis se mettra en colére contre les
investigateurs qui I'auront forcé & ce pénible
aveu. Lentretien se termine peu aprés. Un
troisiéme test de Psychologie suggére qu'il
y a encore beaucoup de choses qu’il garde
‘par-devers lui, mais pour Iinstant, les investi-
gateurs n’auront pas Popportunité de lui en
faire dire davantage.

Aprés la réunion, les investigateurs rencon-
trent de nouveau Fairbanks, qui s’occupe des
formalités pour leur contrat et du paiement de
leurs honoraires. Les investigateurs qui lisent
les petits caractéres et réussissent un test de
Droit réalisent que tout a été mis en cuvre
pour protéger Whitman de toute responsabi-
lité légale si quelque chose d’inattendu venait
a survenir pendant 'enquéte. Par exemple,
Whitman lui-méme est protégé si d’aventure
les investigateurs étaient poursuivis en jus-
tice. Whitman ne changera cette clause que
si les investigateurs réussissent un test de
Droit ou de Crédit, mais il gélera dans ce
cas le paiement quelques jours, jusqu ce
quils aient trouvé quelques preuves prouvant
quils méritent bel et bien leur salaire.
Fairbanks donnera également aux investiga-
teurs Padresse privée de M. Whitman, & Pacific
Heights, s'ils ont convenu d*un rendez-vous
avec Mme Whitman, confirmant par 1 méme
T’horaire de 15 h 00.

Juste avant qu'ils ne partent, Fairbanks insis-

tous les matins a 9 h 00 pour lui faire un
compte rendu de leurs activités du jour et
une estimation des dépenses engagées. Laissez
un investigateur tenir les comptes, et 'il
échoue 4 un test de Comptabilité, la moi-
tié des factures ne seront pas correctement
remplies. Whitman et Fairbanks sont des
‘hommes d’affaire avisés et intransigeants.

Lia:Propriété Whitman

La demeure de Whitman est un magnifique
manoir victorien de trois niveaux, qui survécut
au tremblement de terre de 1906. Ses voisins
ne furent pas aussi chanceux. Jouissant d’une
vue splendide sur le Présidio et la baie, la pro-
priété est entourée par une enceinte de trois
métres de haut et d’un portail en fer forgé
qui n'est pas fermé & clé pendant la journée
(Résitance 40). Si Pon frappe a la porte, le
majordome Montgomery Phelps apparaitra
et demandera les noms des investigateurs ainsi
que ce qui les améne ici s'ls souhaitent entrer.
Tis ne seront acceptés 4 Pintérieur que s'ils
ont prévu un rendez-vous, comme celui de
15 h 00 organisé par Daniel Fairbanks. Si les
investigateurs reviennent & un autre moment,
ils ne seront pas regus.

S'ils ont été invités, Phelps les fait entrer dans
un petit salon pendant qu’il informe
Mme Whitman de leur arrivée. Les investiga-
teurs attendront vingt minutes, pendant quelle
se repoudre le nez. Des rafraichissements, de
Ia limonade fraiche, leur sont offerts pour les
faire patienter.

Les investigateurs sont ensuite introduits dans.
un bureau oit Mme Whitman et sa fille Louise
attendent en silence, le dos droit et Pair impas-
sible. Si le scénario se déroule pendant Iéte,
une fenétre a été ouverte pour permettre 3 la
brise d’entrer et de profiter de la vue magni-
fique sur le Présidio. Mme Whitman est
nerveuse. Ne s'attendant pas  ce que les inves-
tigateurs souhaitent lui parler, a elle et & sa
fille, elle ne se sent pas préparée 4 cet entre-
tien. Ne sachant pas comment appréhender
cette situation, elle demande aux investigateurs
un papier d’identité, comme une carte pro-
fesionnelle, un peras e condiie o surre.

"étant pas experte en la matiére, elle acceptera
wimporte quel papier qui lui sera présenté,
méme si ce sont des faux ou des cartes non
valides (cartes de membre de bibliothéque
expirée par exemple).

Aprés que les présentations aient été faites,
effectuez en secret un test de Crédit pour
chaque investigateur et notez les résultats.
Mme Whitman dirige son attention vers ceux
qui auront réussi. Sinon, elle se tourne princi-
palement vers celui qui parait le mieux véu et
le plus riche. Elle ne s'adresse pas & une inves-
tigatrice, il y en a une, mis & part au cours de
banalités habituelles. Elle pense en effet
qu'elles ont mis & mal la bienséance en
croyant pouvoir endosser des roles tradition-
nellement dévolus aux hommes. Des
investigateurs ayant obtenu un échec au test
de Crédit ou qui appartiennent simplement,
malheureusement pour cux, au genre fémi-
d

tera pour que les Pappellent

nin, découvriront que les B
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conversation avec Mme Whitman n’ont que la
‘moitié de chances de réussir.

Phelps sert le thé et les cookies avant que

me Whitman ne rentre dans le vif du sujet
concernant sa fille disparue. Elle commence
par se plaindre de Clarisse : comment elle ne
connait pas sa place en société, au contraire
de P’adorable et reconnaissante Louise
Comment elle a Ihabitude de dire tout ce
qui lui passe par la téte, en ne réalisant pas
Que les jeunes gens comme il faut n’aiment
pas les femmes qui les contredisent ou les
affrontent tout le temps, pas comme L'obéi
sante Louise, qui est elle pleine de bon sens.
Clarisse croit peut étre que ces espéces d'ar-
tistes dont elle recherche la compagnie peuvent

artiste nommé Johnny. Elle ne connait pas son

m de famille mais sait qu'il vit dans une
maison de rendez-vous dans le Tenderloin.
Mme Whitman ne sait rien 4 propos du kid-
napping ou de la lettre du maitre chanteur, et
serait horrifiée si elle découvrait tout cela (son
mari gére le retour de sa fille comme il gére
ses affaires : sans y impliquer sa femme).

Mme Whitman pourra aider les investigateurs
en leur fournissant une photographie de sa
plus jeune fille et en leur permettant d’exami-
ner sa chambre pour tenter d'y trouver des
indices. Cette derniére possibilité ne leur sera
donnée quaprés que Mme Whitman ait eu
Poccasion de vérifier par elle-méme si elle ne
contenai ps de prectves & charge, Ell e

étre amusantes, mais ils ne sont
pas de bonne naissance. Mme Whitman conti-
nue de parler et parler & propos de Clarisse
qui sort en cachette la nuit, de Clarisse qui ne
rentre pas du tout la nuit. Elle insiste sur la
honte quelle apporte sur la famille, malgré
tout Pamour qu'ils lui ont donné.

Tout en critiquant Clarisse, Mme Whitman
parle également de Louise comme si cette
derniére n’était pas 13, ou quelle it rien
Qautre qu'un meuble précieux suppléme:
taire, bien qulelle la décrive comme le modéle
du comportement qu’une jeune fille devrait
adopter. Louise est constamment & la mai-
son, aide  la bonne tenue de la demeure,
accepte son role social etc. Les investigateurs
devraient rapidement remarquer que chaque
fois qu'ils posent une question a Louise, c’est
toujours sa mére qui répond  sa place.
Louise est une jeune fille timide, et elle ne
dira pas un mot pendant toute I'entrevue.
Un test de Psychologie réussi permettra de
se rendre compte que Louise voudrait dire
quelque chose d’important, mais qu’elle ne le
fera pas devant sa mére, ou son pére.

Juste quand les investigateurs s'apprétent a
tout espoir

constructive, Mme Whitman se calme finale-

‘ment. Dans un sanglot, elle dira que Clarisse

recherchait derniérement la compagnie d’un

Ala rencontre de Mme Whitman

sera ensuite
fouiller les tiroirs et la p‘.ndcnc de sa fille. C'est
12 la seule maniére convenable de procéder.

Parler:a'Lonise

Louise est la meilleure source d’information
disponible dans la maison, mais la gageure
est de Péloigner de sa mére. Clest trés compli-
qué, car cette derniére Sefforce de ne pas
laisser sa fille parler sans quelle soit présente.
Des investigateurs pourraient tenter de renver-
ser « accidentellement » leur thé ou leur
limonade sur Mme Whitman pour qu'elle soit
contrainte de se changer, ou demander a visi-
ter la maison tandis qu’un autre investigateur
fait mine daller aux toilettes avant de se glis-
ser dans le bureau pour parler 2 Louise.
Laissez les investigateurs faire preuve de créa-
tivité et amusez-vous.

Louise ne parlera qu’a un ou deux investiga-
teurs  la fois, et elle est plus susceptible de
Souvrir 4 des femmes qu’a des hommes. Des
investigateurs qui ne respectent pas ces critéres
voient leurs de

MONTGOMERY
PHEEPS

55 ans, Majordome influengable

Le majordome de la maison, Phelps
(comme tout le monde Iappelle) est un
grand échalas anguleus, [a Ginguantaine:
bien tassée et qu commence  fae son
age. Chague mouvement qui entreprend
suggére une raideur de ses membres, et
semble ressentr une douleur constante
quoique supportzble. Son comportement
pours s oo g s
agiavec pompe, mais un test de Médecine:
ol dagposicersdoare
Phelps est un homme seul. Sa femme est
morte iy a plusieurs amées, et s enfanis
ont déménage sur la Cote Est, e aisant
grie. Claisse a quelgue peu
e avec Phelps en de nombreuses occa-
slon, Weme s o majodone a lsine
e que amis lajeune file ne pour-
o o Qoo e pour un e
deson &ge, qui plus est en mauvaise sanié
et pauvre, il a désobéi & MWhitman en
quelques occasions en permetant &
Carisse de sorr la nut, et en garcant cete:
information par-deversli. Il a agi ins car
attention que i porte Clarise, en i par-
Jant comme & un égal et pas comme & un
e, rnd s foumées, pr s
déprimantes, plus supportabls.  est au

réduites de 20 %. Par contre, si les investiga-
teurs lancent une diatribe contre

Siles manquenent dePrelps sot i

les méres abusives, ils

ks e troduisent dans la

mémes compétences de 20 %. Pc(suaslon
et Baratin fonctionneront, tandis que I'utili-
sation de Crédit, de Droit ou de menaces
Ia fera se refermer comme une huitre.

Une fois lancée, Louise confessera quelle est
jalouse de sa jeune sceur. Clarisse s’échappe
toujours la nuit pour « ’amuser », la laissant a
la maison avec sa « terrible mére » ! Bt qu'elle
espére pas quelle épouse I'un des hommes
quelle lui améne | Un test de Psychologie
suggére bien plus que ga : Louise n’a pas la
force de caractére suffisante pour suivre sa
sceur. Si les investigateurs lui font remarquer,
clle admet quelle aimerait pouvoir s'opposer &
ses parents comme le fait Clarisse, ou du
moins sortir derriére leur dos, mais qu'elle
craint Ia colére de sa mére. Si on Finterroge sur
les activités nocturnes de Clarisse, Louise révé-
lera que sa sceur voit en ce moment un artiste
nommé Johnny dont quelques ceuvres ont été
exposées au Palace of Fine Arts. Enfin, s
souvient-elle, Johnny a récemment demandé 3
Clarisse de peindre un nu d’elle, et la petite
sotte pensait bien accepter. Elle pense que
certaines peintures pourraient bien étre exp
sées dans une galerie de North Beach, mais
clle n'en est pas certaine.

daros i Whinan e que Phelps est
alerté, s les poursivra sans convicon en
jgedesatin chandelie, espérant ainsi
yer s importns et es incler & prencie:
e § oo plus enclin a séva-
nouir de peur il rencontre s intus.
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‘LOUISE WHYFMAN -

20 ans, Fille timide

Lo st e eune fane seniss
et peu sure del. Ses. sont o
pés courts, dans une wuve g
Elle st vétue de vétement de prx, mai
s n sl s deset s i
ramen oo pa
Ppeu, ne sourit jamais, et ne regards
Sonne s s you, o paricue 6
Jounes hommes disponibles. En secret,
el se sent étoufice par ses parents quila
dominent, mais elle manque du courage:
néoessaite dontjouit 2 seur cadette Au
lieu d'admirer sa sceur, Louise déteste
Clarsse et fera ce qu'ele pourra pour la
mettre dans l'embarras, aussi longtemps.
que ses sentiments ne sont pas mis &

jour.
Uspparence de Louise signalée enire

pa cores quele serai.
i elle pouvait choisi elle-méme ses

vestimentires et échapper au joug
imposé par ses parents.
Cancirsioues

m (14)Prestance 50%
o Enduance 6%
oex 18 Agiits 5%
FOR 11  Puissance 55%
T 08 Copuence  40%
EDU 12 Comaissance  60%
INT 12 ntition 0%
POU 10 Volonté 50%

Valeurs dérivées
e 0

oinls deVie 10
Comevonse %0

Punque ke potre 40%
Dissimulation 50%
Crédit 60%
Ecouter 55%

scréton 2%
Trouver Objet caché 45%

Visiter: la-maison

11y a deux fagons de visiter les lieux. La pre-
miére est d’obtenir la permission des maitres
de maison, la seconde est de s’en passer.

Si les i 4 fouiller la

trouve une lettre anonyme de chantage écrite
sur une feuille de carnet de notes (Documenisde
PAu-del n°1) et quelques photographies de
Clarisse posant nue sur un grand lit de ce qui
semble étre une chambre d’hétel bon mar-
ché. La lettre est manuscrite en lettres capitales.
M.Whitman montrera cette lettre plus tard

chambre de Clarisse pour y trouver des
indices, Mme Whitman acceptera, mais scule-
ment aprés avoir fouillé la piéce clle-méme.
Des investigatrices pourront la convaincre de
laisser la chambre en Pétat mais devront obe-
nir une réussite sur un test de Persuasion.
Les hommes devront quant & cux obtenir une
réussite spéciale. Si elle se rend dans la cham-
bre, Mme Whitman envoie d’abord Louise
faire une course pour ne pas la laisser au
milieu de tout ¢a. Mme Whitman prend envi-
ron quinze minutes pour fouiller, aprés quoi
elle redescend, le teint pale. Un test de
Médecine ou de Psychologie confirmera
quelle est en état de choc. La raison de cet
émoi est quelle a découvert Popium caché
dans la chambre de Clarisse. Elle a fait dispa-
raitre les preuves dans les toilettes avant que
les investigateurs n’aient une chance de met-
tre la main dessus.

La seconde option est de s'introduire dans la
‘maison illégalement pour voir ce qu'il est pos-
sible d’y découvrir. Iis peuvent tenter cela
seuls, ou 'ls possédent des contacts parmi
les milieux criminels, ils peuvent engager un
cambrioleur professionnel pour s'acquitter de
cette tiche pour eux. Si cette derniére option
est choisie, le cofit pour un cambrioleur che-
vronné sera de 150 dollars et aura 70 % de
chances de découvrir les indices, ou de 75
dollars pour un cambrioleur qui n’aura que
30 % de chances. Des investigateurs pré-
voyants demanderont au cambrioleur de voler
des objets précieux pour s'assurer que Vin-
fraction ne soit pas reliée  eux, mais laissez les
réfléchir par eux-mémes.

S'introduire dans la maison requerra une sur-
veillance pour voir quand la famille quitte les
lieux (il y a 20 % par nuit que la famille
entiére se rendent 4 un rendez-vous mondain
420 h 00, pour une durée de 1D4+2 heures).

Des tests de Discrétion et Se cacher seront
nécessaires pour éviter d’étre remarqués par
les voisins. Un test d’Athlétisme, pour grim-
per par-dessus le mur d’enceinte, ainsi que
de Serrurerie ou de FOR contre la FOR de
la porte, égale & 40, pour entrer. Le manoir
comporte trois niveau, une petite cave a vin
et une réserve de charbon. Seules les piéces
listées ci-aprés contiennent des renseignements
judicieux pour Penquéte. S'ils souhaitent voler
quelque chose, il y a 1D4x100 dollars en argent
liquide et 1D10 x 1000 dollars en bijoux.
M. Whitman s’assure que les choses ayant
beaucoup de valeur soient enfermées dans un
coffre 4 la banque.

+'Le-Bareau

Situé au rez-de-chaussée. Les investigateurs
qui fouillent le bureau de M. Whitman trouve-
ront un tiroir fermé 4 clé dans le secrétaire
(FOR 10) contenant une longue enveloppe
timbrée deux jours avant que les investiga-
teurs soient engagés. Dans I'enveloppe se

aux si ces derniers lui parlent du
chantage, mais pas avant. Il ne laissera pas la
lettre quitter la maison. Si un relevé d’em-
preintes digitales est effectué sur la lettre, il
révélera une correspondance avec celles d'un
petit escroc local nommé Andy McKenzie.
Cependant, comme il n’existe pas de fichier
criminel dans les années 1920, les investiga-
teurs ne pourront suivre la trace de McKenzie
en consultant les rapports de police (si bien
sar ils ont les contacts requis pour y avoir
accés). S'ils rencontrent McKenzie plus tard,
et quiils parviennent & prendre ses empreintes,
ils auront une correspondance qui constituera
une preuve suffisante pour une mise en exa-

Concernant les photographies, une réussite
spéciale en Trouver Objet Caché ou
Médecine permettra de discerner que
Clarisse semble droguée, tandis qu'un test de
Caulture Artistique ou Photographie pe
mettra de remarquer que les photographies
sont bien composées, comme si elles avaient
été prises par un photographe professionnel ou
un artiste. Si on effectue un relevé sur les
photographies, on trouve deux jeux d’em-

preintes différens : celui ’Andy McKenzie et
les empreintes du peintre et photographe
Johnny Colbert. De nouveau, les investiga-
teurs n’obtiendront pas 'identité du peintre
tant qu'ils n’auront pas en leur possession
des échantillons des empreintes de Partiste
et quils auront comparé les deux.

Une deuxiéme lettre se trouve dans le tiroir, et
est écrite par 'ami commun des investiga-
teurs et de M Whitman. Leur ami y indique &
Whitman que « s'il a besoin de quelques
hommes et femmes de valeur, 4 la moralité
irréprochable », il pouvait faire appel 4 cux.
Si cet ami faisait irruption dans la maison  c
moment précis, gageons qu'il réfléchirait &
deux fois avant d’écrire de telles choses...

M. Whitman

Vous avez aimé los photor 2 Nows ne
pensans pas, et nows vowlons vous dire
il yen a plein & autres. Nows pensons
anssi que ¢’ ect Je gonre de doewments
e la presse de San Francisco aimerait
vait, pas vrai
Sivows voulez e reste der photor cf fos
NEQatify, ok que cette trirte affaite regte

fectite, prépatcz 1o oo dollars en cark

powt nar bong services.

Nows vous tecontacterons tré s Lientst,




Dans le tiroir du bas se trouve également un
revolver calibre 45 soigneusement et récem-
‘ment nettoyé et 20 balles. ’arme est légalement
enregistrée au nom de Timothy Whitman.

Lachambre de Clarisse

Située au premier étage. Si les investigateurs.
parviennent 4 y entrer avant Mme Whitman,
ou qu'ils la convainquent de 'importance de
ne rien toucher, ils remarqueront avec un test
de Trouver Objet Caché un paquet
d’opium de Patna au fond du tiroir des sous-
vétements de Clarisse. Si Mme Whitman a
réussi 4 jeter la drogue dans les toilettes, seul
une réussite critique permettra de remarquer
quelques réminiscences de la drogue. Un test
JHistoire Naturelle, Sciences formelles :
Chimie, Biologie ou une réussite spéciale en
Connaissance permettra d’identifier
Topium. Le sachet montre des signes d’utili-
sation fréquente. Un ancien (ou actuel)
drogué reconnaitra immédiatement Popium.

Surla table de chevet de Clarisse se trouvent
un stylo & encre, des enveloppes, des timbres
et un carnet de notes. Rien n’est écrit sur le
carnet, mais si les investigateurs I'examinent
consciencieusement et réussissent un test de
Trouver Objet Caché, ils remarqueront
Pempreinte de la derniére lettre écrite par
Clarisse. En utilisant la technique de frottage
ou d’autres moyens, les investigateurs obtien-
dront une copie de la lettre écrite 4 un
homme nommé Johnny (Documents de 'Au-
dela n°2). Des investigateurs qui ont des
connaissances dans les milieux criminels de
San Francisco et qui réussiront un test de
Connaissance réaliseront que la lettre se
référe aux bordels de quartier de Tenderloin.

Veérifier la fenétre, avec un test réussi de
Pister, montre que celle-ci a été utilisée régu-
liérement pour entrer et sortir de la maison.
La gouttiére a été escaladée plusicurs fois, et
des traces de pas qui correspondent 4 ceux de
Clarisse sont visibles partant et revenant vers
la maison, passant devant I'entrée du person-
nel et sortant par Pentrée secondaire. Si les
investigateurs suivent les traces, et s'ls réus-
sissent un test de Trouver Objet Caché et
JIntuition, ils réaliseront que les traces pas-
sent devant la chambre de Phelps. Il semble
possble qu'l it remarut e alless et venues
de Clarisse. S'ils
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Trouver:Johnny

Si les investigateurs ont été efficaces dans
leurs recherches précédentes, ils pourront
savoir que Clarisse voyait un peintre et photo-
graphe qui vit dans le Tenderloin et qui
répond au nom de Johnny. Cela pourra sem-
bler une tache ardue mais un investigateur
qui posséde des relations dans le monde de
Lart ou qui est lui-méme artiste se rappellera
il réussit un test de Connaissance des
uvres d’un certain Jonathan Colbert. Ce
peintre avait fait Pobjet d’articles de journaux
en raison d’une exposition controversée de
ses peintures. Il pourrait bien étre le Johnny
que Clarisse fréquentait. D’autres investiga-
teurs devraient étre orientés vers la presse par
le biais de la lettre énigmatique de Clarisse
ou par d’autres procédés d'investigation plus
classiques.

Avec un peu d'huile de coude, chacune des

sur ce point, ils obtiendront des réponses
variées en fonction de la fagon dont ils présen-
tent les choses. Devant les Whitman, Phelps
ne dira rien, mais si les investigateurs le pren-
nent  part, il leur expliquera qu'il était ami
avec Clarisse et qu’il regardait souvent ail-
leurs en raison de la gentillesse de la jeune
fille. Les investigateurs peuvent utiliser cette
information pour faire pression sur Phelps
pour qu'il retrouve un ou deux indices dans la
maison qui sont hors de portée, leur permet-
tant ainsi de ne pas forcer Pentrée.

suivantes peut érre découverte
avec un test de Bibliothéque réussi et 1D3
heures de recherche.

Afchives des naissances et des décés

Par chance, le grand incendie de 1906 n’a
pas détruit le certificat de naissance de Johnny
Colbert. Jonathan Bradley Colbert est né le 28
mars au San Francisco Hospital. Son pére est e
docteur Harold Colbert, sa mére Mme Judith
Marie Colbert. Des investigateurs qui réussiront
un test de Sciences Occultes, Sciences
ou archéolo-

Si les investi se montrent
concernés par la disparition de Clarisse, et
qu’ils n’ont pas porté de jugement sur le
mode de vie de Ia jeune fille, Phelps pourra
leur révéler ce qu’il sait sur I'addiction de
Clarisse & la drogue, en particulier si ce point
Leur a échappé auparavant.

gie réaliseront que le pére de Jonathan
pourrait bien étre le fameux Professeur Harold
Colbert, qui donne des cours au Jesuit College
ot il enseigne la theologic. Une réussite en
Connaissance suivant cette réussite initiale
permetira 4 un investigateur de se rappeler




67 ans, Propriétaire de galerie
ot Collectionneuse d'uvres d'art

Irena est une femme russe agée, 4 la
ongue chevelure rise. Elle st conside-
rée comme une collectionneuse
excentique et une autort en matiére do

Une nouvelle étoile
montante 4 San Francisco

Le Peintre Jonathan Colbere
expose au Présidio

Le peintre et photographe dont on parle beau-
coup ces derniers temps 3 San Francisco,
Jonathan Colbert, igé de 22 ans, exposera une
collection de peinture au Palace of Fine Arts,
au Présidio, ce mois-ci. M. Colbert, frais
émoulu de la California School of Fine Arcs,

La nouvelle exposition choque

Jonathan Colbert condamné par les
‘membres éminents de la communauté

Aprs avoir é ouverte deux jours durant seu-
lement, lexposition des travaux du peintre
Jonathan Colbert, igé de 22 ans, au Palace of
Fine Arts au Présidio a éié fermée au public
en raison des sujets indécents traités dans ces
ceuvres.

Des groupes paroisiau,des citoyens influencs,
des

proposera 48 peintures,
sur la nature humaine. Lenseignant de
Caben, I ot NEAR R e
aidé 2 promouvoir I'exposition,
aujourd’hui que : « Colbert est un jeunc
homme trés talentucux, I'un des meilleurs
éléves que jai eu la chance davoir. 1l devraic
aller loin. »

Des s de premicr plan « aﬁ propiie

fréle, et porte un assortiment de véte-
ments qui ne vont pas vraiment ensemble.
Son esprit est toujours alerte. Irena
(comme elle aime étre appelée) fut -
tide & fartpar feu son mari, un peintre de.

foscou assez connu au début du siée.
Toutefois, Cest elle, par son sens aigu
des affares e ses connaissances en la
valeur des ceuvres dart, quimit en place.
un commerce relativement rentable, avec
cette galerie qui 'est spécialisée dans la
promotion de talents émergents. Ell fut
appelée la Russian Galery car elle expo-
sait & ses débuls les ceuvres dartstes
russes.

na pense toujours & prendre sa retate,
ma\s elle aime trop son ravai et envi-
sage a présent de partr en mourant au
travail comme ' fait son mari, qui suc-

 une attaque cardiaque alors qul
accrochaitun tableau dans une galere,
Caractéristiques
APP 08 Prestance 0%
CON 07 Enduance  35%
DEX 07 Agiite 3%
FOR 05 Puissance 2%
T 07 Copuence  35%
EDU 14  Connaissance  70%
INT 14 Intuition 70%
POU 13 Volonté 65%
Valeurs dérivées
Impac K
Points de Vie 07
Santé Mentale 65
Compétences
Comptabilté 35%
Cultre artisique 60%
Pralique artistiue : peinture 35 %
Négociation 0%

35%

Sciences humaines :fistoie 50 %
Persuasion 0%
Bibiothéque 0%
Psychologie 5%
Trouver Objet caché 0%
Langues
Anglais 55%
Alemand 15%
Russe 0%

juel poinc
le mvaxl dg Colbert était mmalquahle etquex
poser 3 un si jeune dge prouvait le talent de
Partiste.

M. Colbert lui-méme a indiqué ére ravi de
cette opportunité et a ajouté qu'il espérait
continuer avec ses photographics de la ville
de San Francisco plus tard cette année.
Lexposiion ouvira ses portes au public de 9 h
004 17 h 00 du lundi au samedi jusqu'au 26
de ce mois.

Documents de [au-dela n°3

que le Professeur Colbert est une autorité en
matiére de symbolisme curopéen médiéval.

Archives de police

Des investigateurs qui seraient membre des
forces de police trouveront les informations
suivantes en 1D3 heures :

Une autre exposition
de Colbert fermée

Les peintures obscénes montrent
leur hideux
dans une galerie de North Beach

Lartiste controversé Jonathan Colbert a vu
une deuxiéme exposition de ses peintures fer-
mée dans la pecite Russian Gallery de North
Beach, aprés que le public se soit plaint de la
nature licencieuse et immorale de ses sujets.
Limmigrée russe et propriétaire de la galeric,
Mme Irena Kreniak, a fait part de sa déception
de voir le public condamner le travail de celui
quelle considére comme un jeune homme trés
talentueux. Toutefois, les demandes du public
érant ce qu'elles sont, elle a donné son accord
pour metre fin A exposition.

Les dix-huit peintures faisaient partic des pre-
miers travaus peints par Colbert, et éwient
disponibles 2 la vente. Aucun commentaire
de Colbert n'a pu, de nouveau, ére recueilli.

s
hommes d'affaire respectés ont en effectué
ensemble une levée de boucliers contre la
nature licencicuse et immorale de ces soi-disant.
ceuvres dart. Des peintures provocantes de
femmes des rues.

Colbert, qui 'a pu ére joint pour livrer un
commentaire, a été, dit-on, trés agressif dans
ses propos contre la décision qui a éxé prise. II
2 di éure escorté jusqua Ja porte du palace par
des membres de la sécurité.

Le Professeur Nicolas Robinson, qui a aidé 3
mettre en place cette exposition, a indiqué
quiil navait pas idée de la nature de ces pein-
tures, s'attendant au contraire 3 voir les
magnifiques paysages de la grande cité de la
baie peints par . Le Professeur Robinson
2 ajouté quiil éuit trés décu par Colbert, qui
avait des perspectives de carriére prometreuses
jusqu'a ce que ces événements malencontreux.
surviennent.

T @
Documents de [au-gela n:

Dans le cas contraire, sculs des investigateurs
ayant des relations privilégiées avec des mem-
bres de I police pourront les obtenir en 24
heures. Dans ce cas, faites effectuer un test de
Persuasion 4 linvestigateur en question. En
cas de succés, Pinformation sera fournie gratui-
tement. Sinon, un « paiement » (pot-de-vin)
de 20 dollars sera nécessaire en compensation
de leur temps et des risques encourus.
Jonathan Colbert a effectivement eu des
démélés avec la justice. Il fut condamné & 30
dollars d’amende il y a trois ans de cela pour
possession d’alcool. Cest son pére, Harold
Colbert, qui paya 'amende. Si les investiga-
teurs pensent & demander les empreintes de
Johnny, ils pourront établir la correspondance
avec celles sur les photographies trouvées dans
le bureau de M. Whitman. Mises cote & cote,
ces informations seront suffisantes pour obte-
nir un mandat d’arrét contre Jonathan, si on
devait en venir Ia.

Journaux

Les investigateurs pourront consulter les
anciens tirages du Call, du Chronicle, de
I'Examiner, du News et du Post dans Pune ou
T'autre des bibliothéques de San Francisco,
ou directement dans les bureaux des journaux
en question. Chaque test de Bibliothéque
réussi permet d’obtenir I'un des articles sui-
vants : Les Documents n°3 datent de quatre
semaines, les Documents n°4 de trois
semaines, et les Documents n°5 remontent & la
semaine précé

Documents g Tade s



Palace of Fine Atts

‘Marina Boulevard, Présidio

Le Palace of Fine Arts fut construit en 1915
pour Iexposition Panama-Pacifique par
Bernard Maybeck, aprés que les terres maré-
cageuses aient été asséchées pour accueillir

Ceest & présent un

part des toiles représentaient en effet des pros-
tituées nues mais que 2 n’était pas le plus
important. Ces peintures étaient excellentes,

jien meilleures en fait que la plupart des toiles
exposées en ce moment. Elle ne dira bien
entendu pas ca devant des clients potentiels ou
ses artistes actuellement exposés.

célébre de San Francisco, S les investigateurs
y mentionnent le nom de Jonathan Colbert
i w’importe quel membre du personnel, ils
provoqueront des réactions unanimes d’exas-
pération et d’agacement. Les conservateurs et
les administrateurs feront ce commentaire suc-
cinct : le Palace a regu de mauvaises
informations sur le travail de Colbert.
Toutefois, un test de Baratin réussi aménera
les explications supplémentaires suivantes :
« C’était une grave erreur d’exposer des

ceuvres si mal vues par Popinion publique
« Les peintures ont été réunies et retirées du

batiment

« Personne ne sait o Colbert peut se trouver.

Une personne se plaindra méme que le jeune
homme était odieux et grossier, spécialement
quand les choses n’allaient pas dans son sens.
I’ersonne ne se montre d’une aide quel-

onque.
Sties investigateurs obsunen( et parlent &
certains jeunes étudiants qui le

Si les sicelle a
toujours les peintures d: Colbert,Irena répon-
dra par Paffirmative et sera préte a leur
‘montrer s'ils réussissent un test de Persuasion
ou de Culture Artistique, ou s’ls laissent
entendre qu'ils pourraient acheter une toile
ou deux, Toutes les ceuvres de Colbert sont
des nus, trés bien exécutés, captivants et osten-
siblement érotiques. 11 n’y a que 17 toiles.
Irena songeait & exposer également des photo-
graphies de Colbert, mais on dirait bien que
cela ne se fera pas. Elle ne regut aucune delles
de toute fagon. Elle indiquera qu’aucune pein-
ture de Colbert wa encore éié vendue, et que
Partiste n’a pas un sou. Malheureusement,
Cest la seule fagon qu’ont les artistes pour
‘gagner leur vie. Si un investigateur réussit un
test de Culture Artistique, il pourra confir-
mer que les ceuvres de Colbert sont bien
supéricures aux toiles exposées, et qu'acheter
une toile ou deux serait un bon investisse-
ment. Leur prix oscille entre 25 et 50 dollars.

Palace, ot qurils abtiennent un saccés lors
un test de Culture Artistique ou un suc-
cés spécial en Persuasion, ils pourront
apprendre que Colbert était également exposé
4 la Russian Gallery, a North Beach, mais ils
ne savent pas combien de temps son exposi-
tion restera a Paffiche. Les investigateurs
seront peut-étre déja au courant : elle a été
également fermée.

La:Russian-Gallery
408, Francisco Street, North beach

Aprés le Présidio, les investigateurs décou-
vriront que la Russian Gallery dans le quartier
bohéme de North Beach est un endroit o il
est plus facile d’obtenir des réponses. Cette
galerie composée de seulement huit salles est
implantée dans une petite maison moderne.
Elle expose les travaux d’artistes nouveaux
et émergents de San Francisco, du genre de
ceux qui ne trouvent pas place dans les
grandes galeries. Une entrée de 50 cents doit
étre acquittée & Pentrée, aménagée au milieu
dune collection de poteries. Un investiga-
teur qui réussira un test de Culture
Artistique remarquera que les peintures
exposées sont de qualité, mais ne sont pas
exceptionnelles. Leur prix varie de 25 4 75
dollars, ce qui est trés raisonnable. Aucune
peinture n’a le moindre rapport avec un
théme proche du Mythe ou de Pocculte.

S'ils demandent, les investigateurs rencon-
treront la propriétaire, Irena Kreniak, qui
parle toujours avec un fort accent russe hérité
de ses origines. Elle confirmera que jusqua
récemment, 18 peintures de Jonathan Colbert
étaient exposées dans deux salles, mais
qulelles ont éé retirées en raison de cette
épouvantable pression publique, tellement
exagérée. Irena dira avec franchise que la plu-

Siles la 18 toile
manquante, cela attirera Pintérét d’Irena. Elle
confiera avoir cette toile, mais que cette der-
niére est trés différente des sujets habituels.
Elle acceptera de leur montrer. Dans Parriére-
boutique, dissimulée sous de nombreux
cartons, elle sort une peinture extrémement
bien exécutée d’un vieil indien portant une
peau d’ours sur la téte. Un test réussi en
Sciences Occultes, Sciences humaines :
Histoire ou Anthropologie permettra
identifier cet indien comme étant un cha-
‘man du Grizzli de la tribu des Rumsen., une
tribu qui vivait dans la région de San Francisco
avant Parrivée des Espagnols. Cependant, la
peinture est trés dérangeante, comme si elle
était réelle et qu'il était possible d’entrer @
Pintérieur. Les yeux du chaman semblent sui-
vre les spectateurs tandis que ces derniers
circulent dans la piéce. Si les investigateurs
échouent & un test de SAN, ils perdent 1D3
points de santé mentale suite & cette cxpé-
rience.

Des investigateurs suffisamment courageux
pour examiner Peuvre de prés réalisent que
Parriére-plan sombre derriére le chaman
consiste en de nombreuses sphéres de diffé-
rentes tailles 4 la teinte trés claire,  peine
discernables. Un test réussi en Mythe de
Cthulhu identifie cela comme une possible
représentation de Yog-Sothoth. Irena expl:
quera calmement quelle a exposé cette toile
pendant quelques heures, mais que trop de
clients se sentaient mal simplement en étant
en sa présence. Irena demandera aux investi-
gateurs s'ils ont déja vu des peintures sur des
sujets identiques, car les chamans du grizzli
apparaissent de temps en temps dans d’au-
tres ceuvres. La derniére était une eeuvre
perturbante datant de 1920, mais elle ne se
rappellera pas le nom de Partiste. Elle est dis-
posée 4 vendre la peinture pour une somme
de 100 dollars.

Que les investigateurs gardent la peinture ou




NICOLAS ROBINSON-

46 ans, Professeur d'art arrogant

Cet homme entre deux &ges posséde une
chevelure épaisse qui bien que grison-
nante, reste coupée ms un slyle
détudiant, avec des méches qui

dent devant son visage Trrmonu

la détruisent n’a aucune importance, celle-ci
ayant déja rempli son office en permettant au
dernier chaman du grizzli d’influencer le
monde & travers Johnny Colbert.
Si les investigateurs demandent si Colbert
fréquentait quelqu’un, ou qu'ils montrent la
photographie de Clarisse, Irena ne reconnai-
tra pas la jeune fille. Elle ne se rappellera pas
que Colbert en a fait mention et il n’avait pas
Pair d’étre amoureux. « Les Russes sont répu-
tés pour savoir ces choses-14 », ajoutera-t-clle.
Un autre succés en Persuasion (automatique
ils achétent une ceuvre) incitera Irena  don-
e plus de renseignements sur Colbert. Ell
Pa vu pour la dernicre fois il y a deux semaines.
A ce moment-1a, il était trés amer et en colére
contre Péglise et les lites industrielles et mar-
monnait qu'il les ferait payer pour leurs
erreurs, et cela trés bientot. Elle se souviendra
aussi que Colbert lui a dit avoir un ami dans le
Tenderloin qui avait une nouvelle idée pour
gagner de Iargent rapidement. Un test de
Psychologie réussi permettra de discerner
qulelle n’est pas trés d Iaise en relatant la

pidoes mais aime aussi & porter sa

son chapeau duniversitaie (veservé o
enseignants et aux diplomés). Malgré son
apparence avenante, Robinson est un

Si on lui demande la raison de

cet émoi, elle confiera que la fagon dont il en

a parlé P'a vraiment effrayée, comme 'il était

sur le point de faire quelque chose de stupide
e

parfss falible. Ceciest 40 a son écheca
dovers unatls ke dav s i
nesse. Le viel adage se vérife avec le
Professeur Robinson: si u ne peux pas e
faire, enseigne-le. Malgre tous ses
défauts, Robinson est un enseignant com-
pélant, un ma lienornd o pie
plein de fieré pour ses deux fis, méme
i los pousse & Focellnce dans do
nombreuses disciplines pour lesquelies
n'ont i godt i talent particulier.

. Rol

Prestance 5%

Endurance 0%
Agité 6%
Puissance 0%
Compulence  65%
Comnaissance ~ 95%
Intuition 65%
Volonté 50%

Valeurs dérivées
I +2

PoinfsdeVie 14
Santé Mentale 50

Compéten

Smmcss Humames histoire 80 %
50%

G 5%

Bibiothéque 0%

Psychologie 3%
50%

Langues

Anglas %%

Combat

+Bagarre 0%

Irena regrette de ne pas avoir de photogra-
phie de Colbert & leur fournir pour les aider &
le retrouver. Toutefois, elle est préte, si on le lui
demande, 4 appeler les investigateurs quand
Colbert viendrait récupérer ses tableaux. s
pourront lui laisser une carte de visite pour ce
faire. Néanmoins, dans le déroulement des
événements, il est probable que les investiga-
teurs trouveront Colbert les premiers, car il ne
reviendra pas avant plusieurs semaines, 'il
revient jamais, en fonction de la tournure des
événements.

California-School of Fine Atts

800 Chestnut Street, Russian Hill.

Les investigateurs retrouveront facilement
Penseignant de Jonathan Colbert, le Professeur
Nicolas Robinson, 4 la California School of
Fine Arts (voir page 32) mais s’entretenir avec
lui se révélera plus compliqué. Rencontrer
Robinson pendant Ia journée durant lesquelles
des cours ont lieu nécessitera d’attendre 1D4
heures jusqua ce qul ait un peu de temps
libre & leur consacrer entre deux sessions de
cours. Aprés les cours, il rentre chez lui dans
sa maison de Nob Hill mais si on I'y dérange,
il sera fort contrarié et n’acceptera une ren-
contre lors du prochain jour ouvré que s'ils
réussissent un test de Persuasion ou de
Crédit.

que Colbert était arrogant, emporté et dans les
derniers mois se sentait particuliérement « vic-
timisé » par le monde au sens large. Colbert
fréquentait des groupes étudiants qui se récla-
maient des idées bolcheviques, mais Robinson
est certain qu'il n’était pas du genre 4 organi-
ser des manifestations ou d’autres actions. Il
avait un tempérament d’artiste trop affirmé
pour cela. Si on lui demande de développer ce
dernier point, Robinson expliquera que
Colbert était lunatique et maniaco-dépressif,
comme nombre d’artistes doués, constam-
‘ment en détresse émotionnelle et amoureux de
son art. Il pouvait & peine s’organiser lui-
méme pour peindre, sans parler de faire quoi
que ce soit de « pratique » ou de gagner sa
vie autrement que par ses toiles ou ses photo-
graphics. Il parlait beaucoup de changements
et de révolutions, mais Cest tout ce qu'l savait
faire, parler.

Si on Pinterroge sur les articles des journaux,
Robinson expliquera que Colbert lui a menti
en lui disant qu'il allait exposer des paysages
et non des nus. Robinson n’avait vu que
quelques-unes de ses nus, peints pendant les
études de Colbert, et I'a toujours poussé 4
abandonner ce type de sujets dépravés, spécia-
lement s'il voulait se faire un nom. Un test
de Psychologie réussi permetira de réaliser
que Robinson ment sur ce point. Un test
réussi de Culture Artistique ou de
Persuasion pendant qu’ils font remarquer
que les toiles de nus de Colbert qu’ils ont eu
Poccasion de voir étaient plutdt bonnes,
Robinson admettra & contrecaeur qu’il est
d’accord, mais qu'il ne dirait jamais cela en
public. Il se sert 4 rien de risquer d’étre ren-
voyé de Pécole & cause de ga. Robinson sait
que Colbert payait des prostituces des bor-
dels frangais d’Ellis Street dans le Tenderloin
pour poser pour lui. Elles étaient bien moins
chéres que les modéles disponibles & Iécole.
Robinson laissera entendre que Colbert faisait
sans doute plus que simplement peindre les
jeunes filles.

Le Professeur Robinson n’a aucune idée de
Pendroit ol peut se trouver Colbert 4 présent
et en ce qui le concerne, s'ls ne se rencontrent
plus jamais, ce serait encore trop tot. La seule
piste que Robinson pourra leur donner est
celle du Marlowe Café, de Iautre coté de la
rue, face au College. Cest un lie prisé par les
étudiants. Peut-étre I'un d’eux saura-t-il
quelque chose.

i on vérifie, le College posséde une photogra-
phie de Colbert dans ses annuaires, que
Robinson pourra permettre aux investigateurs
de consulter.

Quand les finale-
ment & obtenir une entrevue avec Robinson,
celui-ci a effectivement quelques informations
4 partager a propos de Colbert. Le jeune
'homme était un artiste trés talentueux, et avait
également beaucoup de succés auprés de la
gente féminine, méme si les femmes avaient
tendance & 'attacher & lui bien plus qu'l ne le
faisait. Robinson ne se souvient pas des jeunes
filles qui sont sorties avec Jonathan, et sersic

“LePr

Harold Colbert

Appartement 3, 1120 Clay Street, Nob Hill

Sils enquétent sur la famille de Colbert, les
investigateurs trouveront ses parents, le
Professeur Harold Colbert, enseignant au
Jesuit College, et sa femme Judith. Les deux
sont en vie et en bonne santé. Ils ménent une

étonné qu
Relbinicn aniti e 2 Heakrs SonE digies

vie paisible, installés dans
une petite maison dans un quartier de Nob



Hill. Si les investigateurs réussissent un test de
Sciences Occultes, ou s'ils sont eux-mémes
des universitaires et qu'ils réussissent un test
de Connaissance, ils se souviendront que
le Professeur Colbert est une autorité en
matiére de symbolisme médiéval. Une
deuxiéme réussite en Connaissance confir-
mera qu'il est considéré comme étant en
marge de la doctrine acceptée, tout ¢ juste

HAROLDCOLBERT

Harold Cobert st un homme maigre et ratating, donte.
visage est marqué  a fois par une grande sagesse
etpar un viellissement prématuré. Colbert a des che-
Veux et des sourcils broussaileux, et porte une peite
paire de lunettes pour fre. I arbore trés souvernt une
esquise dosoute malcieux quand pare TR

toléré par ses rai-
s0n des suppositions qui parsement son
enseignement.

Si les investigateurs rencontrent les parents
de Johnny chez cux, ces derniers seront heu-
reux de parler de leur fils. Iis que

en particuer
sent. Le Professeur Colbert est pas spucm-me,m
1ihe, et porte des vétements démodés

dixans.

Durant les vingt demiéres années, e Professeur
a e|é un emdn du Mythe de Cthuihu. Il a obtenu son

tout se passait bien pour i jusqu’a ce que les
journaux en fassent la cible de leurs articles
assassins. Aucun des deux parents ne sait ot
il se trouve car s se sont disputés et ils ne
Pont plus vu depuis plusieurs mois. Le
Professeur Colbert considére que son fils n’a
pas fait un choix de carriére trés judicieu,
en embrassant la profession d’artiste, mais
un test de Psychologie indiquera que Iensei-
gnant ne dit pas tout. La vérité est qu’il craint
que son fils soit influencé par le Mythe de
Cthulhu, une information qu'il ne partagera
avec les investigateurs que s'il est amené a
bien les connaitre.

Si les investigateurs ont été impliqués dans
des événements liés au Mythe de Cthulhu
précédemment, le Professeur Colbert pourra
avoir entendu parler de leurs exploits, a 'ap-
préciation du gardien, du moins de ce qui a
été relaté dans les journaux.

A un moment de la conversation, Judith s’ef-
fondre et se met & pleurer, avant de quitter la
piéce en S'excusant. Une fois partie, Harold
Colbert est prét & entrer dans les détails, mais
il voudra avant tout en savoir plus sur les
intentions des investigateurs. S'ils montrent
quils souhaitent aider son fils, Harold s'ou-
vrira & eux. Sinon, il ne voudra rien avoir &
faire avec les enquéteurs. Il se montrera
inflexible 4 ce sujet. Laissez les investigateurs
lui raconter leurs histoires. $’ils mentent,
faites un test de Psychologie pour Harold.
il réussit, il décide de ne pas leur faire
confiance et met fin 4 Pentrevue.

Colbert et son fils se sont fichés il y a long-
temps, et jusqu’a ce qu'il disparaisse, ils se
supportaient & peine. La santé mentale du

a:Bibliothéque du professeur Colbert

H es\ ami ‘avec I'explorateur des terres d'Afrique Julius.
Mardsen, dont il connait bien les exploits (voir page
22),a croisé le chemin de John et Helman Camby (voir
‘pages 79 et 80) et a quelques soupgons sur les activi-
s des hybrides profonds dans Chinalown et leur
sdresn sieoleng ok e ) oot
pendant un temps a [Université Comell e New

HBAROLD'COLBERT
53 ans, Autorité supréme en matiére
de symbolisme médiéval

teurs du Mythe chevronnés, en pmculm e Docteur
Rudolph Pearson (voir Les Secrefs de . Plus
important, il a acoés 3 la collection Zebuhn Phar, ol
 pu éluder, déoennie aprés déoennie, e Nécronomicon
dans ses moindres détals.

Avec sa grande expérience, Colbert pourrait reconnai-

tre les investigateurs pour ce qu'ils sont : des
combatiants des forces obscures qui détniont un jour

Thumant. Quil

dontles investigateurs agissent vis-&-is de son fis.
Sil est amené a faire confiance aux investigateurs, i
pourait méme leur apprendre les sortiéges qu'il
connait.

professeur, ébranlée par tout ce qu'il a lu et vu
durant toutes ces années, a affecté ses nerfs. I
a 4 peine réussi & garder le contact avec sa
femme, son fils neut pas les mémes chances.
1l ne sait rien des relations de son fils, ni de ses
professeurs ou de ses conquétes. Malgré tout,
il en vient  faire confiance aux investiga-
teurs, il leur fournira une photographie de
Jonathan, qui date d’il y a environ un an. Il
avait espéré voir son fils devenir banquier ou
avocat, des professions moins susceptibles de
Pattirer vers ce monde trouble dans lequel il
évolue & présent. Dans sa vie, le Professeur
Colbert a vu trop d’artistes touchés par les
réves fous des Grands Anciens. Si ce scénario

~‘Ligs Fablettes de Zanthil. Symbole desAnciens i
it par Harold Hadley ot mdw"m r
Ezpe‘:nd en 1916 wmnme parle ‘Sandboume Institue of : le Sa»dbo«mu V“s’llme Clest une a e

{és englobent [Ancienne Egypte et & chme Annque, qui

Indochine. Contient ds

6 i deau
Extérieurs, mais aucun soriége. Ce ivre est un ca

it par [rudit du Mylhe new-yorkais, le Dwaur Ruduph
Pearson de luniversité Columbia, et contient

note manuscrite 4 'attention de Colbert surfa soorare,

Complexits : Délicat (30%)
Durée : Semaines
:2

SAN:2
Sortileges : aucun

contrele mal.
signe sous e e mnasgngdem tandis que les
cmmus Iappellent Etoile de Mnar.

Complexité : Délicat (30%)
Durée : Semaines
e 1

11
Sortleges : Le signe des anciens

APP 12 Prestance 60%
CON 11 Endurance 85%
DEX 11  Agité 5%
FOR 09 Puissance 45%
TAl 09 Corpulence 45%
EDU 20 Comnaissance  100%
INT 17 Intuition 85%
POU 13 Volonts 65%
Impact 0
PonisdeVie 10
Santé Mentale 52
Compétences
H
- anthropologie 0%
- histoire 8%
Sciences formelles : astronomie 40%
delavie it natrele 40 %
o 5%
Mythe de Cihulhu 8%
Condite 30%
it 0%
Bibliothéque 80%
Sciences occultes 85%
Persuasion 55%
Psychologie 50%
Langues
Anglais 9%
Frangais 85%
Grec %%
Hébrey 7%
Latin %%
Combat
*Bagarre 50%

Snmllqes Créer brouillard de Releh,
poussiére de Suliman, igne des Anciens



1 Mairie (archives)

2 Police de San Francisco

3 Bibliothéque Municipale

4 Le Petit Prince

5’Appartement de Johnny Colbert
6 L'Agence de détective Pinkerton

se déroule aprés 1925, Colbert mentionne
que son fils est devenu extrémement luna-
tique entre février et fin avril de cette année-1a.
Des investigateurs qui réussiraient un test
d’Intuition et de Mythe de Cthulhu se ren-
draient compte que ces dates correspondent &
Pépoque ot Rllyeh a surgi du Pacifique durant
une courte période. Le Professeur Colbert a

il se méfie de ces derniers, les deux livres
auront disparu de ses étagéres lors de leur
visite suivante. Un test de Trouver Objet
Caché en examinant les étagéres révélera un
espace indiquant un livre manquant parmi
ceux consacrés 4 la culture indienne. Si on
demande au professeur de quel livre il S'agit,
il indiquera que C’était un ouvrage intitulé
Mythes des chamanes du grizzli Rumsen, écrit
par Pedro Maldonado, un livre de collection
trés rare dont la disparition Pattriste au plus
haut point.

Si le professeur fait confiance aux investiga-
teurs, il confiera que le livre de Maldonado a
sans doute été emporté par son fils. La der-
niére fois qu'ils se sont vus, Jonathan lui avait
indiqué s'étre découvert une nouvelle passion
pour les cultures indiennes. Colbert se fait &
présent un sang d’encre, car ce livre contient
des informations sur les Dieux Extérieurs et
leurs serviteurs, et renferme des renseigne-
ments dangereux pour ceux qui ne possédent
pas Pexpérience requise en ces domaines. Plus
tard, si les investigateurs recherchent désespé-
rément un exemplaire de ce livre en espérant
grice 4 lui arréter la Noire Démence, le
Professeur Colbert sait qu'un deuxiéme exem-
plaire se trouve 4 la collection Zebulon Pharr.

‘L'¢ Quartier du Ténderloin

Finalement, les investigateurs seront amenés
4 se rendre dans le milieu des bordels, de la
prostitution et du crime du Tenderloin, en
particulier le long d’Ellis Street. $'ils ne par-
viendront pas 4 retrouver Clarisse ici, ils
pourraient bien mettre la main sur Johnny
Colbert. Des investigateurs qui ont une bonne
connaissance de la rue sauront qu'ils leur faut
chercher un Restaurant frangais, une vitrine
habituellement utilisée pour cacher un bor-
del & San Francisco. Ils en trouveront en fait
une bonne dizaine. Consultez le chapitre inti-
tulé « Plongée dans le Sordide, page 114 »
pour obtenir plus dinformations sur les bor-
dels frangais et les activités délicrueuses du
Tenderloin.

Les investigateurs peuvent demander dans les

rues si quelqu’un a vu Clarisse ou Johnny.
Pour chaque personne interrogée, Vinvestiga-

Marlowe Café -

Ce peiit café étudiant s'adresse 4 la clentéle
taire de la California School of Fine Arts. S los

K s
Jane. Ell est étudiante en demidre année, un an 3
Johnny., et leur dra étre sorle avec ui pendant plu-

déja fait la corrélation entre les évé
‘mais il ne partagera pas volontiers cette infor-
mation avec les investigateurs.

Les investigateurs pourraient saisir la vraic
nature du professeur Colbert en examinant

Sion i en demande pius, elle expiquera el '
s apprci Tindicence dont | g of e ]
demandantde poser nue pou i, Céat fannée préce.
dente, et elle I rewu i y'a peu (un mois envion, ll
iestpas sir) il avai change. I tatpus amer. et 1
¥ alt quskue chose déange cansson compore-

certains ouvrages de sa

et son propre livre, Symboles des Anciens. Sous
aucun prétexte il ne prétera ces ouvrages ou
aucun autre de ses livres aux investigateurs.

i com-
prend des exemplaires des Tablettes de Zanthu

lo genre. Il Ta pas é6 és bavard. ot 2oy

e p ) to coni

o & présont influenc par s cutrs amémoms

Dans sa fagon de parir de son nowveau travi, i som:

Baltcomme posséo. Jane eserene pus amls vor
ny.




Aftaqués: par.les:sans-abris

Durant leurs déplacements dans le Tenderlon, les investi-
gateurs tomberont sur les plus violents des sans-abris de
San Francisco infectés par la Noire Démence. Le moment
do oot Tk cst s & Tappriaton i garden.
Liévénement a lieu quand les investigateurs empruntent
ruelle sombre. La, un groupe de sans-abris s'en prenﬂ 3
quelque chose ou quelqu'un. De la position des investiga-
teurs, i st impossible de voir fa victime car les vagabonds
encerclent totalement leur prol. lis peuvent par contre voir
TS poren de gourlos s & par de o de
tuyaux de fer roulé ou de morceaux de bois bardés de clous.
Les ames eflecuent un mouvement quasi e i &
haut en bas, et le sang semble éclabousser jusqu'a i
ambiant,

Toute tenative dinterpeerles assailents estvouée & éch
Fendre la foule améne comme réponse des regards wdes
el des eressns dinenes. Vi e, s s o
maigres  Fextéme, ont e teint mala-

dl( US portent des veten\ems crasseux qui empestent la
moisissure etla nanspwallon rance. lls sont tous couverts
orte de zone dombre, comme i une brume noire

ik ol sur o peasdo Faon parmenots, L
yeux el id, s buhes st s aines s f
‘quand is parlent, Cest un gémissement qui sor, comme s'ls
étaient en proie & une dauleur phvslque ou mma!ﬂ intense.
ez..00» puis

i
Cocul sl dodioest « Az ol s pl.Jo o
pas rentrer chez » et « Yog-Sothoth m'a pris », qui sera
audible s un test dEcouter est réussi,

Sile groupe de sans-abis est dispersé par un moyen ou un
autre, un chien mutlé tente de 'échapper. Maheureusement,
il ne va pas bien loin. Deu de ses pattes sont cassées et [un
de ses yeux nest plus qu'une masse gélatineuse et sangui-
nolente. Ses inestins pointent hors de son venire ouvert. I
meurt en quelques minutes. Si on les laisse faie, les sans-

abris se uent surle chien, déchirent ses chais et s dévorent
aussi vte que possible. Celte scéne horrble cotte 1/1D4
points de santé mentale & ceux qui y assisent.

S\ les investigateurs sont touchés par un de ces person-
vages, ils deviennent infectés par Ia Noire Démence (voir
plus loin), mais i est conseilé éviter quils soient
6t dans Mistoire, ou du moins de permettre &
restigateurs d'y échapper. I leur reste de

uvir

Utiisez les mémes caractérstiques pour tous,

Caractéristiques
AP 07

Points de Vie
Santé Mentale

Compétences
Ablétisme

Ecouter

Trouver Objet caché

Com
. mrps & corps (saisie) 40 %
ucun mais Ia vicime doit obtenir une réussite spé-
e s g ot B o o v ot par la Noire
Démence.

émence.
-Gourdn_ 20%
dégats D6

Scénarios



MACHK HORNSBY

41 ans, détective de la Pinkerton

Mack est un colosse au cou massf, 4 la
chevelure et & la moustache rousses et
broussaileuses. l1a toujours apparence.
de Fagent de sécurité quil étit avant de
refoindre les rangs de [agenc Pinkerton.
Son nez a 6 bisé & plusieus reprises et
les cicatrices qui zsbrent son visage et
8 e sntce ciugee dune
ancienne v plen on dési-
rées. A présent, Mack Hamshy estun
détective honnéte, travailleur et perspi-
cace. I pourra aider les investigateurs
dans eur affaire aussilongtemps que ¢a
Vzidera 3 senvirles itéréts e ses cents.

paranormal, Homsby se retirera, ayant
bien mieux & faie que perdre son temps:
 ces fadaises. |l e vioera en aucun cas
laloi, méme pour réussir sa mission.

Caractéristiques
APP 09 Prest 5%
CON 13 65%
DEX 13 5%
FOR 15 5%
T 16 80%
EDU 10 50%
INT 12 0%
POU 09 Volonté 5%
Valeurs dérivées
Impa
PontsdeVie 15
Santé Mentale
0%
0%
50%
Dissimulation 60%
Condute 0%
ier:
- Bectiits 0%
- serurer 0%
in 0%
Premiers soins 0%
o 50%
oit 2%
i 0%
Ecou 60%
thograpme 0%
Psychologi 50%
Discrétion 0%
Trouver Objet caché 0%
Langues
Anglais 60%

Combat
+Bagarte

« Ame de poing 0%
" revolver cal 45, dégats 1D10+2
+Couteau & cran darét

0%

+ dégats 14 + Impact

teur pourra effectuer un test de Volonté. II
devra obtenir un succés spécial ou un simple
succés s'il a en sa possession une photo de
P'un ou Pautre. Comme la plupart des habi-
tants du Tenderloin sont toujours 4 Paffiit de
bonnes affaires, les renscignements pourront
s’accompagner d’un prix équivalent & 1D6+4
dollars. S'ils réussissent 4 obtenir des rensei-
gnements, ils seront dirigés vers Le Petit
Prince, ol la personne interrogée se souvien-
dra avoir vu Johnny. Il était alors au bar, en
train de se plaindre & propos des industriels
fascistes qui dirigent la ville. Seules quelques
personnes se souviendront de Clarisse, qui se
promenait au bras de Johnny quand elle était
dans le coin, la plupart du temps en train de
planer sous Peffet de Popium ou passable-
ment saoule. Elle a été vue pour la derniére
fois il y a une semaine environ, peut-étre
moins. Un homme se souviendra avoir vu une
femme lui ressemblant qui se cachait avec des
vagabonds dans une allée, juste au coin de la
rue. Il pourra indiquer I'endroit.

-Upe autre femme disparne

Si les investigateurs suivent ces indications
pour se rendre 4 la ruelle, ils dérangent
quelques hommes et femmes 4 I'apparence
maladive. Des vagabonds. Tous sont vétus de
vieilles hardes nauséabondes, et sont en piteux
état physique. Certains se cramponnent & des
bouteilles d’alcool. Quand les investigateurs
approchent,ils paraitront effrayés et si on leur
en laisse le temps, ils prendront la fuite. Si
les investigateurs indiquent qu'ils sont 12 pour
retrouver une femme disparue, et qu'ils réus-
sissent un test de Persuasion (ils peuvent
aussi proposer en dernier recours de I'alcool
ou de Pargent), un homme & Pallure sauvage
leur dira qu'ils ont sauvé une jeune fille d’une
agression. Il expliquera quelle est apparue
totalement nue il y a quelques semaines, mais
que ¢a ne tourne pas rond dans sa téte et que
personne ne comprend ce qu'elle di. Tis ont
fait du mieux qu'ils ont pu pour s’occuper
delle, mais ceux qui s’en préoccupent le plus
tendent & disparaitre peu aprés. Personne ne
sait pourquoi, mais il est vrai que les sans-
abris vont et viennent sans arrét de toute
fagon. Elle est toujours avec eux. Les vaga-
bonds confieront que s'ils se préoccupent de
son bien-étre, les i devraient

abris restent & bonne distance de la jeune fille,
car ils la pensent atteinte d’un mal inconnu.
S'ils touchent sa peau, les investigateurs pour-
ront étre infectés comme elle Pest (voir plus
loin). Si elle est conduite 4 un hopital, les
docteurs et les infirmiéres qui I'examinent
identifieront son état comme étant caracté-
ristique de ce que 'on appelle localement la
« Noire Démence ». Aprés une journée ou
deus, elle sera transférée vers le Napa State
Hospital, et confiée aux soins du docteur
‘Hadley Barrow, qui est un spécialiste de cette
maladie, si tant est qu'on puisse Iétre (voir
plus loin dans le scénario). Les investigateurs
obtiendront cette information facilement s'ils
la demandent.

En ce qui concerne Pidentité de la jeune
femme, une journée de travail laborieux pas-
sée 4 consulter les archives des personnes
disparues avec les policiers aménera & décou-
vrir que son nom est Lucy Farnsworth, fille du
riche magnat du fret Arnold Farnsworth.
Farnsworth ne souhaite pas parler aux inves-
tigateurs, mais il s'occupera de leur faire verser
une récompense de 600 dollars pour avoir
ramenc sa fille saine et sauve. Tout ce que la
police révélera aux investigateurs est que la
fille rebelle de Farnsworth fut amenée par un
artiste dans le Tenderloin, mais que leur piste
'y arréta bien vite. Il les remercient pour
leurs efforts.

-‘Lig-Petit Prince

282, Ellis Street, Tenderloin, Downtown

Le Petit Prince fait cohabiter un restaurant
frangais au rez-de-chaussée et un bordel &
Pétage. Ouvert de 18 h 00 jusqu’a trés tard
dans Ja nuit, le rez-de-chaussée est un restau-
rant bruyant et surpeuplé, qui sert des repas
raisonnables pour 3 & 5 dollars, et des cock-
tails alcoolisés pour 1 & 3 dollars le verre.
Chaque nuit, on peut trouver entre soixante et
soixante-dix personnes prenant leur repas ici.
Si les investigateurs désirent obtenir une
chambre privée 4 Pétage, cela ne posera pas de
probléme, mais ils devront s’acquitter d’un
supplément d'un dollar qui sera inclus dans le
prix de chaque denrée commandée. Des inves-
tigateurs qui auront vu des ceuvres de Colbert
rice 4 un test de Trouver

Pamener  un hépital.

Cette femme est & présent Pun des Maudits de
Yog-Sothoth (voir ci-contre) mais elle est pros-
trée et presque catatonique. Ses seules
motivations sont de trouver & manger et &
boire, de dormir et de se cacher. Elle n'est
pas violente, et comme elle est renfermée sur
elle-méme, elle n’a pas transmis la Noire
Démence & de trop nombreux sans-abris du
quartier. Ceux qui restent I'ont habillée de
vétements de tailles disparates et son visage
autrefois agréable est a présent sale, tuméfié et
couvert de coupures, comme le reste de son
corps. Lexaminer, avec une réussite lors d'un

test de Preomices Soins on Médetine, per.
mettra de se rendre compte qu'elle souffre
de malnutrition et qu'elle se trouve dans un
état de faiblesse extréme. Elle devrait étre hos-
pitalisée d’urgence. Sa peau semble couverte
par une zone d’ombre inexplicable. Les sans-

Objet Caché, quelques-unes de ses toiles de
nus accrochées aux murs (une fagon pour hui
de payer ses utilisations fréquentes des cham-
bres de I’étage quand il était & court de
liquide). La peinture la plus remarquable est
un portrait de ’Empereur Norton placé au-
dessus de Pentrée principale, i Pon voit cette
figure locale en tenue d’apparat.

Si on interroge les serveuses 4 propos de
Colbert, elles répondront (avec de faux
accents frangais) quelles ne connaissent pas
cet homme, mais un test de Psychologie
réussi permettra de déceler leur embarras &
ce sujet. Si les investigateurs sont discrets et
offrent un généreux pourboire, une serveuse
nommée Jeanne dira que ’homme en ques-
tion fréquente le restaurant, et s'ils restent
quelque temps en continuant & consommer,
elle leur fera savoir quand il arrivera. Elle
ajoutera que Colbert dine parfois dans le res-



taurant principal, mais que la plupart du
temps, il va droit & Iétage avec Pune des filles
de la maison.

1?homme de la-Pinkerton

Rester en poste au restaurant toute la nuit
requiert une consommation réguliére de bois-
sons, tout au long de la soirée. Aprés qu'ils
ont attendu une heure ou plus, un investiga-
teur qui réussit un test de Trouver Objet
Caché remarquera un autre homme qui effec-
tue une surveillance parmi la fouls
investigateurs sont des détectives privés ou
font partie des forces de police, et qui réussis-
sent un test de Connaissance, ils se
rappellent que cet homme est un détective
privé de I'agence Pinkerton. Un succés cri-
tique leur donnera son nom, Mack Hornsby.
Siles investigateurs échouent 4 le remarquer,
Cest lui qui le fera. Tl pourra alors leur propo-
ser de se joindre 4 lui pour une petite
discussion. Si Iun des investigateurs est un
détective privé, ou si leurs photographies ont
paru dans I'un ou Pautre des grands quoti-
diens de San Francisco, il les reconnaitra.

Hornsby a été engagé par un riche proprié-
taire foncier de San Francisco, Byrd Reece,
pour retrouver sa fille disparue Bridget, qu'on
n’a plus vue depuis trois jours. Bridget avait
un petit ami dont on ne connaissait pas le
nom, qui passait pas mal de temps & boire et
4 fréquenter les prostituées au Petit Prince.
Jusqu'a présent, il a réussi a relier Bridget &
un criminel de petite envergure, Andy
McKenzie, qui semble étre dans une sorte
dentreprise de chantage avec un ancien
artiste, devenu 4 présent photographe por-
nographique. McKenzie a été vu avec Bridget
ily a deux jours, en train de diner dans 'un
des salons de I’étage. Hornsby est présent
depuis deux nuits, mais n’a pour linstant pas
vu de signe de 'un ou de autre.

Mack Hornsby est présenté comme un élec-
tron libre dans cette aventure. La fagon dont
il est présenté aux investigateurs est 4 la dis-
crétion du gardien, mais il est suggéré que si
les investigateurs ont des difficultés, Hornsby
peut les aider en fournissant un indice ou
deux. A Pinverse, si les investigateurs avancent
trop vite, ce détective peut devenir une épine
dans leur pied. Il pourra s'interroger sur leur
rdle éventuel dans la disparition de Bridget.
Hornsby pourra commencer par les filer et
 fouiller dans leur passé, ou, grice 4 ses nom-
breux contacts, leur mettre des batons dans
les roues lors de leurs investigations.

Des investigateurs pourraient souhaiter travail-
ler avec Hornsby. Pour cela, ils devront lui
révéler tout ce qu'ils ont découvert jusqu’a
présent (Hornsby a un don pour détecter un
mensonge quand il y est confronté) et le
convaincre des avantages d’une collaboration
avec un test réussi de Persuasion. Lindice le
plus important qu’il peut fournir concerne
Andy McKenzie. Si les investigateurs sont
francs & propos de leurs découvertes sur
Johnny Colbert, Hornsby est trés vite
convaincu que les deux hommes travaillent
ensemble.

-Ligs:Maudits de Yog-Sothoth

I wétait pas encore adulte, et pourtant son haleine avait des relents d’égout. Les véte-
‘ments qu'il portait brillaient de la graisse accumulée depuis tant d’années sans étre
lavés. Il ne regardait pas vers .ug, ‘mais a travers elle. Méme ses mors étaient distor-
dus, comme si la mo quil disait disparaissait dans le vide. Il lui restait
quelgues dents d la teinte e T e e bk o
‘noirceur qui semblait sans limites. C’était comme il n’y avait rien en lui. Comme
<’il marchait vraiment parmi les dmes perdues du monde.

David Conyers « Vanishing Curves »

Les Madits de Yog Sothoth sont des humains normaux qui ont été infectés
par la Noire Démence, une infection qui est identifiable & Pombre qui couvre
I corps des victimes. Cette noirceur semble également pénétrer leur corps, et
est visible 4 Pintérieur quand ils ouvrent la bouche. Les Maudits existent
dans deux dimensions, la dimension terrestre dune part, dans Jaquelle ils sont
privés de tous leurs sens, et une autre située dans un monde de sphéres
changeantes et des paysages grisdres et incurvés, une dimension contenue
dans Yog-Sothoth lui-méme.

En résultat & ce manque de perception terrestre, les victimes sombrent dans
un état ot ils deviennent quasiment sans défense. Comme les humains ne sont
pas les seuls objets  passer dans le monde ténébreux de Yog-Sothoth, ils y
trouvent toujours un peu de nourriture, des animaux de compagnie égarés, ct
de I'eau croupie transformée & lidentique dans leur monde, leur fournis-
sant ainsi de quoi subsister, méme si c’est tout juste suffisant. Les
camcténannes plus basses des Maudits représentent I eveluuen de ceux
qui ont été piégés depuis pas mal de temps et qui ont subi une dégénérescence
S

Meéme si les Maudits ne peuvent plus percevoir leur propre dimension, ils peu-
vent toujours attaquer, mais e font de fagon instinctive et sans percevoir
ceux quils combattent. Les Maudits peuvent étre blessés physiquement,
dans les deux dimensions. Quiconque entre en contact avec la peau d’un
‘Maudit de Yog-Sothoth doit effectuer un test de Volonté et obtenir un succés
spécial. Dans le cas contraire, il devient également infecté. Le jour suivant, la
victime perd un point de magie et 5 % dans toutes les compétences basées sur
Ia Perception toutes les deux heures, jusqu’a ce qu'ils atteignent un point
de magie. Pendant cette période, le monde commence 3 s'assombrir, les
sons deviennent distants et le toucher devient quasiment irréel, jusqu’s ce que
leur perception du monde soit complétement perdue. A ce point, leurs sens
sont coincés dans le royaume de Yog-Sothoth et ils deviennent I'un des
Maudits.

Maudits.de Yog-Sothoth

prisonniers des Dimensions incurvées
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Si une relation de travail n’est pas établic, les
investigateurs peuvent tenter de suivre dis-
crétement Hornsby lors de son enquéte 3
travers la ville (cela nécessitera des réussites en
Pister ct Se Cacher). Hornsby apprendra
finalement ot McKenzie habite, et sc rendra
ainsi 4 I'appartement de Colbert. Il pourra
amener les investigateurs & cet endroit si ceux-
ci ne parviennent pas & suivre cette piste par
eux-mémes.

‘Le'Lien Criminel

Pendant la Prohibition, la prostitution et I'al-
cool marchaient main dans la main avec un
troisiéme larron : le crime organisé. Le Petit
Prince ne fait pas exception & la régle, et est

dirigé par un petit gang criminel sous la coupe
du futé Parker Biggs.

Durant la nuit, Biggs remarquera que les
investigateurs (et Mack Hornsby il se trouve
en leur compagnic) ne sont pas la pour la
nourriture ou les femmes. Il prendra place
parmi eux sans étre convié tandis que deux
de ses gros bras se tiendront, menagants, juste
derriére lui. Tl va droit au but, s présentant
comme le propriétaire et le gérant de cet éta-
blissement de qualité, et qu'il a remarqué que
les investigateurs surveillent son établissement
(Cest faux, une serveuse lui a finalement dit ce
qui se passait). Il voudra leur promesse qu'ils
ne causeront pas de troubles ce soir. Sils refu-
sent, il leur promettra un tas d’ennuis dont
ils se souviendront pendant longtemps. Si cela
ne convaine pas les investigateurs, Biggs leur
dira avoir des contacts avec les Tongs (c’est
un mensonge). Il ajoutera qu'il est un homme
raisonnable, et quil est prét 4 écouter leur
histoire avant de décider de les jeter dehors, et
que si c’est une banne histoire, il pourra méme
oublier de leur faire briser tous les doigts.

Si les investigateurs disent la vérité 4 Biggs, il
leur dira que Johnny Colbert est un client
apprécié, et leur demandera de partir immé
diatement. Il est moins tranché & propos de
Andie McKenzie 'ils mentionnent seulement
le nom de ce dernier, mais leur demande
néanmoins de quitter le restaurant. A ce point,
un test de Psychologie réussi suggére que
Biggs semble un peu nerveu, et qu'il a peut-
étre une responsabilité dans le plan échafaudé
par Colbert et McKenzie.

Si les investigateurs mentent & Biggs, c’est
alors au gardien de décider 4 quel point leur
histoire est convaincante, en demandant peut-
étre des tests de Persuasion ou de Baratin
pour convaincre Biggs que leur surveillance
maura aucune incidence sur ses affaires.
Quelle que soit leur histoire, sils restent, Biggs
insistera probablement pour qu'ils S’acquit-
tent du « tarif voyeur », demandant jusqu’a
100 dollars il le peut. S'ls refusent de payer,
il Sarrangera pour qu’un de ses hommes les
agresse plus tard et récupére Pargent.

Laissez les investigateurs négocier pendant
quelque temps. La chose qui effraie vraiment
Biggs est le Comité de Vigilance, dont les
membres ont faill le faire fermer par le passé
récent (voir page 26). Si les investigateurs
mentionnent une relation avec ce groupe,
méme si c’est faux, Biggs fera marche arriére
Si le gardien sent que les investigateurs ont
besoin d’un coup de main, Hornsby pourra
laisser entendre ce type de relation. I expli-
quera plus tard aux investigateurs qui ne
savent pas ce quest le Comité de Vigilance
de quoi il en retourne. Si Biggs expulse les
investigateurs, une serveuse nommée Tiffany
pourra leur offrir de les faire entrer en douce
par la cuisine, en échange d’un pourboire de
25 dollars. Elle n’aime pas Biggs, qu'elle
trouve trop coulant avec d’autres filles de la
maison.

Si un combat a lieu, que ce soit & coups de
poings ou avec des moyens plus radicaux, la
police est prévenue anonymement tandis que
les autres clients fuient le chaos ambiant. Des




dommages aux locaux seront un bon moyen
de se faire de Biggs un ennemi 4 vie, double-
ment il est arrété et condamné. Si des armes
sont de sortie et que des coups de feu sont
tirés, ou si quelqu’un est tué par un investiga-
teur, le mot circule dans le quartier que
Pinvestigateur en question est une menace
pour le crime organisé dans cette ville, et tot
ou tard, quelquun tentera de les assassiner.
Meéme si un investigateur est arrété, condamné

et emprisonné, il ne sera pas protégé pour
autant. Seule une fuite de I’état pourra alors le
sauver. Heureusement, cette rencontre ne
devrait pas conduire 4 des actions aussi
extrémes.

Linformation la plus importante que les
investigateurs peuvent apprendre en obser-
vant Biggs est que sa main droite semble étre
couverte par une ombre, méme quand la
lumiére vient la frapper directement dans le
restaurant copieusement éclairé. Cette ano-
malie pourra également étre remarquée grace
4 un test de Trouver Objet Caché. Si 'on
Iui pose directement la question, Biggs cou-
pera court en laissant entendre que c'est de la
crasse quil a récoltée sur le manteau d’un
vagabond qu’il a di expulser du restaurant
dans Pallée derriére Iétablissement. II n’en
dira pas plus. Mais le lendemain matin, Biggs
aura succombeé 4 la malédiction de Yog-
Sothoth et 4 la Noire Démence, et on le
retrouvera plus tard dans ce scénario. Tout
investigateur qui se battra 4 mains nues avec
Biggs sera infecté de la méme fagon.

Le Suspect Afrive

Si les investigateurs parviennent  attendre
patiemment et & ne pas créer de remous,
Andy McKenzie montre le bout de son nez
au bar vers 22 h 00. Hornsby le reconnaitra
immédiatement, et il S'est associé aux inves-
tigateurs, il leur désignera ce personnage
douteux. Sinon, un test de Trouver Objet
Caché et de Psychologie permet de discer-
neeun homime qui prsit s nervex que a
plupart des clients (C’est un speakeasy illé-
2l €t un bordel, aprés tout,l at normal que
tout le monde soit un brin nerveux).
McKenzie observe sans arrét la piéce, comme
il craignait d’étre suivi. A un moment, il
regardera dans la direction des investigateurs,
‘mais & moins qu'ils ne fassent quelque chose
de suspect, il ne les dévisagera plus par la
suite. Clest juste une coincidence.

Au bar, McKenzie commande 4 boire et fait
passer de Pargent supplémentaire a la ser-
veuse. Celle-ci disparait alors a I'étage
supérieur. Hornsby, sil est présent, souhaitera
attendre pour voir qui Mckenzie va rencontrer
ou le filer pour voir o il se rendra ensuite.
Aprés environ dix minutes, la patience des
investigateurs est récompensée par larrivée
d’un autre homme qui descend de 'étage. A
présent, les investigateurs devraient identi-
fier cet homme comme étant Johnny Colbert,
leur artiste disparu. Si les deux hommes ne
sont pas interrompus, is se disputent. Un test
d’Ecouter permettra d’entendre McKenzie
dire « Je veux mon argent maintenant ! » et
« je ’aurais jamais da te faire confiance ! »
répétées plusieurs fois. Finalement, Colbert

PARKER BIGGS

B ot Y g1 e o e
torse couverts de pois épais,
qui couvrent T Iatouages ‘que Biggs a héri-
tés dune période de sa vie passée dans la marine
. Malgré son apparence bestiae, Biggs est
fus oL MIgek pour u b ax nsct STk
nels, gérant son Petit Prince mieux quil ne [aurait
lu-méme imaginé. Enfant, Biggs avait habitude d'as-
sister aux corrections et aux viols que son pére infigeait
4 52 mir.Soner ks ot b ot d‘amsum
des chétiments pour ne pas avoir e bon sers de regar-
o o Lo T 6 Biggs mourut ‘ealoment s
suites des coups de son fviogne de pére, mais Geluici
ne fut jamais condamné pour quelque crime que ce
soit

Quand on considére ses jeunes années, il st pas
étonnant que Biggs soitainsi. Il y a une part en ui qui
Souhaite s'améliorer, mais C'est une opton trés difi-
e & suivre pour Biggs. Quiconque se met en ravers

e son chemin & droit & étre cruellement rossé, peut-
étre méme té des mains du mafeux. Ceux qui par
ook derpert e ocnfere B kot

i e st que pour une courte période.

Meme 111 la protltion, 16 vos preciew
avec ses files, et expuisera avec perte et fracas ceux
qui se montrent agressifs avec ells. Les investiga-
teurs le trouveront sans doute déroutant et
contradictoire, mais c'est exactement Iétat d'esprit
dans lequel i se trouve.

Biggs sait que McKenczi et Colbertont monté un coup
four. I pense quiis se sont lancés dans la photogra-
phie pomographique, et leur a fourn une chambre &
Tétage en échange dune parte des bénéfces. Il est
jusqu'a présent mécontent de n'avoir pas vu un sou
trous, et envisage de les expulser s'ils n'obtiennent
pas de résultas trs bientot. Sl découve quils dro-
gunt s ﬁ\las hories dafaes s do Sn
Fran faire chanter ces deniers, B\ggs se
Sl qu il dépasse e lmites. i ne:

g ol e, e rvernt mmequ o
sont des hommes mrs sl les revot trainer dans les
parages. pied promesse quil fiendra

22 R s s s s
mmensm de Yog-Sothoth. La fagon dont s se:

teront avec lui pourrait bien déterminer mmmsnl |Is
survivent dans cet éirange foyaume, ol il pourta
toutaussi bien leur alfé que leur ennei

retourne 4 Iétage comme si la solution  leurs
différents financiers se trouvait en haut. Les
deux hommes disparaissent de nouveau au
premier.

Différentes choses peuvent survenir & ce
moment-la. Si 4 un moment quelconque,
McKenzie ou Colbert sont menacés ou
effrayés, ils prendront Ia fuite dans la nuit, en
se séparant espérant distancer tout investiga-
teur qui se lancerait & leur poursuite. Procédez
4 des tests de CON contre CON. Si Colbert
ou McKenzie obtiennent trois succés consécu-
tifs, ils disparaissent dans la nuit. Si un
investigateur obtient au contraire trois suc-
cés consécutifs, il s'approche suffisamment
pour tenter d’agripper celui qu'il poursuit.
Tirer sur Colbert ou McKenzie peut égale-
‘ment fonctionner, mais aménera son lot de
complications légales par la suite, et devrait
étre évité (il sera démontré devant un tribunal
quaucun des deux hommes n’était armé, et
plaider la légitime défense sera voué & Péchec
dans ce cas). Hornsby, si on lui laisse le choix,
poursuivra McKenzie, car il connait son

35 ans, chef mafieux
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un emploi auprés de Parker Biggs. Pas
follement nteligents, i tés bien équipés
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homme bien mieux que Colbert, et qu'il pense
que les investigateurs poursuivront celui-ci
en priorité. Hornsby ne fera en aucun cas
usage de son arme.

Si McKenzie et Colbert montent  Pétage,
les investigateurs peuvent leur emboiter le
pas. S'ils ne font pas preuve de discrétion, ou
si Parker Biggs connait déja Pintérét des inves-
tigateurs pour les deux hommes, le patron de
Pétablissement se joint au cortége avec in-
tention de maitriser et de jeter a la rue les
investigateurs pendant que McKenzie et
Colbert prennent la fuite. De nombreux tests
de Se cacher et Discrétion seront néces-
saires pour éviter ce genre de confrontation
inopportune.

A Pétage, dans une piéce discréte spéciale-
ment réservée 4 leur intention par Biggs,
McKenzie et Colbert sont trés occupés. Des
qui ont vu les
de Clarisse nue chez M. Whitman reconnais-
sent Pendroit comme étant la méme chambre.
De nouveau, si McKenzie ou Colbert sont
surpris dans cet endroit, ils tentent de fuir et
devront étre maitrisés. Plus d’informations
sur ces personnages sont fournies 4 la fin de ce
scénario.

Les deux hommes ne sont pas les seules per-
sonnes que les investigateurs trouveront dans
Ia chambre. Inanimée sur un lit 4 baldaquin se
trouve une jolic jeune fille nue, que Hornsby
identifiera immédiatement comme étant
Bridget Reece. Il y a un gros appareil photo
installé sur un trépied, quelques rouleaux de
pellicule, des flashs et un sachet d’opium, dont
Ia plus grande partie a déja été fmée. Bridget
est inconsciente. Un test de Médecine ou de
Premiers Soins montrera qu'elle est sous
Pinfluence de la drogue, et un second test

Voisin

Appartement de Colbert

Couloir
) salle
Chambre de McKenzie Cuibine de
bain
g
g
Chambre de Cobert Salon

AptsprsEddy-st

Apt 302. 250 Geary St

Les Documents de 'Au-delé n°

permettra de la ranimer. Elle est & peine
consciente de ce qui I'entoure, mais parvient
4 se rendre compte qu’elle a froid, quelle
aimerait rentrer chez elle a présent. Elle n’a
aucune idée de Pendroit ou elle se trouve, ou
de ce quelle a fait dans les derniéres heures.
Le meilleur endroit ot Pamener est un hopi-
tal, et c’est ce qu’Hornsby fera, aprés Pavoir
enveloppée dans un manteau (si les investi-
gateurs 'y pensent pas avant lui).

Si Parker Biggs trouve les investigateurs en
train d’aider une Bridget droguée, il recule et
les laisse passer. Il arrétera méme ses propres
hommes, en leur disant : « Vous ne voyez pas
qu'ils essaient daider cette femme ? ». Si
Colbert et McKenzie sont toujours sur place,
il leur administrera une correction qui les
aménera 4 la frontiére de la mort. Les investi-
gateurs devraient intervenir et tenter de calmer
Biggs, grice a des tests de Persuasion ou de
Droit. Le Baratin ou les menaces ne font
que Pénerver encore plus. Toutefois, Biggs ne
tuera aucun des deux hommes accidentelle-
ment.

Les investigateurs ne devraient pas avoir
besoin d’éléments supplémentaires pour s
rendre compte de ce qui se trame ici, mais i
tel érait le cas, quelques indices dans la piéce
confirmeront leurs suspicions :

+ Les rouleaux de pellicule, 'ils sont dévelop-
pés grice 4 un test de Photographie, révélent
des photos de Bridget Reece posant nue
dans cette chambre.

+ Les empreintes éventuellement relevées dans
la chambre sont celles de Bridget, McKenzie,
Johnny Colbert, Lucy Farnsworth, Clarisse
Whitman et quelques employés du restau-
rant. Les empreintes de Colbert et McKenzie
correspondent i celles que I'on peut trouver
sur la lettre de chantage, et sont les seules
présentes sur Pappareil photo et les pelli-
cules. La plupart appartiennent a Colbert.

* Un test de Trouver Objet Caché permet
de découvrir un carnet de notes dont le
papier est identique  celui utilisé pour la
lese e demsnde de rancon g Pon peut
trouver dans le bureau de Whitm:

+ Un deusiime test de Trouver Objet caché
réussi révéle une note froissée (Les Documents
de PAu-delé n°6), qui est tombiée sous le it
aprés que Colbert I'a malencontreusement
laissée choir. Cette note indique les adresses
de trois appartements, les deux premiéres
étant barrées d’un trait

Si les investigateurs se rendent aux deux pre-
miéres adresses, ils découvriront des
appartements bon marché dans le Tenderloin,
disponibles  la location. Le troisiéme a par
contre été récemment loué par Colbert et
McKenzie sous le nom d’emprunt de Robert
Larks et Jason Middleton.



Ceque sait Bridget Reece

Les investigateurs devront attendre au moins
une journée avant que Bridget soit en état
de leur parler. Quand elle y parvient, elle leur
fera part de sa reconnaissance pour Iavoir si
galamment sauvée et s’émeut d’avoir été trou-
vée dans une tenue si inappropriée. Un test de
Psychologie réussi laisse entendre qu'elle

apprécie par certains cotés Iintimité quim-
plique la situation. Si un investigateur s’est
‘montré particuliérement courageux cette nuit-

1a, le tout conjugué avec un rapport trés "

favorable de Mack Hornsby s'il y a lieu,
conduira 4 ce qu'une récompense de 400 dollars
soit payée par e pére de Bridget & cet investiga
teur pour avoir secouru sa fille. Si les
investigateurs décident de parler au pére de
Bridget, il se trouve dans une situation trés
similaire & Timothy Whitman, mais ne peut
par contre rien ajouter de plus pour aider en-
quéte. Tout comme Whitman, il souhaite voir
détruites les photographies prouvant le chan-
tage avant de livrer Colbert et McKenzie 4 la
police.

Si les investigateurs sont sensibles aux
charmes de Bridget et restent en contact avec
elle, elle les invitera & diner, les aménera &
des événements mondains et fera de son
‘mieux pour augmenter le Crédit d’un inves-
tigateur qu'elle apprécie. Toutefois, ceci n’aide
en rien & résoudre le cas Clarisse Whitman.
Bridget est insensible aux tentatives de
Persuasion ou Baratin, mais une utilisa-
tion appuyée du Droit, en insistant sur le
fait quelle pourrait étre poursuivie pour obs-
truction & Ia justice, Ieffraiera suffisamment
pour patler.

Quand elle se résout & parler, Bridget confesse
quelle sortait effectivement avec Johnny. 11
semblait étre un gentil gargon la premiére
fois quiils se sont rencontrés, méme il parais-
sait un peu exalté. Il Iamena 4 toutes ces
s débridées au Petit Prince, parfois dans
dautres speakeasies, pour lui montrer, disait-
il, comment devenir un esprit libre. Ils
sortaient enscmble depuis environ deux

and Bridget découvrit que Johnny
voyait tns sutre femume (clle pense qué <t
Clarisse, ce en quoi elle a raison) et était sur le
point de le quitter quand il a du la droguer
contre son gré. Les investigateurs pourront
effectuer un test de Psychologie qui, 'l est
réussi, leur indiquera que Bridget ment. Si
on Paccuse de taire une partie de la vérité,
elle admet avoir parfois fumé de I'opium
volontairement, mais qui ne le fait pas ?
Toutefois, elle ne savait absolument pas
qulelle allait servir & faire des photos de nus
destinées  faire chanter son pére. La vérité
est que Bridget tire une petite satisfaction de
voir son pére dominateur forcé de consacrer
enfin un peu d’attention  sa fille. Les inves-
tigateurs ne manqueront pas de relever des
similitudes de caractére entre Bridget et
Clarisse, et C’est la raison pour laquelle elle a
été la cible de Johnny.

Le renseignement le plus utile que Bridget
pourra fournir est Padresse de Pappartement
de Colbert ils n’ont pas encore réussi 4 I'ap-
préhender. Cest la méme adresse que la seule
qui n’est pas barrée sur la note froissée (Les

Doctaments de I'Au-delé n°). Dans le courant de
Ia conversation, la derniére chose que Bridget
lichera est un conseil aux investigateurs. Elle
recommandera de faire attention, car ceux
qui passent trop de temps avec Johnny peu-
vent subitement disparaitre de la surface de la
terre. Elle pensait que ce n’étaient 1 que des
racontars, mais aprés la nuit derniére, elle
n'en est plus si sfre. Ses yeux sont bien som-
bres, avez-vous remarqué ?

‘L2Appartement

de Colbert

Appartement 302, 250 Geary Street,
Tenderloin

Les investigateurs rencontreront probable-
ment Johnny Colbert et Andy McKenzie 4
cette adresse, mais méme s'ils ont déja mis
la main sur les deux hommes, ils pourront
vouloir fouiller Pappartement 4 la recherche
d’indices.

Colbert et McKenzie sont deux hommes issus
de milieux trés différents, réunis par 'appat du
gain. Leur plan impliquait de partager cet
appartement de quatre piéces, sombre et
défraichi. Lintérieur est baigné d’effluves nau-
séabonds de transpiraion et de noursituee
avariée. Lélectricité nne, mais si le scé-
narin se dévonle en hrves,le chanffuge est
éteint. La petite cheminée montre des signes
utilisation récente. La porte n'est pas bien
solide (FOR 15) et les serrures sont faciles
crocheter (Serrurerie +20 %)

Aucun des deux hommes ne jouit d’une intel-
ligence remarquable, et 'ils ont réussi &
échapper aux investigateurs au Petit Prince,
ils finiront par retourner imprudemment &
Pappartement. Il est fort possible que les inves-
tigateurs tombent en plein milieu d’une
querelle sur la fagon dont leur entreprise de
faire chanter les industriels de San Francisco a
pris de nouveau une trés mauvaise tournure.
Tis nont pas encore gagné le moindre argent,
et ont & présent des détectives privés & leurs
basques.

Méme si Colbert répand la Noire Démence
par le toucher, elle n’a pas affecté McKenzie,
car les deux n’entrent jamais en contact.

Appréhender les deux hommes est la seule
fagon de les faire parler, et ils ne seront récep-
tifs qu’aux menaces. Les tentatives de
Persuasion ou Baratin sont vouées & Iéchec,
mais des succés en Psychologie ou Droit
pourront donner des résultats. McKenzie n’a
rien de trés intéressant & dire, et passera son
temps 4 menacer les investigateurs de lacher
un gang tong sur eux (une ruse empruntée
Parker Biggs). Johnny, quant 4 lui, considé-
rera les investigateurs comme de simples outils
méprisables dans les mains des industriels
fascistes qui controlent la ville. Les deux
hommes réfutent les accusations e chantage,
en dépit des preuves accablantes.

En leur mettant un peu la pression, la seule
chose intéressante que Johnny confiera est

-BRIDGET REECE™

19 ans, Flapper désespérée

Cette jeune et jole blonde 2 un corps de
fiane qui conlraste avec son visage pou-
pin. Sa chevelure est coupée court au
caré et elle st nomalement habilée des
demiers vétements 2 la mode.

Ell rouve que son pére, Byrd Reece, un
proprétie foncer de San Francisco,
étoutte. Il ouhaite Fenvoyer dans une
éouls teBoskcn pour Fbigrar o e
enables. Bidgel Soppose &
o o, s hﬂmmes atants
se trowvent au sein du groupe dinvest-
s, oo commancaa  flr e
e ds quele aura udge pu i
péré, se montrant d'une recor
St bomos pou cau (i faron ée
des griles de ces afreux criminels. Ele
continuera ses manceuvres avec tout
investgateur quirépondra 3 ses avances,
it Tl i et 53
er. Maheureusement, le mariage est
86 moyen v roms Bridgel pour
échapper ala domination de son pére.

Caractéristiques
APP 17 Prestance

7 85%
CON 14 FEndwance  70%
DEX 14 Agiits 0%
FOR 08 Pussance  40%
TAl 08 Copuence  40%
EDU 12 Comnaissance  60%
INT 13 Intuition 85%
POU 12 Volonte 60%

Valeurs dérivées
Impact 0

PonisdeVie 11
Sané Mentzle 50
Compétences
Pralmue aloe idase 0%
Sédu 80%
Decimiton 0%
Crédit 65%
Conduite 5%
Baratin 0%
couter 50%
Persuasion 85%
Peygie 35%
scréto 0%
Beorr Dbit Cacré 0%
Combat
+Bagarte 50%



22ans, artiste mystifié

Caractéristiques
APP 18 Prestance

CON 14  Endurance
DEX 11 Agiits
FOR 15  Puissance
TAI 14 Corpulence
EDU 15  Connaissance
INT 14

POU 15 Volonté

Valeurs dérivées
Impact +2

PoinisdeVie 14
Santé Mentale 62

Compétenc
P rtioe :pore
it

Cre
Mylhe de Cthulhu

Séduction
Trouver Objet Caché
Langues

Anglais
Frangais

Combat
~Bagarre

JONATHAN COLBERT

75%
0%

50%

JONATHAN COLBERT

Johnny Colbert un bea eune homme de grande taile,
au visage anguleu et des cheveux mHongs. Malgré
ses sautes dhumeurs, ses vétements désuets et ses
passages dépressifs, nombreuses sont les femmes
qui le trouvent attirant et fascinant. Devenir famant de
jeunes fils et fes inciter & poser nues pour lui ne li
pose aucun probléme de conscience, mais il se lasse.
trés rapidement de ses conquétes dont il se débar-

avec autant dégards qu e ferait avec une vieile
brosse & dents.

o conisetinJtenyl vt ocer
rique et amer envers e monde qui ne comprend pa
son gm aoprocans. 1 possicdedes s
en art, isoie defart et pholographie Sil ne:
Dovei Ve 4os oo ovecat e tim.
Heureusement pour u, i st dolé dun talent excepton-
nel et ses ceuvres se vendraient tré cher i la bonne
Sociés de San Francisco ne séait pas iguée conire .

Durant ces demidres années, Johnny Sest forgé de

mauvaises fiéquentatons, et a développé une addicion
o sl 8 roncon vec Ary Nckere, |

esta présent impliqus dans des acivts crmineles, ce

quil 'aurait jamas envisage iy @ quelques amées.
usiffie son compartement par e fit que son tlent est
ncompris par le monde et que son pére 2 ignoré pen-
dant la plus grande parte de sa ve.

Bien plus grave que sa chute vers les bas-fonds,
Johnny a nous par inadvertance un contact ave un
chaman du Grizzl, adorateur de Yog-Sathoth. Il
entendu parer de ces chamans en consultant Mythes
des chamans du Grizzi Rumsen. Peu aprés cete lec-
ture, Johnny commenga & réver de sphéres
ngeantes et de courbes fugitves. Un en avait 616
tissé entre les deux hommes. Quand Johnny réalisa
el o hanen Gz bt e
4 prés 4 la Russian Gallery, Johnny devint
poﬂeur de la Noire Démence, en pemettant  image
du chaman d'exiser de nouveau dans ce monde. line
sera pas ransféré dans cet étrange foyaume, mais
tout ce qu'il touche trop longtemps, personnes ou
b, loaa Tuc oy et n mojen darilrla
propagation de a Noire Démence, e fenfr
lement en est un autre. Aucune des deux npmnns ne
bl par son humanité.

Les yeux de Johnny, bien que normavx en apparence,
sont couverts d'un voile sombre, comme sils étaient
baignés dans fombre.

disséminds un peu partout. Le seul fauteuil
est parsemé de trous d’ol sortent ses ressors.
Si les investigateurs s'intéressent  Podeur
putride qui en émane, ils découvrent un rat
‘mort juste derriére. Sur la petite table se trou-
vent quelques bouteilles d’alcool canadien &
moitié vides, de nombreux verres et un petit
sachet d’opium, avec les pipes qui vont avec.
1l a suffisamment d’opium dans cete seule
piéce pour condamner Johnny et McKenzie &
au moins un an d’emprisonnement. On trouve
également sur Ia table un bloc-notes, des enve-
loppes et un stylo qui correspondent & ceux
utilisés pour rédiger les lettres de chantage.
1l'y a une petite cheminée avec des pages bri-
Iées provenant d’un livre.

s Cilisine

Elle dans un état de crasse pire encore que
le salon. Rien ici n’est propre, et des miettes
de nourriture couvrent toute la surface.
Quand il pleut, I'eau coule & travers le pla-
fond dans des seaux et des casseroles & moitié
pleines. Personne dans la maison ne fait le
moindre ménage, et & présent que la cuisine
est dans cet état, aucun des deux hommes ne
mange plus ici non plus. Un test réussi de
Trouver Objet Caché ou une fouille déli-
bérée dans la poubelle permet de retrouver
Ia copie manquante de Mythes des Chames du
grizzli de la tribu Rumsen, qui a &té bralé et
dont la plupart des pages sont détruites (cer-
taines se trouvent encore dans la cheminée).
Ce qui est encore lisible ne présente aucun
intérét. McKenzie, considérant les livres
comme sans importance, ’a utilisé pour ali-
menter le feu lors d’une nuit trés froide il y a
quelques semaines (si le scénario se déroule en
hiver, sinon les effets de I'opium pourront
fournir une explication satisfaisante). Johnny
était bien entendu furieux.

‘La:Chiambre de Colbert

La piéce la mieux rangée de Pappartement
est quand méme un taudis. Des vétements,
des pellicules photos, des pracea e de la

quil a vu Clarisse pour la derniére fois au
Petit Prince, aprés qu'ils aient passé quelques
heures ensemble. Il prévoyait d’arréter de la
Voir aprés cette soirée, car elle Pennuyait pro-
fondément. Tl n’a aucune idée de 'endroit ot
elle peut se trouver & présent, et nen a cure. Il
leur dira quelle volait des choses dans son
appartement, comme dailleurs les autres
De

peinture sont n peu partout.
Quelques croquis sont actrorhes wi s
la plupart représentant des femmes nues ou
partiellement habillées. Quelques-unes repré-
sentent les chamans du grizzli et sont intitulées
«mon cauchemar I », « mon cauchemar II »
etc. Tous les chamans dessinés sont trés per-
turbant, comme s'ils observaient le spectateur
en retour. Tous les dessins sont récents et
le méme chaman que I'on peut

femmes qu'il a
nombreux objets ont disparu (en fait, c’est
inexact, car la plupart des objets disparais-
sent en raison du contact de Colbert qui les
projette dans le royaume de Yog Sothoth).

Le gardien devrait garder a Pesprit que les
deux hommes sont des accrocs aux drogues et
qu'ils mentiront, tricheront, et se comporte-
ront de fagon irrationnelle (et méme violente)
pour s'assurer d’avoir leur prochaine dose.

Le'salon
Cette piéce est dans un état de désordre
effroyable, avec des assietes et des vétements

voir sur la peinture de la Russian Gallery.

Une autre peinture dépeint de nombreuses
sphéres empilées les unes sur les autres. La
toile est intitulée Yog-Sothoth. Si 'on exa-
mine cette cruvre, on se rend compte que la

mais sans pouvoir déterminer pourquoi. S'il
réussit un test ’Intuition, Pinvestigateur est
attiré & Pintérieur du tableau, et percoit que la
toile est en fait la résultante de différents
points de vue en méme temps. Cette impres-
sion ne dure que quelques secondes, mais elle
est assez perturbante pour cotter 0/1D3
points de santé mentale et rapporter 1 % en
Mythe de Cthulhu.




Parmi les nombreuses lettres d’amour écrites
4 Colbert par de nombreuses femmes (a plu-
part sont des étudiantes de la School of Fine
Arts, et incluent Bridget Reece et Lucy
se trouve une

de Clarisse Whitman (Documents de I'Au-dela
#°7), qui date du jour précédent leur engage-
ment par le pére de Clarisse. La jeune fille a
écrit cette lettre au Petit Prince. Elle n’au-
rait jamais envisagé de rencontrer Johnny
dans cet appartement.

La:Cliambre de McKenzie

Elle est dans le méme état de crasse que le
reste de la maison, mais est complc[em:nr
dénuée de mobilier ou de dé

ANDY MCKENZIE*

Cet escroc a la peite semaine, originaire de
Butchertown, a déja été impliqué dans des cambrio-
lages, des agressions, de la conlrebande d'alcool et
dans une dizaine dautres petits délis. I a passé
quelgue femps en pison, dont un  Alcairaz.
112 des contacts avec e crime organisé impliqué dans
s cpakeasio otk bk, on pxmcuhar parle

e contreband rer Biggs
Pou do ponte du rme ot confancs o McKenzie,
etil 'est généralement pas mpliqué dans les opéra-
tions qulis dirgent. Comme Johnny Colbert, McKenzie

un2coro & opium etildevient vikent quand i esten
état de manque plus diune joumée

Physiquement, McKenzie est un pefit homme aux trits

part un lit et une petite commode conenant
des vétements malodorants et sales. McKenzie
garde un magot de 300 dollars cousu dans
son matelas, qui ne sera découvert quavec
une réussite spéciale 4 un test de Trouver
Objet Caché. II dort avec son couteau & cran
arrét sous son oreiller, mais il y a peu de
chances qu’il entende rentrer des intrus
quand il dort, en raison de son

sonore et de son utilisation intensive d’opium.

Salle de bains

Fonctionnelle mais peu avenante. Il est
conseillé aux investigateurs d’y utiliser des
gants.

Lia:Noire Démence

Une piste majeure d’investigation concerne
ces taches d’ombre noire qui ont affecté les
sans-abris du Tenderloin, Lucy Farnsworth,
Clarisse Whitman et a présent Parker Biggs. Si
les investigateurs recherchent des éditions de
journaux qui font mention de taches noires,
ils ne trouvent rien. Toutefois, 'ils passent
une demi-journée & parcourir les revues médi-
cales 4 la Bibliothéque municipale ou dans
les archives d'un des hopitaux de Ia ville, ls
grice & un test de
réussi que des cas rangés sous P'appellation
de « Noire Démence » ont été signalés dans le
Tenderloin depuis des années.

Les premiers symptémes comprennent une
tache sur la peau, qui ressemble & une ombre
qui s’étend sur tout le corps en Pespace d'un
jour ou deux. La majorité des victimes signa-
lées ont été des femmes des rues et des
sans-abris. Aprés avoir obtenu cette informa-
tion, tout investigateur qui réussi un test
Intuition réalisera que la majorité des cas
ont été diagnostiqués  I'Hopital St Mary.
Un deuxiéme test réussi de Bibliothéque
permet de découvrir que des pics dépidé-
mies sont survenus en 1877, 1889, 1894,
1911 et 1920. Toutefois, rien dans les jour-
naux ne décrit les conséquences 4 long terme
pour les victimes, ou pourquoi cette maladie
est appelée la « Noire Démence ».

A PHépital St Mary, les investigateurs devront
produire des accréditations médicales pour
étre autorisés & accéder aux archives. Sinon, ils

s poings qui se sont écrasés régulibre- criminel
Sl et peion ses
lmens déarlls,rabslemnt s dars (R i
des magasins volés. Clest un e
ot et riestpas el i e Al
coueay, mére S en estpas encoreausadeoi | | FOR 14 Pusance
; orpulence
il pourrait commettre un meurtre. EDU 08 Connaissance
Mér INT 09 Intuition
1 feste aveo artiste échu gue pour pavenr & s | | POU 09 Vol
oot A
mais Cest grice a lexpérience ot aux relations do | | VAleu 2
McKenzie que tout cela fut mis en piace. s ont besoin Ve i
Tun de laulre en ce moment, mais dés que la situa- e btee 10
mm aura changé, McKenzie partira de son 3t ll a e Menial
s peur o Pare Bigs, o come  conpl ta.
ue, 1 i ment ur & peu rs o, comme sl | | Sampelences
chez ui une réaction éwdemuque ey
Andy McKenzie n'a pas été infects par la Noire g‘“ﬂ":‘""”"
Démence, car les deux hommes n'entrent jamais en et
Bamlm
Ecout
ME‘\ET SE(IWEHE
place quils ot Le droit de fes consulter grice. | Touwr Ot Caché
4 un test de Droit réussi. Quel que soit le
résultat, les investigateurs ne pourront consul-  Combat

ter les fiches individuelles des patients,
protégés par le secret médical.

Une fois le droit d’accés obtenu, quelques
heures de recherches assorties d’un test de
Bibliothéque réussi confirmera ce qu'ils ont
déja appris dans les journaux, mais aussi que
la Noire Démence cause des hallucinations
et des psychoses. Aprés quelques jours, les
victimes deviennent totalement ignorantes de
Pendroit ot elles se trouvent ou méme de qui
elles sont. Aucun des patients n'a guéri, et la
plupart furent confiés aux bons soins du Napa
State Hospital, une institution psychiatrique.

De plus amples recherches ne révéleront que
peu d’informations supplémentaires. Une
‘maladie comparable fut signalée en 1898 dans
Ia banlieue de Clifton Hill en Australie, ce
qui semble suggérer qu'il ne s'agit pas d’un
épiphénoméne mais bien d’une pandémie.

Napa:State Hospital
Napa, Comté de Napa
Si les investigateurs parcourent 50 kilométres

vers le nord, & travers la région viticole de
Napa (les caves y sont fermées en raison de la

pourront tenter de Péquipe en

ils pourront le

t

+ Bagarte (poing américain)
dégats 1D3+1 + Impact

« Couteau 4 cran darét
dégats 1D4 + Impact
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Ce:que Barrow.

ne sait pas

Le Docteur Hadley Barrow ignore un tas
de choses sur la Noire Démence, mais
st bien compréhensible, car a mala-

die st en fait e symptome dun transfert

patteldans le royaume de Yog-Sothoth.
Les victimes sunivent habituellement
e foyaume situé prés du
et cordo s do ol
‘eau el dauires choses s

pemenl également s, transporées
dans e royaume de Yog-Sothoth ol
ells peuvent ire récupérées parfes
infectés. Quand on s éloigne
Tendenmn plus rien ne traverse. De fa
n infection ne peut étre
Ftecs par e toucher que dans lo
Tenderioin, i linfuence de Yog-
ool st ressane, s o

Docteur Hadley Barrow, qui est responsable
du programme d’état mandaté par le Comité
pour le traitement des maladies mentales &
P'Hopital Psychiatrique de Napa. II ne par-
lera quaux investigateurs qui lui fourniront
des références grice 4 un test de Crédit ou de
Médecine. Les investigateurs qui ont joué le
scénario « La Couleur de Ses yeux » trouveront
en le Docteur Van Hyne un bon moyen d’étre
bien regus et d’avoir une conversation plus
poussée avec le Dr Barrow.

Dans Pasile, les investigateurs circulent 4 tra-
vers de nombreuses piéces remplies de
patients vétus de robes blanches sales, la plu-
part arborant une mine hagarde et douloureuse,
certains avec une rage sourde dans leurs yeux.
Référez-vous  la page 35 pour de plus amples
informations sur la nature de cette institu-

Une fois disposé 4 parler, Barrow sc souvien-
dra de la derniére poussée de « Noire
Démence » qui survint en 1920. La plupart
des cas étaient des habitants du quartier du
Tenderloin, et il pense que nombre de
malades ne furent jamais signalés, en parti-
culier parmi les sans-abris et les prostituées.
Toutes les victimes moururent en Pespace
d’une semaine ou deux aprés avoir contracté
la maladie, car ils refusaient de boire ou de
manger, réagissant comme s'ils étaient atta-
qués si on tentait de les nourrir de force.
Toutefois, il a entendu des histoires 4 propos
de vagabonds dans le Tenderloin qui survi-
vaient des mois voire des années avec la
maladie. Il ne peut expliquer pourquoi. Ce
quil ne peut pas non plus expliquer est le
mode de transmission de la maladie. Dans le

derloin, la Noire Démence semble trés

infirmier
ki o s ey st nlecé
maladie.

contagieuse, mais une fois les patients éloi-
gnés de ce quartier, ils ne transmettent plus les

symptomes. Juste au cas oi cette maladie était
un probléme héréditaire, les plupart des
patients porteurs de la Noire Démence furent
stérilisés, comme il est courant dans les asiles
de Californie.

Si les investigateurs ont secouru Lucy
Farnsworth, elle finira ici, confiée aux soins du
Dr Barrow. Ses symptomes sont identiques &
ceux de la Noire Démence, et elle refusera
de Salimenter, en répondant avec violence si
on tente de Iy forcer. Barrow craint qu'elle
ne meure en moins d’une semaine s'ils ne
peuvent rien faire pour améliorer son état.
Malheureusement, il n’y a rien que les inves-
tigateurs puissent faire pour Lucy Farnworth,
mis & part le ramener dans le Tenderloin,
pénétrer dans le Royaume de Yog-Sothoth et
tenter de la secourir la-bas, avant de la rame-
ner avec eux.

Des investigateurs quiréussirsient un test de
Connaissance -20 decine -20 %
Dobsmalent s desander poticaiiol I esiite
pas plus de documents de référence sur cette
maladie. Si on pose la question 4 Barrow,
celui-ci indiquera que c’est probablement
parce que la maladie est si particuliére quelle
ne peut étre expliquée, et que par conséquent
aucun membre du corps médical ne prendrait
le risque de voir sa réputation entachée en
écrivant un papier sur elle. Les victimes ne
présentent aucun changement physique, et
bien que leurs sens restent intacts d’un
de vue physique, ils perdent toute conscience
de leur environnement. Le nom de « Noire
Démence » a été donné en raison de 'ombre
qui semble entourer les victimes, également
appelée teinte noire par dautres, et qu'au-
cune lumiére ne peut dissiper. Il posséde une
transcription intéressante d’une « conversa-
tion » - plutdt un d¢ ira-t-il - avec une
victime de 1920 dont Pidentité, pour d’évi-
dentes raisons légales, sera tenue secréte
(Documens de Pau-delé n°8). 1l ne sait rien &
Propos des mots étranges mentionnés par le
patient, et s’est assuré qu'ils ne proviennent
pas d’une langue étrangére, car la victime
navait jamais appris d’autres dialectes que
Panglais. D’autres victimes, ajoutera Barrow,
firent également mention des mémes mots.

Yog-Sothoth et les
Chiamans du grizzli

Des investigateurs perspicaces finiront tot ou
tard & chercher des informations sur Yog-
Sothoth et les chamans du grizzli. Ils
découvriront rapidement que des renseigne-
ments sur Yog-Sothoth sont difficiles & obtenir,
voire impossible. Par contre, les informations
générales sur les chamans du grizzi sont
faciles & obtenir avec un test réussi de
Bibliothéque et quelques heures d’étude.
Dans ce cas, les investigateurs obtiendront
toutes les informations indiquées dans le cha-
pitre sur les indiens dans ¢ Histoire de San
Francisco » (voir pages 11-12). De plus amples
recherches conduisent & Pobtention des infor-
mations qui suivent, chacune d’entre clles
nécessitant une demi-heure de recherches et
une réussite en Bibliothéque.




+ Le peuple Ohlone qui vivait sur la pénin-
sule pensait que les chamans du grizzli
pouvaient jeter des malédictions en cou-
vrant leurs victimes d’une ombre maléfique.
Cette ombre rendait les victimes folles en
envoyant leur esprit dans les royaumes des
esprits, pendant que leur corps restait pri-
sonnier sur cette Terre. Déplacée, Ia victime
ne survivait habituellement que quelques
mois.

+ Les cérémonics des chamans du grizzli
furent signalées dans la région de la pénin-
sule de San Francisco nommée Pebble Hill.
Ces chamans semblaient connaitre le moyen
déviter les malédictions qui entourent cet
endroit mais tous ceux qui ont pénétré dans
cette zone ont été victimes de la malédic-
tion de Pombre.

+ Les chamans du grizzli pouvaient comman-
der des « Esprits Eclipsant » qui avaient la
capacité de les faire passer & volonté de notre
monde au monde des esprits, et vice versa.
La référence indique que leur cérémonie
chamanique particuliére a été décrite en
1781 dans le livre Mythes des Chamans du
Grizali Rumsen par Pedro Maldonado, un
moine franciscain. Toutefois, les investiga-
teurs ne parviendront pas 4 trouver ce livre,
quelle que soit la bibliothéque de la ville ot
ils se rendent. Une recherche minutieuse
indique que le livre de Maldonado cité en
référence se trouve au sein de la collection
Zebulon Pharr, dans le comté de Marin.

« Les investigateurs trouvent une mention
dans un exemplaire du livre de Sir James
Frazer, Le Rameau d’Or. 11 y relate une
légende de San Francisco qui concerne les
chamans du grizzli. Ces derniers, en fait,
daprés la légende, ne moururent jamais,
mais qui se transportérent au sein du monde
des esprits ot ils errent & jamais. Tls ne peu-
vent ére ramenés dans le monde terrestre
que par ce qui est désigné sous le terme de
magie sympathique, dans ce cas précis en
créant des représentations des chamans. Ces
derniers sont supposés ne pouvoir étre élimi-
nés définitivement quen les tuant dans le
monde des esprits.

Si les investigateurs recherchent de vieilles
cartes ou consultent des ouvrages ayant trait
4 la géographie de San Francisco, ils décou-
vrent que la colline de Pebble Hill se trouve
au centre de la zone connue aujourd’hui
comme le quartier du Tenderloin, Cette infor-
‘mation est toutefois insuffisante pour situer
Pebble Hill sur une carte moderne.

Sils pensent  le faire, les investigateurs peu-
vent découvrir, en consultant la liste des
expositions passées ayant eu lieu dans les dif-
férentes galeries de la ville, que certaines
drentre elles ont présenté des représentations
de chamans amérindiens. Elles eurent lieu
en 1889, 1894 et 1911. Ces dates correspon-
dent a celles des poussées de Noire Démence
par le passé.

Les investigateurs qui souhaitent passer du
temps 4 effectuer des recherches sur les
légendes des aborigénes australiens de la
région de Melbourne trouvent une fable simi-
laire, qui concerne une « folie des ombres »
dont souffraient les Kuruns. On pensait alors
que les victimes de la maladie étaient empri-

Dr Barrow @
vous voyez.

Patient
spheres,
tout. Les sphires, les sphdres, 18
sphdre

Dr Barrow @
propos 7
Patient (interrompt le docteur) : Ca
quelqu’un est 13,
prie

Dr Barrow : Qui pemsez=vous . ?
patient (interrompt le docteur)
perdu, Juiss fou. Oh, mon dieu,
moi, quelqu'un ! sauvez-moi ! la

Source ! la Source !

Yous percevez ma présence, u moins

Patient : Yog-Sothoth ! Yog-Sothoth

lement le chaman du

sonnées dans les royaumes éternels des Réves.
Le seul reméde connu éait de trouver la
source et de combattre les démons que Pon y
trouvait, jusqu’ ce qu’un passage vers le
monde néel poir dégagé. Malheureusement,

s Kuruns succombérent aux maladies et &
i qui furent amenés par les colons
blancs. En conséquence, ils étaient quasiment
éteints en 1849, seulement s aprés la
fondation de Melbourne, et les détails de la
légende ne furent jamais écrits.

Des recherches menées dans les bibliothéques
de San Francisco sur Yog-Sothoth ne don-
nent aucun résultat. Toutefois, on trouve
parfois dans des listes de sources, des pas-
sages et des notes, d’autres mentions de la
collection Zebulon Pharr comme source de
renseignements potentielle sur Yog-Sothoth.

Si les investigateurs ont accés 4 un ou deux
ouvrages du Mythe, il existe une chance égals
au pourcentage en Mythe du livre multipl;
par cing que deux mentions de Yog-Sothoth
soit trouvées, chacune au prix d’une demi-
journée d’étude et d’une réussite dans la
langue dans laquelle est écrit Pouvrage (voir
les Documents de I’Au-delé n°9 ez n°10). Si les
investigateurs possédent un exemplaire du
Nécronomicon, consultez le passage extrait
de ce livre.

-‘Lacollection Zebulon Pharr

Muir Beach, Mont Tamalpais, Comté de Marin

Les investigateurs pourront ticher de trou-
ver cette collection afin d’en apprendre plus
surYog-Sothoth et de trouver I'exemplaire de
Mythes des Chamans du Grizzli Rumsens qui
s’y trouve. Obtenir Padresse exacte de cette
organisation se révéle impossible, mais un test

4 présent, dites-moi ce que

Que pouvez-vous me dire &

(interrompt le docteur) : les
les courbes, sans fin et par=

ze

Lient, s'il vous plalt, ga me tient Si
aidez-moi, je vous en

Dr Barrow : Vous m’entendes ? Est-ce que

?

! Ia

source, o eeest le seul moyen ! Si seu=
grizzli me laissait




réussi de Bibliothéque ou Droit révle que
le domaine de Zebulon Pharr est géré par
Pentreprise légale Coutts et Winthrop. Un

pérempt
examinées, et celles-ci doivent étre accompa-
gnées d’une « recommandation appropriée ».
Une lettre envoyée sans une recommanda-
tion considérée comme suffisante améne une
réponse quelques jours plus tard, qui indiquera
que les références fournies ne remplissent pas
les conditions fixées par feu M. Pharr dans son
testament et ses derniéres volontés. Par consé-
quent ; il leur est impossible de laisser les
investigateurs accéder 4 la collection. De plus
amples détails sur la Collection Pharr peu-
vent étre consultés page 85, au Chapitre Cing:
la Bay Area, qui décrit également quelques
personnalités de San Francisco que les inves-
igateurs connaitront peut-étre et qui pourront
constituer des parrains appropriés.

$'ils ne connaissent personne qui convienne,
les investigateurs devront se tourner vers un
personnage de cette aventure, et le seul candi-
dat judicieux est le Professeur Harold Colbert.
Celui-ci a accés 4 la collection, et pourrait
apporter une aide précieuse aux investiga-
teurs mais seulement si leurs intentions sont
honorables et qu'ils parviennent 4 convain-
cre Timothy Whitman d’abandonner les
poursuites contre son fils. Qu'ils apprécient
cette position ou pas, ils vont devoir jouer le
role d'intermédiaires dans ce conflit et leurs
talents de négociateurs vont étre largement
mis 4 I'épreuve. Le Professeur Colbert ne
transigera pas sur ses conditions, mais
M. Whitman pourra finalement étre convaincu
que la sécurité de sa fille est bien plus impor-
tante que d’insister pour qu’un artiste déchu
paie pour ses crimes. Toutefois, convaincre
M. Whitman qu’un vieux livre caché dans une
collection privée aidera 4 trouver sa fille sera
une tiche ardue. Néanmoins, si les investiga-
teurs retrouvent Clarisse, qui a présent est
infectée par la Noire Démence, M. Whitman
pourra étre convaineu plus facilement.

Aprés que les investigateurs ont regu une
recommandation du Professeur Colbert (ou
d’un autre individu qui convienne), ils seront
contactés un jour ou deux plus tard par
Randolph Coutts (voir page 84), qui les

Extrait du chapitre 18 :les Chamans du grizzli

Les tribus costanoannes, miwoks et ohlones de Ia Bay Area savaient toutes que les
chamans du grizzli pratiquaient leurs rites 4 un endroit nommé Pebble FIll et que
cet endroit était une source desprit du mal gigantesque et terrible. Ces esprits
volaient les esprits de ceux qui pénétraient sur leur territoire, méme si ces phéno-

Yog-Sothoth est la clé et la porte. Yog-
Sothoth est U'espace et }l,e temps.
Yoq»SorhoLh plus que tout, est le point
ot les dimensions se rencontrent. Ceux
qui connaissent Yog-Sothoth se perdent
14, car Yog-Sothoth les attire et les
emprisonne & jamais parmi ses courbes
fugitives et ses sphéres changeantes.

Documents de ['Au-dela n°9

Yog-Sothoth posséde un noyau, ot les
dimensions se rencontrent et ou des

tion ne soit pas toujours compléte, et
nous restons alors prisonniers des deux
mondes. Etre fragmenté entre deux
mondes est un enfer encore plus grand
ue détre entiérement déplacé dans une
imension que Ton ' pas choisie.

Documents de [Au-dela n*10

conduira 4 la collection. On leur donnera
accés & Mythes des Chamans du Grizzli
Rumsens, qu'ils pourront étudier. Si les inves-
tigateurs recherchent des passages particuliers
sur Pebble Hill, et quils réussissent un test
de Langue: espagnol, ils trouveront une
référence spécifique 4 cet endroit dans le livre
(Documents de I'Au-dela n°11), assorti d’un
cofit de 1D3 points de santé mentale pour
avoir survolé le livre. Un deuxiéme et un troi-
si¢me succés en Langue : espagnol
combinées avec un test d’Intuition -20 %,
‘permet d’apprendre les sorts Invoquer PEsprit
de Pebble Hill (Appeler/Congédier Yog-
Sothoth) et Invoquer le Fantome Qui Marche
de Pebble Hill (Invoquer/Controler un
Vagabond Dimensionnel). Aprés avoir sur-
volé le livre, tout investigateur qui ne sera pas

Mythes des:Cliamans.
duGrizzli Rumsens

Ce livre fut écrit en 1781 par Pedro Maldonad
moine franciscan. Sontexe conten des obsenvions.

surles trbus costanoannes, miwoks, et ohiones de fa
ies sont

Quant que toutes les tribus considéraient cet endroit
comme hanté par des esprts mauvais, et que pour-
tant il restai sacré pour les chamans du grizal I
mentone également que fes chamans du grizzi peu-

ménes ne survenaient que durant des laps de temps tres courts,

les trois & huit ans. Les chamans du grizzli qui vénéraient les esprits de Pebble Hill
pouvaient invoquer ces étres terrifiants, connus sous le nom de CIé et de Porte.
Cependant, les chamans étaient immunisés 2 la maladie associée 2 Pebble Fill s
levaient leurs couteaux de métal pur et appelaient des démons terribles qu'ils
appelaient les Fantomes Qui marchent, des démons qui pouvaient les faire voya-
ger entre la Terre et les royaumes des esprits. On disait alors que le seul moyen de
‘contrer la malédiction était de pénétrer volontairement dans le royaume des esprits,
etdy trouver la piste menant  la source qui montrait le chemin du retour.

Documents de Au-dela n*11

de nombreuses personnes. . 2%

Complexits : Ardu (50%)
Durée : Semaines.
1

2
Sortiléges :Invoquer Esprit e Pebble Hil (Appe
er/
cmniu‘; Yog-Sothotn) t nvoquer e g’;)zeclra
nt Hill i
Bt do Pl i (gplr Lot Veyager




arrivé a cette conclusion par lui-méme pourra
effectucr un test de Mythe de Cthulhu pour
réaliser que les esprits de Pebble Hill ont un
lien avec le Dieu Extérieur Yog-Sothoth. Un
investigateur qui étudie le sortilége Invoquer
I'Espric de Pebble Hill (Appeler/Congédier

quera que la jeune fille n'était pas aussi jolie et
propre qu'elle Pest sur la photographie. Elle
érait au contraire vétue de guenilles, et far-
fouillait dans les ordures & la recherche de
nourriture. Le gargon parait subitement ner-
veus, et si on le convaine d’en dire plus grice

réalisera que la
Pebble H|.|l comprend celle d’un grand monu-
ment de pierre situé en son centre, et requis
pour invoquer ce Dieu Extérieur.

Des investigateurs qui se sont écartés de leur
but initial pour assister le Professeur Colbert
et qui lui ont confié la nature de leurs
recherches seront mis sur la piste d’une source
de renseignements qui pourrait leur étre utile, un
passage tiré d’un exemplaire du Nécronomicon
détenu par la Collection Pharr. Colbert trans-
mettra cette information 4 Randolph Coutts,
qui i la fin de la journée, aménera les investi-
gateurs dans une salle hermétiquement close.
Tl tirera d’un coffre fermé un ouvrage trés
ancien, la traduction d’Olaus Wormius. Il
ouvrira le livre & la page que lui a spécifié le
Professeur Colbert. Le passage, tout comme le
livre, est écrit en latin. i les investigateurs ne
peuvent le lire par eux-mémes, Coutts leur
traduira. Ce passage est reproduit dans les
Documents de PAu-deld n°12. Lire ce passage
est dérangeant, et cofite aux investigateurs
1D3 points de santé mentale tout en augmen-
tant leur compétence Mythe de Cthulhu de
1% (a moins quils n’aient déja lu ce terrible
ouvrage, dans ce cas ils en savent déja bien
assez )

Des:Nouvelles
de Parker:Biggs

Quelques jours aprés P'avoir rencontré au
Petit Prince, un investigateur remarquera un
article de journal signalant la disparition de
Parker Biggs (Documents de I'Au-deli n°13). S

s ctaseie, S arlé b camances pis
encore les investigateurs de Purgence abso-
lue & résoudre les mystéres liés 4 la Noire
Démence. Si les investigateurs suivent cette
piste grice & d’éventuels contacts qu'ils pour-
ront posséder dans la police, ils découvriront
que Pinspecteur en charge de Paffaire, Samuel
Morehouse, n’a rien de plus sur le cas. En
fait, il est blogué car ses pistes se sont toutes
révélées étre des culs-de-sac.

Retour.au Tenderloin

Pour retrouver Clarisse Whitman, les investi-
gateurs devront retourner dans le quartier
du Tenderloin et mener des recherches &
proximité du Petit Prince. Des tentatives
menées dans la rue aménent généralement
comme réaction une galerie de regards vides,
méme si les investigateurs possédent une
photographie de Clarisse. Toutefois, aprés
1D3 heures, faites effectuer par Pinvestigateur
qui a le POU le plus élevé un test de
Volonté. S'il est réussi, un jeune livreur de
journaux nommé Justin se rappellera avoir
vu une femme ressemblant 4 la description
de Clarisse il y a un ou deux jours. Il indi-

4 un test de réussi, il laissera
entendre qu'elle n’était pas seulement une
sans-abri de plus, mais qu'elle était folle &
lier, sauvage, comme si elle avait compléte-
ment perdu Pesprit. Le livreur pourra fournir
des indications pour atteindre le terrain vague
sur lequel il I'a apercue.

S'ils suivent ses directives, les investigateurs
atteignent en effet le terrain vague en question.
Clest un endroit sombre et désolé, plein de
déchets et de débris issus d’une maison qui
était dressée 1a plusieurs années en arriére.
Lendroit recéle de nombreux endroits o s
cacher. Trois des cdtés du terrain vague sont
entourés de grands immeubles, et quelques
‘passages étroits permettent d’en sortir. Faites
effectuer & chaque investigateur un test de
Trouver Objet Caché. Celui qui obtient le
résultat le plus bas retrouve automatiquement
Clarisse, blottie dans un coin. Celle-ci est
épuisée, sale, couverte de coupures et de bleus
et complétement terrorisée. Les investigateurs
remarqueront facilement quelle est égale-
ment constellée de tiches laissées par la Noire
Démence, tandis qu'un test de Médecine
réussi indiquera qu'elle est dans un état néces-
sitant une hospitalisation d’urgence. Si les
investigateurs Pappellent ou essaient par d’au-
tres moyens d’attirer son attention, elle reste
sourde et aveugle & leurs efforts. S’ils la tou-
chent ou qu'ils tentent de la soulever pour
Pamener hors de cet endroit, elle se met &
crier si fort que sa voix résonne dans tout le
quartier.

Ce bruit atire Pattention d’autres sans-abri
infectés par la Noire Démence (voir page 161
pour les renseignements sur ces assaillants). Iis
sortent des coins sombres et des passages
étroits, et avancent en masse vers les investiga-
teurs. En réalité, ils ne voient que Clarisse et
trébuchent sur les investigateurs qui sont sur
leur chemin. IIs bloquent toutes les voies de
sortie, et leurs mains et leurs corps se massent
contre les investigateurs, couvrant ces der-
niers de crasse et de germes de maladie.

Le gardien devrait utiliser autant de sans-abri
quil est nécessaire pour 'assurer que les inves-
tigateurs sont infectés par la Noire Démence
Méme si cela est quelque peu artificiel, un tel
déroulement fera en sorte que le scénario soit
pleinécnenr xploid e achevé de fagon satis-
fais: éme si Cest une scéne importante,
1 o Envessigabeue fuft oot o il ent pore
s'assurer de ne pas étre infecté, ne recourrez
pas 4 des mancuvres irréalistes pour trouver
la parade 4 leurs précautions.

D’autre part, certains investigateurs pourront
souhaiter entrer délibérément dans le royaume.
deYog-Sothoth, en particulier s'ls sont armés
des sortiléges et d’un savoir qui leur permet-
tra de retrouver leur chemin pour rentrer.
Peut-étre des investigateurs particuliérement
brillants sauront-ils exactement ce qui doit
étre fait, aprés tout.




Des interstices:
entre.Jes:plans

A un moment de Phistoire, tous les investi-
gateurs ou presque devraient succomber 2 la
Noire Démence. Le moment ot cela survient
est partiellement & Pappréciation du gardien,
partiellement fonction des actions des investi-
gateurs. Comme dans de nombreux scénarios
de LAppel de Cihulhu, plus les investigateurs
ont effectué de recherches avant d’étre
confronté au point d’orgue du scénario, plus
grande sera leur chance de survivre et de ren-
trer chez eux.

Toutefois, le passage dans le royaume de Yog-
Sothoth prend un certain temps, au moins
une journée et parfois plus. Chaque investiga-
teur infecté perd toutes les deux heures un
point de magie et souffre d’une baisse tempo-
raire de 5 % dans toutes les compétences liées
4 la perception. Le monde devient progres-
sivement plus sombre, plus gris. Il semble
présenter de plus en plus de courbes et de
moins en moins d’angles et de coins. Etrange-
ment, quand les investigateurs se regardent
entre eux, ils ne se modifient pas et restent
immobiles, constituant un ensemble d’images
nettes et figées. Cest un processus terrifiant,
qui coiite 1/1D6 points de santé mentale
quand les investigateurs réalisent ce qui leur
arrive. Quand il ne leur reste plus qu'un point
de magie, la transformation est achevée, et
les investigateurs se retrouvent dans le
royaume de Yog-Sothoth. Il est possible qu'ils

Traduction d’un extrait de la traduction latine
du Nécronomicon effectuée par Olaus Wormius

1Tl est également inexact de croire que Phomme est le plus ancien ou le dernier
des maitres de Ia Terre, ou que I majeure partie de vie et de substance sur Terre se
déplace toute seule. Les Anciens furent, les Anciens sont, et les Anciens seront. Non
pas dans les espaces que nous connaissons, mais entre eux. Ils sy déplacent sereins
dans leur puissance primordiale, sans dimension et invisible 2 nos yeux. Yog-
Sothoth connait le portail. Yog-Sothoth est le portail. Yog-Sothoth estla clé et le
gardien du portail. Passé, présent, futus, tous sont un dans Yog-Sothoth. Il sait
ol les Anciens surgirent, ef sait ot ils surgiront de nouveau. Il sait o ils ont foulé
les champs terrestres, et ots il les foulent encore, et pourquoi personne ne peut les
voir tandis qu'ils marchent, Grice & leur odeur,les hommes peuvent parfois avoir
conscience de leur présence, mais personne ne connait leur apparence, en ne par-
Jant que des traits qu'ils ont transmis a Phumanité. Il e existe un grand nombre,
dissemblables comme 'Eidolon e plus pur est éloigné de cette forme que fon ne
voit ni ne sent qui est Bux. Ils marchent,invisibles ct malveillants, et nichent dans
des endroits reculés, ot les Mots ont ét€ prononcés et les Ritcs hurlés  leurs
Saisons. Le vent baragotine avec leurs voix, et Ia terre murmure avec leur conscience.
Tis courbent Ia forét et écrasent la ville, cependant ni Ia forét ni la ville ne peuvent
voir la main qui chaie. Kadath, dans ses désolations froides, les a connus, mais quel
homme connait Kadath? Le désert de glace du sud et les s englouties de IOcéan
cachent des pmn’cs s lesguele e soe st grave, maa qul  conteuplé a

les tours depuis longt rte dalgues et de
oo e Syt cousin, mais l ne peut les surveille que fur-
tivement. Ia Shub-Niggurath ! Tu dois savoir e xh sont engeance et malignité.
Leurs mains sont sur ta gorge, pourtant tu $ demeures ne font
quun avec ton seuil gardé. Yog-Sothoth est et pore 1 03 s spbéres e
rencontrent. Ihomme dirige aujourd'hui 1 ot dirigeaient autrefois. Iis domineront
de nouveau ot Thomme domine 4 présent. Aprés [été vient hiver, aprs Thiver vient
Tété. Tis attendent, patients et puissants, car ici ils régneront de nouveau.
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Nouvelle disparition
dans le Tenderloin

Le restaurateur controversé
Parker Biggs toujours porté disparu

M. Parker Biggs, propriétaire et gérant du Petit
Prince, un restaurant « francais » situé dans le
quartier du Tenderloin, est porté disparu
depuis quelques jours, et la police suspecte &
présent quelque mauvais coup. M.Biggs, qui
posséde un passé haut en couleur, compor-
tant de nombreux délits, n'a pas écé vu depuis
un certain temps. Il a de nombreux ennemis
connus, et la police privilégie la thése du régle-
ment de compre.

Le jour précédant la disparition de M.Biggs, il
Se serait plaint de migraines, de troubles de la
vue et de fourmillements. Les policiers pen-
sent que ces signes tendent  prouver qu'il
éait soit sous Pinfluence de la drogue, soit
empoisonné. La derniére fois que M. Biggs a
été vu, il $ doignait de son restaurant 2 pied,
tard dans la nui, aprés qu'un incident Pait
opposé a des clients inhabituels, sans que cela
puisse érre lié 2 sa disparition.

Quiconque posséde des renseignements quant
2 T'endroic o pourrait se trouver M. Biggs esc
encouragé  contacter sans plus attendre le
San Francisco Police Department.

CCUment Qe TRUdeB TS —

aient une journée de marge pour terminer
leurs recherches entre le moment ot ils sont
infectés et celui ot ils sont perdus. Cette jour-
née pourrait bien leur sauver la vie plus tard.

Lautre aspect déplaisant de cette transfor-
mation est que dans le cas ol les investigateurs
ne resteraient pas dans le quartier du
Tenderloin, ils n’auront aucune chance de
survie. S'ils restent éloignés, le gardien pourra
faire intervenir un allié comme le Professeur
Colbert ou Mack Hornsby pour les ramener
dans le Tenderloin, dans Pespoir peu judi-
cieux de trouver un reméde a leur mal. Des
investigateurs qui sombreraient dans la folie
peuvent également avoir le pressentiment
qu'ils doivent retourner dans le Tenderloin
$'ils espérent pouvoir s'en sortir.

‘Le:domaine de Yog-Sothoth

Quand Ia transformation qui frappe les inves-
tigateurs se termine, ils se retrouvent dans un
monde constitué de bulles grises qui s'éten-
dent & perte de vue. Il est impossible de juger
de leur taille ou de la distance & laquelle lles
se trouvent, comme si elles s’étendaient dans
toutes les directions, 4 Pinfini. La gravité sem-
ble ne S'appliquer qu’aux investigateurs, pas
aux bulles qui se déplacent dans n’importe
quelle direction, changeant de forme et de
taille de faon totalement aléatoire, apparais-
sant puis s'évanouissant dans Pair. Quelquefois,
une énorme bulle de plusicurs centaines de
métres de diamétre qui semble &tre & des kilo-
métres est en fait une toute petite boule &
portée de main, méme si quand on avance la
main, on ne touche rien. D’autres fois, les
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Le Royaume de Yog-Sothoth



CTARISSEWHYFMAN -

18:ans, fill rebele et pourtant perdue

Clase était un fliefeune fle aux che-
Veuxaubur et frisés et aux grands yeux
vers. Aujourdhui,elle est épuisée, mai-
gre, sale et couvertes de plaies. Voici
quelque temps quelle est prisonnidre
dans e royaume de Yog-Sothoth, et
quelle ne percoit plus le monde dans

bulles se déplacent si rapidement qu'une sen-
sation de vertige ébranle les investigateurs
qui, mis & part du point de vue de leurs per-
ceptions, ne sont pas affectés par ces étranges
changements de rythme.

Le monde invisible autour des investigateurs
semble réel, mais ils n’y pergoivent rien,
comme s'ils étaient au milieu des airs, dans le
vide. Quand les investigateurs font leur entrée
dans ce royaume, ils sont invariablement per-
turbés et désorientés. Ils perdront 1D2/1D10
points de santé mentale. Un investigateur qui
it i (ol it efeceies o
test de Mythe pour réaliser qu'il
e trouve dan le royaume deYog.Sothothy ct
qu'il est 4 présent au-dela du temps et de Pes-
pace comme nous les comprenons. Les seules
choses qui resteront claires pour les investiga-
teurs seront leurs propres corps, leurs
vétements et leurs compagnons dinfortune.

Rencontres étranges

survécu en se nourissan de misttes de
nourritures et d'eau sale qui ont égale-
ment abouti dans celte dimension.
Malheureusement, la meilleure chance
qulont les investigateurs de sauver
Clarisse est de Ia retrouver dans le
royaume de Yog-Sothoth et de la ramener
avec eux. L'éloigner du quartier du
Tenderioin dans son état actuel ne résu-
tera qu'a a voir lentement mourr de faim
et de déshycratation, méme s elle ame-
née dans un hopital Si clst ce que les
investigateurs fon, ele sera confide aux
sains du Docteur Barrow.

Les caractéristiues de Claisse indiquées
enteprnisessontcels el st

e hisoie et quell retouverait
¥l s soov. La loger o os
compétences ne sont iisables que dans

le royaume de Yog-Sothoth
cameenanues

08(16) Prestance  40%
Gon 10(13) Endurance  50%
DEX 12(15) Aglhlé 60%

Points de Vie
Sants Mentale 48

10(11)

Compétences.
Négociation 45%
Athiétisme 60%
Dissimulation 30%
Crédit 60%
(01% dans son éat actuel)
Baratin 0%
couter 40%
Persuasion 5%
Psychologie 55%
Discrétion 0%
Trouver Objet Caché 50%
Séduction 0%
Combat
+Bagarre 0%

Les i ne sont pas les seuls 4 étre
perdus dans ce royaume, et de nombreux
habitants du Tenderloin 'y sont aussi égarés
pendant des années. 1l devient clair que les
investigateurs sont victimes d’une épidémie.
Mis 4 part les étres humains, des animaux et
méme des monstres qui voyagent entre les
dimensions y parviennent de temps en temps.
A la suite se trouve une liste de rencontres
étranges qui pourront étre utilisées pour leur
donner un panorama plus étendu de ce
monde étrange. Le gardien est libre d’ajou-
ter des événements de son cru.

Chiute d’oiseaux morts

'ils réussissent un test de Tmuver Oble(
caché, les ol de

Chaque investigateur perd alors 1D3 points de
vie par round, ainsi que 0/1D4 points de santé
mentale en réaction au traumatisme causé
par ces attaquants invisibles. La meilleure
fagon de mettre fin aux attaques est de se
coucher sur le sol et dy rester immobile, en
faisant semblant d’ére hors de combat, méme
i les investigateurs peuvent essayer de ripos-
ter. Dans ce cas, ils utiliseront seulement un
quart de leurs compétences de combat. Aprés
quelque temps, les assaillants s’en vont, et
sont & présent infectés eux aussi par la Noire
Démence.

Lesrats

Le rat est un animal commun que I'on ren-
contre souvent dans cette dimension. Des
investigateurs peuvent remarquer des individus
isolés, et essayer de les capturer afin de s'en
nourrir, si nécessaire. Mis a part les infections
et les maladies dont ils sont porteurs, les rats
ne constituent pas une menace quand ils sont
seuls. Mais quand des centaines de ces créa-
tures se regroupent, elles peuvent devenir
beaucoup plus féroces et dangereuses. Affamés,
comme le sont les investigateurs, les rats 'at-
taquent les uns les autres trés réguliérement,
mais quand d’autres formes de nourriture
font leur apparition (comme des investiga-
teurs bien en chair), elles gagnent les faveurs
des rongeurs. Les rats pourront également
étre apergus en train de fuir en masse quelque
chose d’invisible, mais la nature exacte de ce
Qui les pousse @ fuir ainsi restera un mystére.
Consultez le chapitre sur les animaux dans
le Malleus Monstrorum pour obtenir des régles
sur les hordes de rats.

Parker:Biggs

moineats i taverse Faie, Pendant leus vl
ils Sarrétent subitement, morts, et tombent
sur le sol prés des investigateurs. La plupart
des volatiles sont morts avant méme de tou-
cher le sol, mais d’autres bougent encore, le
cou et les os brisés. Assiste 4 cette scéne colte
0/1D3 points de santé mentale. De retour
dans Ia dimension terresire, ces oiseaux furent
affectés par la Noire Démence. Ne pouvant
pas voir ot ils volaient, ils s'écrasérent contre
une fagade d’immeuble.

~'Lg-Combat

De retour dans la dimension terrestre, les
investigateurs sont impliqués dans une bagarre
contre des voyous, une rencontre qu'ils ne
peuvent percevoir dans ce monde. Cela débute
par un investigateur qui est subitement secoué
par une force invisible, puis renversé sur le
sol. Il subit une blessure de 1D2 points de
vie. Puis la méme chose survient a un autre
investigateur. C’est une expérience particu-
iérement traumatisante, qui causera une perte
de 0/1D2 points de santé mentale. Aprés cela,
les investigateurs prennent part 4 un vrai com-
bat. Leurs torses et visages se couvrent de
bleus et de coupures, comme ils sont bouscu-
Iés et frappés & coups de poings et de pieds.

Lesi auront sans doute déja fait la
connaissance du propriétaire du Petit Prince
dans son éablissement, juste avant qu’il ne
Sévanouisse dans cet étrange royaume. Biggs
est toujours la brute épaisse quil était avant,
mais la peur et Iépuisement ont modifié son
tempérament de fagon sensible.

Biggs sera sans doute arrivé dans le royaume
deYog-Sothoth quelque temps avant les inves-
tigateurs, et il connaitra par conséquent la
Maison Disparue, qui sera décrite plus loin. Il
aimerait y retourner, car il est persuadé que
ses habitants pourraient savoir quelque chose
sur la fagon de s’échapper de cet étrange
endroit. Peut-étre y a-t-il une carte ou quelque
chose d’équivalent, ou méme un passage caché
qui raméne dans le monde normal.

Biggs est un électron libre pour le gardien, et
il pourra au choix se joindre aux investiga-
teurs et les aider & s’échapper, ou leur causer
des ennuis. Si les rencontres précédentes avec
les investigateurs ont amené a Biggs des
ennuis durables, comme une blessure sérieuse
ou la perte de son restaurant, Iavoir de leur
cbté sera pour le moins une gageure. Sa réac-
tion sera fonction de la fagon dont les
investigateurs le traitent & présent. Ceux qui
lui parlent avec mépris, le rabaissent mon-
trent de la crainte ou le gardent en dehors de



Téimps; ESpace et Bien-Btre général

La dimension de Yog-Sothoth est rés différente de
celle de la Terre, et 2 dans

pou sier gl anps passs dans o ojme

ces conditions partcuiiéres:

Points de Magie : quand les investigateurs arrivent

une journée sera donc ressenn o fagon difrentepar

chaque invesigateur et sem-
bler ntemnable au it contraire passer trés
rapideme

étméme si certains peuvent avoir une applicaion pa-
tique. Bien entend, ses objets n'apparaissent que
dans le Tenderloin, 4 ol Finfuence de Yog-Sothoth
estgrande.
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une vision qui cause une perte de San de 0/1D4 points
i L

Possessions : @
sur eux, il est diffcile pour fes investigateurs de gar-
der it

réel e, s lissent

Les restes de nourriture: is peuvent inciure des ani-

‘maux morts comme des rats, du chats, des WNIB‘

s oiseaux ou des chiens, ou des restes de nou

ture jetés avec les ordures ménagerss ou par Ies
taurars

parla dimension paralile & jamals. Quand es invest-

vement avoir chaud, roid, pa
intermédiaires, en fonction de Fheure du jour ou de la
nut t

avoi aveo euxflr revover cal lavnn e( Isur kit

vestgals soot estes s f drvesion o
peuvent dont ire blessés sur celle-c, méme
i cela ne para‘t pas évident au prermer abord. De
femps en temps, faes effectuer des tests de Volonte.
Siun échec est obtenu, linvesiigateur se: e
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de coups 4 la téte (impliqués dans une bagarre) ou
sentent des morsures sur leurs jambes (des rats les
grignotent pendant a nui). Des dégats allantde 1022

se sent dhumeur cruelle.

Journaux : cest probablement fe seul moyen pour
s st e oo o pao s
leur monde. Des pages s Chroni,

Sants
peut-&ire pas et qul est peu probable quis se fad-
mettent & eus-memes, s vivent en fat comme les
sans-abr du Tenderlon. Cela i i

étre utles pour confectionner une doublure aux véte-
ments et se protéger corire le frod, mas aussi donner

sent de restes de nourriture, qu'ls dorment dans \n

Avecle temps,
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le temps passe dans leur propre dimension e cor-
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CON , DEX et APP 'un point ou deu, pariculidre-

‘annoncée. L'artcle indiquera que ses biens ont été
ivisés entre s membres de sa famile. Diaires docu-
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‘complexes sans subirdes dégats importants).

Temps et Espm Yog-Sothoth est le temps et Fes-
pace, et dans sa dimension, des phénoménes spatiaux
ttenporss étanges surementriuemmen, Par

Les Objets Trouvés.

Les etres humains ne sont, vas ls seul  disparlro

Quelque chose d'utile: fes investigateurs pouraient
trouver un couteau & cran d'amét ou une barre de fer
pour sn pmlbgef peut-éire méme une mmﬂm w un

geanles, Les mvesngaleu-s aumn( Iopparm-me de

bijou
mems ]e'es des chaussures ou d‘zmres ob;nls

La plupert

, un autre:

leurs discussions se Paliénent complétement.
Au contraire, ceux qui résistent 4 ses tenta-
tives dPintimidation, Iacceptent comme il est
et le traitent en égal pourront le compter

parmi eux. La fagon la plus rapide de déclen-
cher la colére de Biggs et de traiter une

femme du groupe avec mépris ou lui man-

quer de respect.

Clarisse Whitman

Si Biggs prend un investigateur en grippe, il

pourra aller jusqu’a essayer d’acheter son bil-
let de retour vers San Francisco en offrant
comme sacrifice au vieux chaman du

grizzli. Toutefois, si un investigateur devient un
allié de Biggs, ce dernier restera & ses cotés
jusqu’a la derniére minute, méme en cas de
circonstances dramatiques, s'ils en viennent la.

Cette pauvre jeune femme fut le catalyseur
qui conduisit les investigateurs sur la piste
qui les amena 4 leur situation actuelle. A San




plus de 400 ans, adorateur de Yog-
Sothoth
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Infliger une blessure, Poing de Yog-
Sothoth, Enchanter un couteau,

 Enchanter un béton, Invoquer/Controler

un vagabond Dimensionnel, Signe de
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quelle est coincée dans ce royaume) et qui
proposera un plan pour s’échapper attirera
son attention et gagnera son affection. Si le
groupe se sépare, en particulier si Parker Biggs
les rejoint ou leur cause des ennuis, clle s¢

e qui pourra provoquer une perte de SAN de 01
e ot e i et Coelrrmet
tra de déceler en fait une fourrure d'ours sur
e Gpoea, L Ites o donts ot o rfes sont
intactes. Le chaman apparalt comme un Indien d'une
solxantaine d'années de la tibu depus longtemps dis-
parue des Rumsen, méme sil st n fit ben plus 4gé.

des quelle esti-
mera les plus & méme de les sortir de 1
vivants.

Contrairement 4 Parker, Clarisse se trouve
dans ce royaume depuis pas mal de temps.
Elle a vu la Maison Disparue et sait qu'elle est
r peuplée de sans-abri d’une

tout & fat humain. |l porte des pantalons de cuir et des
mocassins en peau de bison, tandis que sur son
nu pendent de nombreux fétiches et colfiches qui
incluent des serpents séchés, des collers de dents et
d e comsseivrcpafis o gl
de doigs humains.
nence une crécele quil agite cons(ammsm. s
donne un ryhme sur lequel il semble danser. l porte un
long béton dans son aulre main.

Asa ceinture se trouve une dague uniquement consti-
tuée de cuivee. Cette dague est enchantée avec 5
points de POU et peut par conséquent étre utilisée
uement sensibles & a magie.
Elle peul également étre utilisée pour mvnquar et
/agabonds dimensionnels que:
man appene S Skl voynger i
plan vers e plantereste et vice versa. | mentreprend
que rarement ce voyage, Car Sn Corps se
rapidement sur la erre. Dix minutes passeées sur Terre
fe font viilir dune amnée entiére. Dans o royaume
de Yog-Sothoth, il ne vieillit pas du tout.

Le chaman posséde également un bélon enchants qui
contient ix poins e magie supplémentaires, qui sont
régénérés en une joumée. Ces poinis

s pour lanca des sorlges, mals ag poir o
défendre conire des attaques magiques. | porte égale-
ment tros tomahawks, et peut en fabriquer dautres
en un ou deux jours s les siens sont prdus ou

Le demier objet que le chaman posséde est

poupée fabriquée en peau humaine, et nm;ue s
sable. La essemblance de Fefiie avec Johnny Cobert
est frappante. Sis cololnt e chaman e prés, un fest
de Trouver Objet Caché pemeia aux nvestigateurs
noetd S o

gera plus dans le Tenderloin. Malheureusement, ceux
quisont 46 aflectés ne guériont pas mis au moins
iy aura pes de nouvelle vitime & déplore.

sauvagerie extréme. Elle refusera d’y retour-
ner. Elle dira quelle a entendu des rumeurs
(elle ne souviendra pas 4 quelle occasion)
comme quoi la maison contiendrait une carte
qui permettrait de sortir de ce royaume, rejoi-
gnant les dires de Biggs sur ce point.

En outre, elle a vu le chaman du grizzli arpen-
ter les environs comme s'il en était le
dirigeant. Elle le décrit comme monstre & Pap-
parence maléfique. Ce qui perturba Clarisse
plus que tout autre chose est que le chaman
est 'image parfaite des peintures et dessins
effectués par Johnny Colbert. Clarisse a éga-
lement vu le Vortex Central, qu'elle pense étre
la demeure du chaman, et se rappelle y avoir
apercu un immense pilier de pierre. Si on lui
demande une description du pilier, elle corres-
pondra  la description de la pierre nécessaire
pour appeler Yog-Sothoth, si les investigateurs
connaissent ce sortilége.

Comme Parker Biggs, Clarisse permettra au
gardien d’amener de la tension dans le groupe
ou de leur fournir de précieux renseignements
sur le royaume.

<‘Levieux chaman du-Grizzli

Ce vieux chaman du Grizzli est le dernier
membre de son peuple dans ce royaume et
sur Terre. Comme il est arrivé ici par d’au-
tres moyens que la Noire Démence, transporté
quil a été par un Vagabond Dimensionnel, il
nest pas affecté par les obstacles invisibles
car il ’a pas de corps sur Terre. Quand les
investigateurs le rencontrent pour la premiére

Francisco, Clarisse était sire d’elle, expan-
sive, amicale et intéressée par le monde au
sens large. Ici, elle est si effrayée qu'elle en a
presque perdu Pesprit. Il est probable qu'elle
sera avec les investigateurs quand ces derniers
seront transférés dans le royaume de Yog-
Sothoth. Quand ils pourront communiquer
de nouvean, elle se collera aux investigateurs
et ne les lichera plus. Elle les suppliera sans
cesse de trouver un moyen de la faire rentrer
chez elle. Elle ressent également une rancune
tenace contre Johnny Colbert, doublement
quand elle réalise qu’il I'a abandonnée dans
cet endroit.

Clarisse a appris que la séduction conjuguée &
une apparence de jeune fille sans défense lui a
‘maintes fois permis de manipuler les hommes
etles plier 4 ses quatre volontés. Tout investi-
gateur qui fera montre desprit de décision,
qui sera fort (et si possible beau gargon, mais
elle est préte 4 mettre ce point de coté tant

fois, ils le 4 une bonne distance
Peur, svant qu'il ne disparaisse derrite un
angle invisible. Un test de Trouver Objet
Gaché sénsi permesnea de reconmaiie Findis
vidu représenté sur les peintures et les dessins
de Johnny Colbert.

Le chaman du Grizzli a vécu dans la région de
la Bay Area pendant plus de quatre cents ans
4 présent, méme si I o il se trouve & pré-
sent, le temps n’a plus qu’une faible
signification. C’est un adorateur dévoué de
Yog-Sothoth, et il chasse fréquemment des
victimes prisonniéres dans ce royaume, qu'il
améne jusqu’au Vortex Central ot il les sacri-
fie & son dieu. Le chaman sera sans doute
conscient de Parrivée des investigateurs bien
avant qu'ils ne le rencontrent, et il aura dés
lors pour intention de les sacrifier un par un.
11 est patient, prét a attendre que certains
éloignent du groupe ou qu'ils soient séparés
par les événements. S'il est attaqué, le cha-
man se révélera un adversaire coriace qui
utilisera des techniques de guérilla pour com-




battre, apparaissant et disparaissant derriére
des barriéres qui ne sont pas visibles dans ce
monde. I évite toute bataille qu'il sait ne pas
pouvoir gagner, et se prépare 4 attaquer de
nouveau quelques jours plus tard dans des
circonstances plus favorables.

Les investigateurs qui réussissent des tests de
Discrétion et Se Cacher peuvent suivre le
chaman jusqu’au Vortex Central. Sl se rend
compte qu'il est suivi, le chaman laissera les
investigateurs suivre sa trace, en espérant que
la seule vue d’un Dieu Extérieur sera suffi-
sante pour les plonger dans Ia folie, en faisant
ainsi des proies faciles. Si les investigateurs
lui causent trop de soucis, il invoque un
Vagabond Dimensionnel pour les enlever I'un
aprés Pautre, de fagon & ce qu'ils deviennent
des cibles plus aisées 4 maitriser 4 mesure
que leur nombre diminue.

La:Maison disparue

A un moment donné, les investigateurs tom-
beront sur la Maison disparue. Jusqu'a
présent, ils n’auront rencontré que des étres
humains, des animaux, et de petits objets qui
sont tombés dans cette dimension. Mais
quand une maison décrépite d’un étage appa-
rait, il convient de s’inquiéter. Jusqu’od
sétend Pinfluence de Yog-Sothoth ? Si on le
laisse faire, est-ce que toute la ville, la Bay
Area ou méme le monde entier migreront
vers cette étrange dimension? Se poser de
telles questions pourra amener des tests de
santé mentale.

La maison est une vieille demeure en piteux
état du Tenderloin, qui accueille de nombreux
sans-abri victimes de la Noire Démence. De
Peau coule de fuites dans le plafond et permet
étancher sa soif. Des rats se cachent dans les
murs et fournissent une source de nourriture
fraiche. Des objets usuels tels que des sacs
de couchages ne disparaissent pas pour des
raisons inexpliquées, et les habitants peuvent
se déplacer en toute sécurité, sans risquer de
se heurter 4 des obstacles invisibles et de se
blesser. Si les investigateurs envisagent de
S'installer dans la maison pour quelque temps,
ils auront affaire 4 au moins une trentaine
dautres individus qui auront eu la méme
idée. Malheureusement, les habitants actuels
ont été depuis si longtemps dans ce royaume
quils sont complétement fous, extrémement
violents, et sont préts  tout pour protéger le
peu de confort qu'ils ont dans cet endroit
décati. Tis attaquent férocement et de fagon
désordonnée en hurlant comme des déments.
Tis ont oublié depuis longtemps quils ont un
jour été des étres humains.

Si les investigateurs parviennent & explorer
la demeure, ils pourront trouver dans I'une
des chambres de Pétage deux notes manus-
crites perdues au milieu des décombres. Ces
notes seront récupérées grice & des tests sépa-
rés de Trouver Objet Caché. Les deux ont
été tracés de la méme main. L'auteur nest
pas identifié, et le papier est trés ancien. La
premiére note consiste en une série dins-
tructions qui, si elles sont suivies 4 la lettre,
améneront les investigateurs au Vortex Central

(voir Documents de I’Au-Dela n°14). La seconde
note est un chant dédié & la majesté qulest le
chaos rampant. C’est en fait le sortilége
Contacter Nyarlathotep et peut-étre appris
aprés une semaine d’étude et un test
d’Intuition -20 %.

LeVortex Central

La source et le point central de cette dimen-
sion est Yog-Sothoth lui-méme, connu ici sous
Ie nom de Vortex Central. Son apparence est
la méme que quand il est invoqué sur Terre,
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mis & part que ses globes iridescents sont tous
entremélés dans une sorte de tourbillon. Peu
importe de quel coté ils approchent, les inves-
tigateurs seront confrontés directement a el
du cyclone de Yog-Sothoth, un tunnel de
globes qui tournoient comme s'ils ’échap-
paient par une évacuation. Bien entendu,
contempler Yog-Sothoth & partir de intérieur
de celui-ci est une expérience si terrifiante et
horrible que tout investigateur qui devient
temporairement ou définitivement fou s'enfuit
dans les ondulations grisatres, ou se jette
directement dans le Dieu Extérieur o il est
rapidement consumé. De quelque cté que
ce soit, les pauvres investigateurs ne devraient
plus faire surface.

A proximité, comme si ’était la le point focal
de ce dieu tourbillonnant, se trouve un

immense pilier de pierre de plus de dix métres
de haut. Ce pilier semble étre constitué de
basalte, qui parait avoir été sculpté pour adop-
ter sa forme actuelle, méme si la pierre
elle-méme a é1é polie et usée par ce qui sem-
ble étre des millions d’années d’érosion. De
nombreux et étranges dessins ont été gravés
sur la surface de la pierre. Ces symboles, &
premiére vue, semblent étre issus de la cul-
ture amérindienne, mais un examen plus
minutieux leur conférera une origine étran-
gére. Les investigateurs qui ont lu Myrhes des
Chamans du Grizzli Rumsen et qui réussissent
un test d’Intuition reconnaissent en la pierre
Pebble Hill, 'ils ne font pas le lien par eux-
mémes. Une inspection minutieuse révélera
que la pierre est couverte d’éclaboussures de
sang, datant de périodes allant de trés ancien
4 trés récent. Clest I que le vieux chaman
du Grizzli pratique ses sacrifices 4 Yog-
Sothoth.

Les investigateurs devront agir vite ici, car
prés 1D6 rounds d’observation patiente, Yog-
Sothoth passe 4 'attaque. 11 est bien plus
puissant dans sa propre dimension, comme
e reflétent ses caractéristiques.

Réussite et -Ethec

1 existe de nombreuses options disponibles
pour les investigateurs emprisonnés dans la
dimension de Yog-Sothoth. Certaines de ces
options ne permettraient pas seulement aux
investigateurs de sauver leurs vies, mais en
sauveraient de nombreuses autres en sus.

Lutilisation du sortilége Invoquer/Controler
un vagabond dimensionnel peut étre envisagée
pour appeler et lier cette créature, et lui ordon-
ner de ramener les investigateurs sur Terre.
Toutefois, chaque vagabond dimensionnel est
limité par ses points de magie, qui détermi-
nent combien d’investigateurs il peut
transporter en une seule fois. Invoquer le vaga-
bond sera également difficile si les investigateurs
ne possédent pas suffisamment de points de
magic pour lancer le sortilége, et ils arrivent
dans le royaume avec un niveau de points de
magie trés bas. De plus, Pinvocation requiert
un couteau constitué seulement de métal, et le
seul disponible dans ce royaume est détenu
par le vieux chaman du Grizzli.

Une option pour les investigateurs qui maitri-
sent des sortiléges permettant de contacter
des déités est d’appeler un autre Grand
Ancien ou Dieu Extérieur pour venir & leur
rescousse. Nyarlathotep est probablement la
seule solution envisageable dans ce cas, et il
est invoqué il apparaitra sous la forme d’un
humain élégant, aux vétements immaculés. Ti
ne sauvera qu’un seul investigateur, et ce sau-
vetage s’accompagnera d’un prix & payer, qui
sera bien entendu trés lourd. 1l pourra en
échange de son aide posséder le corps de cet
investigateur chaque fois qu'il le désire, pour
aussi longtemps qu'il le souhaite et pour faire
ce quiil veut avec. Si Pinvestigateur accepte
ces termes, il revient 4 San Francisco.
Toutefois, pendant le reste de son existence, il
souffre réguliérement de trous noirs, qui durent
parfois des mois entiers, pendant que




Nyarlathotep utilise son corps pour ses
besognes sur Terre. Linvestigateur s'éveille
réguliérement dans des endroits étranges du
globe, et subit une perte de San de 0/1D3
points chaque fois que cela se produit. I réa-
lisera également qu’il est trés souvent
recherché car suspecté de crimes en série
dans de nombreux endroits ot il passe. Méme
si cette méthode ne sauve pas tous les inves-
tigateurs, elle peut permettre de terminer des
recherches avortées et de sauver ainsi les
autres.

Une autre option est d’utiliser le sortilége
Congédier Yog-Sothoth. Etant donné I'im-
mense POU de 400 du Dieu Extérieur dans
cette dimension, obtenir les points de magie
nécessaires se révélera une tiche titanesque :
80 points seront nécessaires pour s’assurer
un maigre 5 % de chances de suceés. Détruire
Pebble Hill pourrait étre une meilleure option,
mais nécessiterait sans aucun doute des outils
qu'on ne trouve pas dans cette dimension,
comme des foreuses ou de la dynamite. Les
investigateurs seront-ils préts & prendre le
risque d'un deuxiéme séjour dans le royaume
‘munis d’un équipement approprié afin d’ar-
réter la Noire Démence & San Francisco?
Graver un signe des Anciens sur Pebble Hill
et lancer le sortilége du méme nom congé-
die de la méme fagon Yog-Sothoth.

Loption la plus simple mais la plus dange-
reuse est d’emprunter le Vortex Central. Le
traverser demande 1D6+2 rounds, un laps
de temps pendant lequel les investigateurs
subissent les attaques de Yog-Sothoth. Ceux
qui parviennent de Pautre coté se retrouvent
4 San Francisco en ayant seulement utilisé
un point de magie, comme s'ils avaient
emprunté un portail magique.
Les investigateurs qui suivent le vieux cha-
‘man du Grizzli jusqu’a Yog-Sothoth pourront
remarquer que cet Indien est un adorateur
favorisé qui n’est pas menacé pas sa déité.
Les investigateurs, s'ils défont le chaman et
endossent ses vétements, réaliseront qu'ils
peuvent emprunter le Vortex sans étre inqui
tés, Yog-Sothoth ne faisant pas de distinction
entre les étres humains & ce point. De nou-
veau, ce mode d’évasion ne fonctionnera que
pour un seul investigateur.

Une fois de retour sur Terre, de nouveaux
problémes s'offrent aux investigateurs. Le
premier est le passage du temps inégal entre
les deus dimensions. Les investigateurs pour-
ront penser &tre partis pour quelques semaines
au pire mais lorsqu'ils reviendront a San
Francisco, des mois ou méme des années se
seront écoulés. Pendant ce laps de temps, les
investigateurs auront vécu comme 'un des
sans-abri. La police les a déclarés soit dispa-
rus soit morts et leurs biens ont été transmis &
leurs plus proches parents ou vendus, et leur
Crédit est a présent de 01 %. Le risque est
élevé que personne ne les croie s'ls indiquent
qu'ils sont de retour et qu'ils sont de nou-
veaux eux-mémes.

Si seuls quelques-uns des investigateurs par-
viennent a revenir, ils trouveront leurs
compagnons & leurs cotés, couverts d'une étrange
ombre noire. Ils sembleront ne plus avoir
conscience du monde qui les entoure. Ils

vivent dans les rues du Tenderloin, malades,
démunis, volant et mendiant pour survivre.
Les investigateurs qui reviennent doivent tou-
jours faire preuve de prudence, car toucher
leurs vieux amis impliquerait que la Noire
Démence fasse de nouveau effet sur eux, a
moins quils n*aient réussi 4 détruire effigic
de Colbert que le chaman détient, qu'ils aient
tué ce dernier ou banni Yog-Sothoth.

Les investigateurs pourraient penser que tuer
Colbert est un moyen de briser le lien entre hui
et le chaman du grizli. Cette solution, toute-
fois, ne fonctionnera pas. A ce moment-la, la
Noire Démence a infecté tant de personnes
que s'en prendre  Colbert n’affectera pas le
lien du chaman avec le monde terrestre. Tuer
Colbert cotitera des points de santé mentale
aux investigateurs quand ces derniers réali-
seront qu'ils ont assassiné un innocent (enfin,
presque).

Récompernses

Les investigateurs qui parviennent i s'échap-
per de la dimension de Yog-Sothoth et &
revenir & San Francisco gagnent 1D6 points
de santé mentale, plus un bonus de 1D4

arios



LES HOMMES.
SAUVAGES

Partez du principe qu'is ont tous les
mémes caractéristiques, et que chacun
attaque avec une arme choisie dans la
fste Indiquée. Un seul homme posséde
une hache. ls ne poursuvront pas les
investigateurs hors des fimites de la mal-

son.

Caractéristiques

APP 03 Pres 15%

CON 08 Enduance  40%
Agiite 40%

FOR 12 Puissance 0%

TA 12 Copuence  60%

EDU 01 Comaissance  05%
INT 06 Inhition 0%

POU 04 Volonté 0%
Valeurs dérivées
Impact

PointsdeVie 10
Santé Mentale 0

Compétences
oouter B%

Trouver Objet caché 3%

Combat

~Bagare 0%

degats o6 +impact
«Couteau 0%

*Hache 0%
dégats 1D8+2

e de SAN  les investigateurs per-
Gan 01103 poits Go St Menia a
premicre o que ces assailants déments
52 ruent sur eux en masse.

rsure 20%
déqdls1m»mecuanavecumv<kdu5_

points s'ils parviennent 4 retrouver leur vie
davant de devenir sans-abri. Ceux qui ont
sauvé Clarisse Whitman, Parker Biggs ou d’au-
tres personnes gagneront deux points de santé
‘mentale supplémentaires par personne sau-
vée. Les autres investigateurs ne rentrent pas
dans cette catégorie. Sauver Clarisse est un
bon moyen d’obtenir de Paide de son pére,
qui souhaitera aider les investigateurs 4 retom-
ber sur leurs pieds.

Tuer ou neutraliser le vieux chaman du
Grizzli, ou détruire son effigie rapporte 1D10
points de santé mentale, car les investigateurs
auront dans ce cas arrété Pépidémie de Noire
Démence dans le Tenderloin. Détruire Pebble
Hill ou bannir par un autre moyen Yog-
Sothoth de fagon permanente - dans la
mesure o les investigateurs parviennent éga-
lement & retourner sur Terre — rapportera
2D10 points de santé mentale. S’ils parvien-
nent & accomplir cet exploit, les épidémies de
Noire Démence ne frapperont plus jamais le
Tenderloin. Méme si les sans-abri ne disparai-
tront jamais complétement, leur nombre
diminuera considérablement.

Et peut-étre que les investigateurs appren-
dront quelque chose d’important sur
eux-mémes. Ils auront peut-étre une toute
nouvelle conscience de leur propre fragilité, et
de combien il peut étre facile de glisser dans
une vie de destitution et de ruine, avec ou
sans Pinfluence pernicieuse des Dieux
Extérieurs.

YOG:SOTHOTFH>

Le Touten-Un
CON 800
DEx of
NA

m variable
INT 40

POU 400
Valeurs dmvbn
Pﬂpan

ints de magie wa

Pots dovis

Attaques
*+ Toucher de la Sphére : 100 %"
dégéu 1D points de CON penius de fagon perma-

-Edavrsargemésﬁ
dégats : mort dans un rayon de cing mélres.
*les chances de sucods sont diminuées de moié i es

ibls sontdar o i) toumoyant,

Protection : aucune, mais sevles les ames magi
peuvent blesser Yog-Sothoth i

Sortiléges : autant quii e désire

Perte de SAN : voirYog-Sathoth codle /1
de santé menale. 3 Dilhpas
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Un « bateau fant6me »
apercu dans le Golden Gate

Si le témoignage du sergent Garland Fitzsimmons du 2° Corps de
photographes de IArmée érait considéré comme digne de foi, ceux
qui croient aux spectres pourraient ajouter un vaisseau fantome 3 la
liste déja impressionnante que norre ville peut proposer. Le scr-
gt ncndle, prenai des lchs de pleine lune depuis s
pacts de Fore Point tard dans la nuic quand, aux douze coups de

i Tl S it broullrd iR PN
Sengouffait par le Golden Gate, comme sil était poussé par un
grand vent, sauf quiil n'y avait pas de vent du tout ». Le sergent
Biasimaons v alors spparsrs ce qui semblai & un naice

e exotique - « Comme une jonque chinoise », raconte-t

i entrc dans a bale  grande vitsse,disimulé dans 4 brurne, les
voiles liches et mal grées, comme si le navire écait 2 Iabandon.
Fitzsimmons admet quiil n'en crut pas ses propres yeux ct Cest
pourquoi il attendit le matin suivant pour avertir les garde-cares. Les
patroulles de ces deniers ne trouvérent rien qui ressemblac & ce
quavait décrit Fizsimmons, mais indiquérent qu'a minuit, cette
nuic-, le couran refluaic de la baie  Ia vitesse de 15 neeuds. Par
conséquent,a jonque spectale devait o ée cfecivement un fan-
téme, soit éure doré du premicr moteur  combustion interne qui
foncnannt en slence. Le seul vrai mystére que notre journal ne
e scrgent n'a

nison
i b el praphict son B el

Ferry : Document n°1

Une contrefagon mise 4 jour

Goddard Haley, curateur du Museum of Fine
Arts de San Francisco, a annoncé que le
tableau détenu par le musée intiulé “Le

éxé formellement identifi¢ comme
éant un faux. En netroyant a toile avant de
Pexposer, des officicls curent un doute ct sou-
mirent le ableau au test de Schwartz-Howard,
qui révéla que les pigments utilisés n'écaient
pas disponibles avan 1890.

Cette peinture 4 huile avai éé offerte en
février dernier par Rose Connington de la
Fondation Connington pour le progrés artis-
tique. Mlle Connington indiqua que son
cousin décédé, feu Francis Connington, avait
procédé A une authentification lors de son
achat, mais que depuis quelle avait hériré du
« Chasseur » aprés sa mort, elle I'avait fré-
quemment confié & des musées pour des
expositions. Par conséquent, elle n'a aucune
idée quant au moment ot la substitution a
pu éure effectuée.

Nos lecteurs fidzles pourront sc rappeler qu'en
1906, Gregory Johnson, un artiste local, avait
assassiné Francis Conningron lors d'une tenta-
tive de voler cette méme peinture, et quil avait
écé tué en rentant d’échapper 2 son arresta-
tion par Charles Quill, qui appartenait alors &
la police de San José.

Le Musée et la Fondation Connington offrent.
conjointement une récompense de 1000 dol-
lars pour des informations qui permertraient de
retrouver Faeuvre originale.

Les documents de Westchester n°3

Fin de carriére
pour un meurtrier notoire

“Tor ce matin, Gregory Johnson fur abatcu hors
de son domicile alors quil tentait de fuir la
police, venue Iappréhender pour le meurtre
de Francis Connington, un homme d'affaire et
amateur d'art de San Francisco . Il est mort
de scs blessures peu aprés.

Johnson, qui avait été par le passé un artiste.
jouissant ’'une certaine renommée, s'érait
introduit dans la demeure de Connington &
San Francisco sous la fausse identité de Norton
Longyille. Le 8 avril, M. Conningon péné-
tra dans sa galerie d'arc ct y surprit Johnson,
aux prises avec Jack Ramsey, un gardien des
lieux. Johnson tentait manifestement de déro-
ber un tableau ct rua Connington avant de
profiter de la confusion pour senfuir tandis
que Ramsey tentait sans succés de défendre
son employeur.

Lenquéte menée par la police de San Francisco
révéla que Norton Longville érait en réalité
Gregory Johnson, dont la trace fut retrouvée
dans Ia ferme familiale située prés de San José.
Tandis que la police de I'état, renforcée pour
Foccasion par des éléments de la police locale,
approchait de la ferme, Johnson tenta de pren-
dre la fuite par I'arriére de la maison. M.
Ramsey, qui était présent pour identifier le
meurtrier, repéra le fugitif. Johnson fut abattu
‘par Charles Quill, un membre de notre bonne
lice de San José.

Féicitations, Agent Quill.

[15 avril 1906]

Les Documents de Westchester n°1

Un notable
de San Francisco assassiné

M. Francis Connington, le célébre homme
d'affaire et collectionneur d’art de San
Francisco, a été assassiné hier aprés-midi, appa-
remment aprés avoir surpris un certain Norton
Longville en train de voler un tableau.
Longyille, un apprenti artiste, e trouvait dans
Ia propriéte de Conningron gréce au concours
de'la Fondation Conningron, qui lui permit de
copier ceraines oiles de son bienfaiteur afin
daméliorer sa technique.

Le gardicn Jack Ramsey faisat sa ronde dans la
‘maison quand il surpric Longville en train de
Semparer d'une toile, « le Chasseur », dont fa
valeur est estimée 2 15 000 dollars.

M. Connington, apparemment attiré par les
bruits de lutte, entra dans la galerie ec fut tué
par Longville, qui pric la fuite pendant que
Ramsey tentait de sauver la vie de son
employeu.

Dans tout Iétar, les agents de police ont été
prévenus de la fuite de ce criminel.

Les documens de Westchester n°2
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Une page du journal intime
trouvs dans la chambre « Zeus »

5 Awri] 1906, 1" ai hato que tout ecla

£ totmine, of ue jo puisse proté gor Both
o hotnmo gui i 2 cané tant do totts.
Jo ponrrai pout-Etre opérer fa substitution
samedi, quand Conmington rendra visito 3
Mine Milstone. Beth a perdw tout eopoir
de matiage avee Conhington, mais ¢’ ert
tonjouts dowlonron powr ol do Jo it
tourner antour d’ une femme ui e Iui
artive par 3 Ja cheuille. Peut-étre
pense—t-il i aveir donné atrez avee 13
fille batarde. La potite Frances est fa
potite fille |a plus intelligente ct jolic Jue
1 ai jamais vie, mai ricn ne eonviendra 3
Cannington, mis 3 patt d aveir wne portée
do marmots anx visager chevalins, fue Iui
dnneta Angina Milstone. Pas étonnant
fue Beth wnisce 12 destiné o3 Ja micnne 3
présent. Coq’ il a perdu fora mon
bonhexr. Ramsey o' est intérersé 3 mon
<« travail > ré cemment. An pls mawvais
moment. 11 fallait s y attendre avee ec
erétin

M. Whitiman

Vous avez aimé les phator 2 Nows ne
pensans pas, et nows volons vous dire
4w’ il yen a plein d" autres. Nows pensons
awssi gue ¢’ est fe gente de documents
ue Ja preste de San Francites aimerait
voit, pas viai 2

S vous voulez le veste des photor et les
négatif, ot que cotte tritto affaire reste
sectite, préparez 10 ooo dallars e cach
ponr nos bons services.

Noks vous recontactorons tré s bientét.

X
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adgenc - Les peintures obscines montrent
leur hideux visage
dans une galerie de North Beach
"L et Lariste controversé Jonathan Colbert a vu
. une deuxiéme exposition de ses peintures fer-

'Une autre exposition
de Colbert fermée

mée dans la peite Russian Gallery de North
Beach, aprés que le public se soit plaint de la
nature licencieuse et immorale de ses sujes.
Limmigréc russe ec propriéuaire de la galerie,
Mme Irena Kreniak, a fait parc de sa déception
de voir le public condamner le travail de celui
quelle considére comme un jeune homme trés
alentueus. Toutefois, les demandes du public
érant ce qu'elles sont, elle a donné son accord
pour mettre fin & lexposition.

Les dix-huit peintures faisaient parti des pre-
miers travaux peints par Colbere, et éraient
disponibles 4 la vente. Aucun commentaire
de Colbere n'a pu, de nouveau, ére recucilli.

Documents de lau-dela n'>
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Une nouvelle étoile
montante 4 San Francisco

Le Peintre Jonathan Colbert
expose au Présidio

Le peintre et photographe dont on parle beau-
coup ces derniers temps 3 San Francisco,
Jonathan Colber, igé de 22 ans, exposera une
collection de peinture au Palace of Fine Arts,
au Présidio, ce mois-ci. M. Colbert, frais
émoulu de fa California School of Fine Arts,
proposera 48 peintures, principalement axées
sur la nature humaine. Uenscignant de
Colber, le Professcur Nicolas Robinson, qui a
aidé & promouvoir I'exposition, a indiqué
aujourd’hui que : « Colbert est un jeune
homme trés talentucux, un des meilleurs
éleves que j'ai eu la chance d'avoir. Il devrait
aler loin. »

Des artistes de premier plan et des propri
taires de galeries ont tous souligné & quel point
le travil de Colbert érait remarquable ct quiex-
poser 4 un si jeune dge prouvait le talent de
Partiste.

M. Colbert lui-méme a indiqué étre ravi de
cette opportunité et a ajouté qu'il espérait
continuer avec ses photographies de la ville
de San Francisco plus rard certe année.
Lexposition ouvrira ses portes au public de 9 h
003 17 h 00 du lundi au samed; jusqu'au 26
de ce mois.

La nouvelle exposition choque

Jonathan Colbert condamné par les
‘membres éminents de la communauté

Aprés avoir éré ouverte deux jours durant seu-
lement, Pexposition des travaux du peintre
Jonathan Colbert, igé de 22 ans, au Palace of
Fine Arts au Présidio a été fermée au public
en raison des sujets indécents traités dans ces
aeuves.

paroissiaus, des citoyens influents,
des représentants du gouvernement, ct des
hommes d'affaire respectés ont en effectué
ensemble une levée de bouliers contre la
nature licencieuse ct
ceuvres dare. Des peintures provocantes de
femmes des rues.
Colbert, qui n'a pu étre joint pour livrer un
commentaire, a été, dit-on, trés agressif dans
ses propos contre la décision qui a éxé prise. II
2 di érre escorté jusqu's la porte du palace par
des membres de la sécuri
Le Professeur Nicolas Robinson, qui a aidé
mettre en place cetre exposition, a indiqué
quiil Wavait pas idée de la nature de ces pein-
tures, s'artendant au contraire & voir les
magnifiques paysages de la grande cité de la
baie peints par Colbert. Le Professcur Robinson
a sjouté quil érait trés dégu par Colbers, qui
avait des perspectives de carriére prometceuses
jusqu'a ce que ces événements malencontreux
Surviennent.

Documens de (au-dela
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Yog-Sothoth plus quc tout, est le om(
ol les dimensiops se rencontrent.

i connaissent Yog-Sothoth se pcrdcm
1a, car Yog~Sothoth les attire et les
emprisonne A jamais ses courbes
fugitives et ses sphéres changeantes.

Documents de ['Au-dela n°9

Yog-Sothoth posséde un noyau, o les
dimensions se rencontrent et ot des
transformations peuvent lpmnd.rc 3
Cependant, il arsive que la transforma-
tion ne soit pas toujours compléte, et
nous restons alors prisonniers des dex
mondes. Etre fragmenté entre deux
mondes est un enfer encore plus grand
ue détre entiérement déplacé dans une
imension que Ton a pas choisie.

Documents de IAu-dela n°10



Extrait du chapitre 18 : les Chamans du grizzli

Les trbus costanoannes, mivwoks et ohlones de In Bay Area savaient toutes que les
chamans du grizzl pratiquaient leus rites & un endroit nommé Pebble Hil ct que
cet endroit était une source desprit du mal gigantesque et terrible. Ces esprits
ol e cpritsde oo g plnmint s e it e o o phc
ménes des laps de temps tés courts
st it e T chioans dn g qu venéesiont I copeits de FebbG L
poussient invoduer ces étres terriians, connus sous le nom de CIE et de Pore.
Cependant, les ak 2 Pebble
levaient leurs couteaux de métal pur ct appelaient des démons terribles quiils
appelaient les Fantomes Qui marchent, des démons qui pouvaient les faire voya-
ger entre la Terre et les royaumes des esprits. On disait alors que le seul moyen de
contrer la malédiction était de pénétrer volontairement dans le royaume des esprits,
et dy trouver a piste menant  Ia source qui montrait le chemin du retour.

Documents de ['Au-dela n°11

Traduction d’un extrait de la traduction latine
du Nécronomicon effectuée par Olaus Wormius

Tl est également inexact de croire que Thomme est le plus ancien ou le derier
de e de L Tere u e [ mgeurs putie de v de sbstance e Teae s
bl il s e o s Ao o A . o
pas dans les espaces que nous connai 'y

S im R e H R s
Sothoth connait le portail. Yog-Sothoth est le portail. Yog-Sothoth est Ia clé et le
gardien du portal. Passé, présent, futus, tous sont un dans Yog-Sothoth. I sait
ot les Anciens surgirent, et sait ot ils surgiront de nouveau. Il sait ot ils ont foulé
les champs terrestres, et ot il les foulent encore, et pourquoi personne ne peut les
voir tandis qu'ils marchent. Grice 2 leur odeur, les hommes peuvent parfois avoir
conscience de leur présence, mais personne ne connait leur apparence, en ne par-
lant que des traits quils ont transmis 3 Ihumanité. Il en existe un grand nombre,
dissemblables comme Eidolon le plus pur est éloigné de cette forme que Ton ne
voit i ne sent qui est Eux. Ils marchent, invisibles et malveillants, et nichent dans
s endiimiesuls, on s Mot bk pronrce el Roes il i
Saisons. Le vent baragou leurs voix, et la

Tis courbent Ia forét et éerasent I ville, cepen R
o000 s it s, dar s Sl ations frodes B e ol ]
homme connait Kadath? Le désert de glace du sud et les il englouties de I0céan
s e s el i send o gt e e el
ville glacée: les tours depui algues et de
T 1 o G il s L e ik 1o st sl s
tivement. T Shub—N:ggunth ISR e s

Leurs mains sont sur a gorge tu ne les vois pas. Et leurs demeures ne font
e (AR gt Vo o clé de a porte, i ot les sphées se
rencontrent. Lhomme dirige aujourd hui 1 ot dirigeaient autrcfois. Ils domineront

nouveau ot Phomme domine 4 présent. Aprés été vient hiver, aprés Phiver vient
Lété. Tl attendent, patients et puissants, car iciils régneront de nouveau.
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I entrée principale,
& j oit 345 pas 1

f, 400 paf
£ antéter, tourner 3 gauche
Et contempler
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Dr Barrow : & présent, dites-moi ce que
vous voyez.

Patient (imterrompt le docteur) : les
sphdres, les courbes, sams fin et par-
tout. Les sphires, les sphbres, la
sphdre

Dr Barrow : Que pouvez-vous me dire &
propos ?

Patient (interrompt le docteur) : Ca me
tient, s'il vous plalt, ga me tient Si
quelqu’un est 13, aidez-moi, je vous en
prie

Dr Barrow : Qui pensez-vous . ?

Patient (interrompt le docteur) : Juiss
Oh, mon dieu, aidez—
moi, quelqu’un ! sauvez-moi ! la
Source ! 1a Source !

Dr Barrow : Vous m’entendez ? Est-ce que
vous percevez ma présence, au moins ?

Patient : Yog-Sothoth ! Yog-Sothoth ! Ia
source, c'eeest le seul moyen ! Si seu=
lement le chaman du grizzli me laissait

ocuments de 100618

Nouvelle disparition
dans le Tenderloin

Le restaurateur controversé
Parker Biggs toujours porté disparu

M. Parker Biggs, propriéuaire et gérant du Petit
Prince, un restaurant « frangais » situé dans le
quartier du Tenderloin, est porté disparu
depuis quelques jours, et la police suspecte 2
présent quelque mauvais coup. M.Biggs, qui
posséde un passé haut en couleur, compor-
tant de nombreux délits, n'a pas écé vu depuis
un certain temps. [l 2 de nombreux cnnemis
connus, ctla police privilégie la thése du régle-
ment de compte.

Le jour précédant la disparition de M.Biggs, il
se serait plaint de migraines, de troubles de la
vue et de fourmillements. Les policiers pen-
sent que ces signes tendent 3 prouver quil
éuit soit sous F'influence de la drogue, soit
empoisonné. La denire fois que M. Biggs a
&é vu, il $éloignait de son restaurant & pied,
tard dans la nuit, aprés qu'un incident Lait
opposé & des clients inhabituels, sans que cela
puisse ére lié 3 sa disparition.

Quiconque posséde des renseignements quant
4 Pendroit ot pourrait se trouver M. Biges est
encouragé 2 contacter sans plus attendre le
San Francisco Police Department.
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